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Nicht gesellschaftsfihig?

Sehen wir den Tatsachen mal ins Auge: In diesem
unserem Lande geniefst Computer-Entertainment einen l\;x
Ruf, wie er iibler nicht sein -konnte! Aber warum ist das
so? Warum ist das Image eines Computerspielers im besten
Fall das eines pickligen Virenziichters mit Kontakt-
. schwierigkeiten, im schlimmsten hingegen das eines
blutgierigen Monstrums mit unbezdhmbaren
Killerinstinkten? Warum hat es sich in weiten Kreisen
noch immer nicht herumgesprochen, dafy heutige
Computerspiele mit den schlichten Bum-Bum-Games
‘der Griindertage kaum noch Gemeinsamkeiten
_haben? Tatséichlich wird man im Jahre 1992 keine
intelligentere Form der Unterhaltung finden!

Vermutlich liegt's ganz einfach am gesellschaftlichen
Klima, in Deutschland haftet dem Computer vielfach
noch diese angsteinflofiende Exotik der 50er Jahre
an — man denke nur an den Begriff , Elektronen-
gehivhr“. Ja, in Wahrheit haben sich die heftigsten
Kritiker meist noch nie personlich mit einem Computer
beschdiftigt, da sind Vorurteile sozusagen vorprogram-
miert. Leider schldigt die Boulevardpresse mit
Begeisterung in diese Kerbe, was man in der Tageszeitung

iiber das Thema zu lesen bekommt, beschrdnkt sich mit
schoner Regelmdifiigkeit auf diimmliche Schlagworter. Wer

hat noch nicht vom neuesten ,,Killervirus* (ob der
ansteckend ist?) gelesen, wer noch nicht vom ,,Golfkrieg

im Kinderzimmer* (ohgottohgott!) gehort? Besonders
traurig, daf3 den meisten dieser Artikel deutlich
anzumerken ist, wie wenig Ahnung der Verfasser von der
Materie hat. Daf3 z.B. bei den viel gescholtenen
Flugsimulationen der Reiz keineswegs im Ballern,
sondern ganz eindeutig im Beherrschen des Flugzeugs

liegt, scheint kaum jemand kapiert zu haben. Tja, alte

Yellow Press Weisheit: Nur schlechte Nachrichten sind

gute Nachrichten... -

Aber machen wir uns nichts draus, Larry hat schon

viele Skeptiker bekehrt, Tetris schon manch
~widerspenstige Omi vor den Monitor gelockt. Auf

Dauer ist uns der Sieg gewifs, eines schonen Tages wird

auch Computer-Entertainment voll gesellschaftsfihig sein. Und
wenn [hr solange den PC JOKER unter dem Mantel aus dem
Kiosk schmuggelt — Hauptsache, das Lesen macht Spafs!
Meint jedenfalls Euer

Michael
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Endlich am PC: Die
unglaubliche Ameisensimu- |
lation ,,Sim Ant”, der irrwitzige
.Bundesliga Manager
A e L Professional” und die
gt =4 knallharten Bitmap-Hammer
TLELT .Cadaver” und ,Gods”
passen endlich auch in die
MS-Dose! Wie gut sie passen,
erfahrt lhr auf den

Seiten 14/15, 56 und 75




Endlich geht's weiter: |
.Buck Rogers 2“, ,Elvira II" |
und ,Eye of the Beholder 2" |
sind Fortsetzungen, die jeder |
Abenteurer herbeigesehnt |
hat! Meteoriten, Monster, |
Magier und Moneten auf den |
Seiten 18/19, 35

Endlich am Ziel: vom
Biiroknecht zum Entertainer —
der PC hat einen langen Weg
hinter und einen noch viel
langeren vor sich. Unser
Mega-Special ,Der Markt”

beleuchtet die Historie, zeigt |

den Status Quo und deutet die
Zukunft der IBM-Kompatiblen!
Alles, aber auch wirklich alles
iiber PC-Entertainment auf
den

Seiten 43-46

'Endlich ein Volltreffer:
Mit etwas Gliick konnt lhr in
dieser Ausgabe massig Preise
einheimsen — von siindteurer |
Tennisausristung iber
stindteure Hardware bis zu
siindhaft guten Spielen! Es |
wire also eine Siinde, wenn
Ihr nicht sofort weiterblattert

| auf die Seiten 37, 41 und 59

Endlich Action: DaR
.Paperboy 2“, ,The God-
father” und ,Space Ace 2"
optisch was hermachen, steht
auBer Frage — aber bringen
sie den Joystick wirklich zum
Glithen? Die Antwort findet Ihr |
auf den |
Seiten 16, 33 und 36
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Spacewrecked 72
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Twilight
Deluxe Strip Poker 2
Floor 13
Hoyle Book of Games Vol. 3 48
Sim Ant 14

The Return of Medusa 74
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Ja, es ist wahrhaftig nichts und niemand vollstindig und vollkommen - nicht mal der
Reigen unserer elf Unbestechlichen im letzten Undercover. Zum einen fehlten namlich
zwei altgediente Joker-Mitarbeiter, zum anderen stief3 erst kiirzlich aus Eschwege
frisches Blut zu uns. Grund genug fiir ein kleines Update. .. ;

Peter Braun

Spitzname, Alter: Pater Braun,
22 _
Aufgabenbereich: Redak-
teur :

Spezialgebiet: Simulationen
und Actionspiele

Hobbies: 200 Stundenkilo-
meter im Manta Light (200
Stunden pro Kilometer?)
Lieblingsspiel: Flight IV

ENTERTAINMEN

IHR PC BEKOMMT SEIN ZWEITES GESICHT!

LERNEN SIE ES KENNEN.

PC Action bietet Ihnen:
® Monat fiir Monat neuen SpielspaB

® heiBBe News
® ausfihrliche Tests

um und ermiglicht den flexiblen Einsatz ihres PC's im Videobereich

Technische Eigenschaften Einsatzgebiete

Preis: 3990,- DM

mit der neuen
VGA nach VIDEO VGA-Video-Karte

rafiken in Echtzeit in Videosignale

Carl Wermner Oehlrnich & Giinther Distler
Hqu ile 53 - 8520 L(I u_eu
Tel. (9131-24133 / Fax 09131-205832

Spitzname, Alter: Schlawi-
ner, 3 1/2

Aufgabenbereich: Objekt-

und Personenschutz
Spezialgebiet: Bestechlich-

keit (Wurstsemmeln, Scho-
koriegel, Bananen...)

Hobbies:  Wurstsemmeln,
Schokoriegel, Bananen ...
Lieblingsspiel: Uberfall (Her
mit der Wurstsemmel . . .)

Daisy
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Qekfdau{! ende Sucy,

appten omic. r&mm
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Ghost

Spitzname, Alter: Der Grau-
same, steinalt
Aufgabenbereich: Geistes-
blitze

Spezialgebiet: Ghostwriter
Hobbies: Kettenrasseln
Lieblingsspiel: Schockthera-
pie, Geisterbahn




Die Temperatur-

Uhr’ NANN"N

Darauf hat die Welt lange
warten miissen: Der Wetter-
frosch fiir’s Handgelenk ist
da! Dank Casio weil man
demnichst ganz genau, wie-
viel Grad es in Neuseeland
hat, wenn’s bei uns Mittag
ist...

...immer vorausgesetzt,

man ist bereit, sich dieses
schwarze Digital-Monstrum
mit der Bezeichnung , TS -

-Biicherecke ~AgA

Neuer Lesestoff fiir Compu-
terspieler: Zwei kleine aber
feine Losungsbiichlein zu
aktuellen Sierra-Adventures
hitten wir anzubieten, und
interessante Hintergrund-
infos fiir Digi-Piloten.

Wirklich hiibsch sind sie ge-
worden, die beiden neuen
Taschenbiicher aus der ,,Hint
Book" Reihe von Sybex: Auf
jeweils 70 Seiten hat Carsten
Borgmeier eine nett zu le-
sende Komplettlosung, eine
Schritt-fir-Schritt-Erkli-
rung sowie Beschreibungen,
Pline und jede Menge SW-

100" umzuschnallen. Aber
ein entstelites Handgelenk
und 99.95 DM sind doch ein
geringer Preis - zumal der
Wecker 552 Temperaturen
in Celsius und Fahrenheit
gespeichert hat, sodaBl die
monatlichen Durchschnitts-
werte fiir 23 verschiedene
Stiadte nun offenbar werden.
Weiters werden offenbar:
Die jeweilige Ortszeit, eine
Stopp- sowie fiinf Alarm-
funktionen, Leuchtkraft im
Dunkeln und Dichtkraft un-
ter Wasser. Also, Sachen
gibt’s...

Fotos zu ,Larry 5" bzw. ,,Po-
lice Quest 3" untergebracht.
Wer hier also tatsdchlich
festhdngt, kann sich fiir 9,80
DM stilvoll loseisen.

Der Systhema Verlag fiihlt
sich hingegen eher den Fans
von ,, Their Finest Hour* ver-
pflichtet und bietet ihnen
nun fiir 29,80 DM ein 102
Seiten starkes Werk von
Dieter Miiller. Der Autor hat
eine Fiille von historischen
Fakten und Bildern zusam-
mengetragen und eine 5.25"-
Disk dazugepackt, auf der
man neue Missionen, erfah-
rene Top-Piloten sowie ei-
nen Editor zur Wiederbele-
bung abgestiirzter Flieger-
asse findet. Prima Sache!
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Elefantenhochzeit

Dieser Tage gehen gleich
zwei Branchen-Dickhiuter
eine Zweckehe ein: Millen-
nium ist ab sofort mit Elec-
tronic Arts verbandelt, wih-
rend Mirrorsoft noch auf
der Suche nach dem richti-
gen Partner fiir’s Leben ist.

Warum Euch derartige In-
terna {berhaupt interessie-
ren sollten? Na, zum Blei-
stift, weil sowas immer Aus-
wirkungen hat, die auch der
Endverbraucher zu spiiren
bekommt! So ist von Millen-
nium demnichst wohl ein
ganzer Schwung neuer Titel
zu erwarten - nicht umsonst
hat man sich mit einem Soft-
waregiganten zusammenge-
tan, der bereits Hit-Labels
wie Interplay oder Bullfrog
unter seinen Fittichen hat.
Bei Mirrorsoft sieht's dage-
gen genau umgekehrt aus:
Da Unter-Companies wie
Image Works oder Cinema-
ware w.lU. an verschiedene
Firmen angekoppelt werden
sollen (die Geriichtekiiche
munkelt von Akklaim bzw.
MicroProse), sind neue Pro-
dukte wie z.B. ,Falcon 3.0%
vorerst zurtickgestellt. Scha-
de, aber irgendwann miissen
sic jakommen ...

Rat & Tat R

M

Wer einen Tip zum Spiel
braucht oder Probleme mit
der Hardware hat, kann uns
fragen - das haben wir oft
genug gesagt. Jetzt sagen
wir Euch noch mehr: Jeden
Mittwoch zwischen 16 und
19 Uhr ist ab sofort telefoni-
sche Fragestunde!

Die neue ,Joker-Hotline™ hat
ganz klar den Vorteil, daf3
nun garantiert kompetente
Ansprechpartner bereit ste-
hen, wenn Thr zum Horer
greift. Sie hat aber auch ei-
nen kleinen Nachteil: Anru-
fe, die auBerhalb der Zeit
eingehen, konnen nicht
mehr zur Redaktion durch-
gestellt werden! Es ist ndm-
lich leider so, dal3 momentan
das Telefon nicht mehr still-
steht, dafiir ein Haufen Ar-
beit liegenbleibt. Da Ihr aber
bestimmt auch weiterhin
keine leeren Seiten im Heft
vorfinden wollt, bitten wir
Euch um Verstidndnis, daB in
Zukunft nur noch mittwdch-
liche Hilferufe beantwortet
werden. Und zwar aus-
schlieBlich unter folgenden
Telefonnummern:

089/4605822
bzw.
089/463823
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Diesmal macht der Hot Spot seinem Namen alle Ehre - immerhin liegt das
Spielerparadies Las Vegas inmitten der Wiiste. Einmal im Jahr trifft sich die gesamte
Entertainment-Szene an diesem heiflien Fleckchen, und das hat einen kiihlen Grund:
Hier informiert man sich iiber die neuesten Entwicklungen und Trends!

Die AdLib Gold Card - endlich fertig? ~ Die Wiiste lebt also tatsidchlich, auch
R = wenn Neuheiten fiir die MS-Dose dies-
mal eher die Ausnahme waren - selbst
renommierte Hersteller waren auf der
CES nahezu ausschlieBlich mit Konso-
len-Umsetzungen vertreten. Ein Trend,
der zu Befiirchtungen Anlall gibt?
Kaum, denn die gegenldufige Ent-
wicklung hin zu immer komplexeren
und umfangreicheren Spielen war
ebenfalls auszumachen. Ja, die Games
der Zukunft schreien geradezu nach
einem CD-ROM, und wenn man ame-
rikanischen Fachleuten glauben darf,
werden solche Laufwerke bereits Ende
dieses Jahres billiger als eine 80MB-
Harddisk sein! Die Diskettenflut kann
also rollen, und wir kénnen beruhigt
zum Messerundgang schreiten...
Den begannen wir bei ASCII, einem
hierzulande noch relativ unbekannten
Label. Ihr Fantasy-Adventure Spell-
craft hat aber alle Chancen, diesen
unerquicklichen Zustand zu beenden:
In der Rolle eines Magiers mu3 man
mit Hilfe diverser Zauberspriiche so-
wohl unsere moderne als auch eine
Parallel-Welt retten. Ein fulminantes
Intro, das die Blicke aller Messebesu-
cher auf sich zog, leitet iiber 100
i o R Stunden SpielspaB mit tollen (256 Far-
I “ ll l‘ ‘ll l- ben-) VGA-Grafiken ein. Ebenfalls ein
¥y ; itk Blickfang waren die aktuellen Grafik-
) ‘ ’ ‘ ' ‘ ’ - Hoffentlich bis zur nachsten  Orgien von Ready Soft, wobei wir Euch
o \w s #a Ausgabe fertig: Planet’s Edge  zu Space Ace II bereits in diesem Heft
:;;:lf‘{munwﬂt:. _ einen Test bieten konnen. Bleibt zu
] - hoffen, daB8 Thr nichster Streich, Guy
Spy, mit etwas mehr spielerischem
Sehr zwielichtig: Twilight 2000 Tiefgang aufwarten kann.
b . Mit einem weiteren Vertreter der zur
Zeit so beliebten ,,Adventure-Rollen-
spiel-Strategie-Simulationen™ wartete

Die Wiiste in der Wiiste: Dune

Das interstellare Adventure: Gateway




New World Computing auf: Bei Pla-
net’s Edge mufl man etliche Raum-
kampf-Sequenzen durchfechten und
komplexe Ritsel knacken, um irgend-
wann Mutter Erde in ihr angestammtes
Raum-Zeit-Kontinuum zuriickzuhie-
ven. Auch was Microprose unter dem
Titel Twilight 2000 als Rollenspiel feil-
bot, entpuppte sich bei niherem Hin-
schauen doch eher als actionbetonte
Panzersimulation. Es kénnen eigene
Charaktere kreiert werden, die an-
schlieBend in T 72-Tanks durch ein
Weltkrieg III-Szenario rollen. Deswei-
teren wurde am (riesigen!) Micro-
prose-Stand Mantis vorgestellt, wo
tiber 100 Missionen voll dramatischer
3DRaumkdmpfe absolviert werden
mussen. Wer nicht ganz so hoch hinaus
will, darf sich auf F-22 Advanced Tech-
nology Fighter, F-15 Strike Eagle III
und B-17 Flying Fortress freuen.
Weiter ging’s zu Accolade, wo wir
zwischen vielen, vielen Konsolen-Kon-
vertierungen auch Gateway, ein sehr
vielversprechendes Game, erblickten.
Schon die Vorgeschichte dieses maus-
gesteuerten  interstellaren Adven-
tures” klingt hochst interessant: ,Du
befindest dich in einem Raumschiff,
dessen Ziel vor 500.000 Jahren von
einer fremden Rasse einprogrammiert
wurde. Am Ende deiner Reise konntest
du die Quelle einer neuen Technologie
finden - oder den Tod...". Und was es
bereits an Grafiken zu sehen gab,
konnte es mit der stimmungsvollen
Story durchaus aufnehmen! Zu den
tibrigen Highlights aus dieser Ecke des
Universums zihlten die Jack Nicklaus’
Signature Edition, Grand Prix Unli-
mited, The Taking of Beverly Hills
sowie die bereits getesteten Games
Elvira IT und Les Manley in: Lost in
L.A.

Bei Activision ldt man selige Info-
com-Zeiten wieder aufleben und pra-
sentiert demnichst ein Text-Grafik-
Adventure, dessen Titel allein schon
die Herzen der Fans héher schlagen
liBt: Leather Goddesses of Phobos II.

Bei der Fortsetzung dieser ebenso
abenteuerlichen wie anziiglichen Ge-
schichte gibt’s auBler wahrhaft gottli-
chen Grafiken auch ein komplett neues
Soundsystem, das rund zwei Stunden
Musik bereithalten soll - alles in allem
wollen satte 15 MB bezwungen wer-
den! Obendrein wird Activision die
lteren, aber immer noch genialen In-
focom-Titel neu auflegen, Lost Trea-
sures of Infocom enthilt 20 klassische
Abenteuer, unter anderem Hitchhi-
kers Guide to Galaxy* und die ,,Zork-
Trilogy*.

Virgin bringt mit Dune die Geschichte
des Wiistenplaneten nun auch auf den
PC, man darf gespannt sein, ob sich das
Adventure stirker an die (tolle) Buch-
oder an die (eher schlappe) Filmvorla-
ge hilt! Was gab’s sonst noch zu sehen?
Das Jump & Run-Game EIf von
Ocean, Origins Ultima VII, und die
AdLib Gold Card war ebenfalls (mal
wieder...) mit einer beeindrucken-
den Demo-Vorfiihrung vertreten. Am
Stand von Lucasfilm Games durfte
man ritseln, wie das Comic-Stryboard
von Defenders of Dynatron City wohl
spéiter am Monitor aussehen wird, und
erste Bilder von Wings 2 lieBen Zweifel
aufkommen, ob die Fortsetzung des
indizierten Cinemaware-Flugsimula-
tors wohl unbeschadet an der BPS
vorbeikommen wird.

Weit ab vom Messerummel in einem
der umliegenden Hotels prisentierte
Palace dann noch das Splitscreen-Mo-
torradrennen Hot Rubber und liiftete
ein wenig den Schleier von einem
hochst geheimen Geheimprojekt: Ein
Adventure, bei dem vier Spieler simul-
tan mit verbundenen Rechnern aben-
teuern konnen, wobei jeder eine andere
Perspektive und einen anderen Spiel-
verlauf serviert bekommt. Eine ziem-
lich heiBe Sache, wie’s aussieht - hof-
fentlich erfahren wir auf der Sommer-
CES in Chicago dann mehr dariiber!

o
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ADVANCED TECHMNOLOGY FIGHTEF

Der Name ist Programm:
F-22 Advanced Technology §§
Fighter

steht bereits: Defender of Dynatron City

Im Anmarsch: Oceans EIf
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GAMES FUR SHMULANTEN

Wie realistisch kann eine Flugsimulation am PC sein? Nun, eine leicht verinderte
Version des 1987 erschienenen ,,Ur-Falken* wird in Amerika zur Ausbildung von

Luftwaffenpiloten verwendet

Holobytes Megaseller ...

Verbesserungen iiber Ver-
besserungen, Falcon 3.0
kann praktisch mit jedem
Feature aufwarten, das das
Genre zu bieten hat! Ein
paar Beispiele zum Aufwér-
men: Der Schwierigkeits-
grad ist einstellbar von lach-
haft bis Kamikaze, und das
getrennt fiir Gegner-1Q und
Flugverhalten. Es gibt einen
ausgezeichneten Trainings-
modus, dessen ,Lektionen®
in ihrer Gesamtheit fast die
Komplexitidt des gesamten
Vorgingers erreichen. Die
Farbe des Head Up Displays
1aBt sich dndern, so daB es
bei jeder Tages- und Nacht-
zeit gut zu erkennen ist. Man
kann nicht nur direkt in den
Action-Modus einsteigen, es
gibt sogar eine abspeicher-
bare Highscore-Liste und
ein edles Intro vor Spielbe-
ginn. Und. .. so weiter und so
fort.

Dal3 neben weiteren ,Ar-
beitserleichterungen*  fiir
den qualitdtsbewuBten Digi-
Piloten (wie z.B. einem Me-

- ni fir die Erkennung yon

~ Zusatzspeicher, Einstellung
 des Grafikdetailgrads etc.)
~ auch w1cder das | »Ubliche*

~ steht sxch von se bst S
- schiedene Szenarien, aus-
. [lihtliche Mlssmnsbesme- e
'chungcn, viele Feirmle; ie

Die Missionen sind noch
zahlreicher geworden, wenn
man den eingebauten Editor
mitberiicksichtigt, sind es
sogar unendlich viele. Zu
den Luftschlachten selbst:
Sie nehmen es an Dramatik
mit jeder Shakespeare-Tra-
godie auf, in punkto Realis-
mus werden sie nur noch
vom wirklichen Leben iiber-

troffen. Das Nonplusultra
(incl. Beriicksichtigung von
Luftdruck, Boden-Turbulen-
zen usw.) wird dabei aller-
dings nur mit einem mathe-
matischen Co-Prozessor er-
reicht. Aber auch auf einem
normalen, flotten 386er lduft
das Programm schon tadel-
los, und wer auf einige Gra-
fikdetails verzichten kann,

'!tas;nﬂjaheutefastéchmnme"\'_ . .
. Norm. Deshalb seien fiiralte =~
~ Falkner hier kurz die w;ci}- e

5 _..-"Vorﬂlcger aufgezah _-.Statt--_ﬁ e
- einem Szenario sind’s jetzt
- &b, auﬁerde__m dart m'a'n- sich

neuerdings von bis zu sieben

. Kollegen begleiten lassen, -
~ demen man auch einzelne =~
nweisungcn geben kann ;-*'- e

| MOTIVATION

Variabel

| Hersteller: Spectrum

soviel dazu. Jetzt zur Neuauflage von Spectrum

wird es bereits mit einem
286er ganz ertraglich fin-
den.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, sind Grafik und Sound
superb; Roland- und Sound-
blasterkarten (fiir Sprach-
ausgabe) werden gleichzei-
tig unterstiitzt, und selbst
iiber den PC-Piepser kriegt
man schon ordentliche Ge-
rausche und sogar Sprach-
ausgabe zu horen. Was Ex-
plosionen und animierte Di-
gi-Sequenzen angeht, muld
man sie ohnehin selbst gese-
hen haben. Die Handhabung
ist mit jeder Steuerungsart
(Maus, Tasten, Joy) erstklas-
sig, die Ausstattung prak-
tisch komplett - Modem-
oder Netzwerk-Option, Auto-
pilot, Flug-Rekorder, alles
da. Wer sich also nur ein
bichen fiir dieses Genre er-
wirmen kann, muf hier ein-
fach zuschlagen! (mm)

Falcon 3.0

In diirren Worten: Der Flug-

simulator unter den Htuz\lmu

8 latoren!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS

URTEIL

Preis: ca.109-DM

Holobyte

B DOS 5.0, mindestens IMB RAM [
(davon 600 KB frei) und 11 MB G
i | freier Speicher auf der Fest- -

platte erforderlich.

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland

Eo#<_| Maus
TSA= | Joystick

S

o
e
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Dieses Spiel versetzt das elektronische
Rollenspiel um 500 Jahre zuriick.

me

HCI‘OIL [\UIL 11 .l‘lF JX(IV(..tltUl'L‘h Iﬂ I\lttllt\ 11 (._ rermany

In ein Zeitalter, in dem die
Wirklichkeit schrecklicher war
als die Phantasie.

Darklands, fiir IBM PC Kompatible, von den Autoren von Pirates™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton
Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326



P The Arcade Game

-

zweitens frither mal Konig
von Transsylvanien war. Nun
wiirde sich der erlauchte
Geist dazu bereiterklaren,
seiner Nichte den Thron
nebst dazugehdrigem Schlof3
zu vererben - immer voraus-
gesetzt, sie kann ihn von
ihrer Erbwiirdigkeit {iber-
zeugen. Wo ist das Problem,
fragen wir uns und greifen
beherzt nach dem Stick (nur
Banausen wirden bei der
Frau auf die Tastatur zu-

O3 FUR FUITRE FIMGER

tollen Animationen und ed-

lem Parallax-Scrolling. Ein
echtes Manko ist hingegen
der arg klein geratene Bild-
schirmausschnitt, wodurch

HeilBer Horror, eiskalt serviert.

Jetzt startet die Mitternachts-
Queen richtig durch:
Gleichzeitig mit der Fortsetzung
ihres aufwendigen Grafik-
Abenteuers gibt die hinreiBende
orrorlady ihr Debut am
48  Action-Sektor. Wir
@ wissen nicht, was der
freundliche Rollenspieltester empfiehlt -

 Wir empfehlen das Arcadegame!

Denn hier und nur hier allein
darf man das amerikani-
sche Frauleinwunder héchst-
selbst dirigieren! Und das hat
auch seinen guten Grund:
Eines Nachts wird Elvira
von ithrem Onkel Gustayv aus
dem Schlaf geholt. Dazu
mufB man wissen, da3 Onkel
Gustav erstens tot ist und

riickgreifen!). Bevor der aber
richtig was zu tun bekommt,
ist erstmal eine Entschei-
dung dariiber fillig, ob man
im ewigen Eis der Arktis
oder in der Feuerholle be-
ginnen will. So oder so lan-
det man in fantasievoll ge-
zeichneten Plattform-Land-
schaften, so oder so findet
der finale Showdown im
allesentscheidenden Schlof
statt.

Es sind also nur drei Level,
die es daflir ganz schon in
sich haben: Nicht nur, daf} sie
extrem verschachtelt und
extrem umfangreich ausge-
fallen sind, sie stecken auch
voller Dimonen, Zauberer
und Drachen in allen Kon-
fektionsgrofien. Gelegent-
lich fallen Feuerbille vom
Himmel, es beginnt zu
schneien, Lavastrome und
feurige (bzw. eisige) Ab-
griinde erschweren das Vor-
wirtskommen - hier st
wortwortlich die Holle los!
Elvira kann laufen, hiipfen
und schieBen, wobei sich
thre Wurfmesser (-sterne,
-fackeln, etc.) maximal fiinf-
fach aufriisten lassen. Es gibt
etliches zu finden, wie
Schatztruhen, Futter, ver-
steckte Rdume und Runen-
steine, die man bei Handlern
gegen niitzlichere Dinge
eintauschen kann; dartiber-
hinaus darf sogar ein bif3-
chen gezaubert und geritselt
werden.

Nur: Im Vergleich mit der
Amigaversion fillt die PC-
Elvira leider etwas ab. Auch
wenn hier das Intro fehlt, gilt
das weniger fiir die Grafik,
die ist hach wie vor sehr
schon, mit vielen Farben,
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man Ofters gezwungen ist,
ins Ungewisse zu springen.
Richtig tragisch sieht’s beim
Sound aus, die Titelmusik ist
eine dullerst miide Angele-
genheit, die Effekte waren
auf der ,,Freundin® ebenfalls
viel besser. Die Handhabung
geht in Ordnung, problema-
tisch ist lediglich, dal sich
das Spieltempo softwarema-
Big nicht einstellen 14ft,
weshalb das Game auf man-
chen Rechnern zu langsam,
auf anderen wieder =zu
schnell lduft. Gut hingegen
der einstellbare Schwierig-
keitsgrad, in der hochsten
Stufe gibt’s sogar zusitzliche
Monster. Kein ungetriibtes
Vergniigen also, aber nichts-
destotrotz ein Vergniigen!
(mm)

Elvira

The Arcade Game

e S  —— E——= T P
Chice Plattform-Action mit ein-
facher Steuerung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL
Variabel -
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Flair

=== = = == == —}
Kleiner Tip: Unter EGA lauft

das Programm auf langsameren
Rechnern deutlich schneller!

Bt Dt Anlelung




An Thren PC angeschlossen, gibt
THE SOUND SDUHCE\
die Stimmen Ihrer
Helden wieder und

bietet Thnen R
Orchestermusik | |

Wer kann verriickt genug sein, in die

Haut von ROGER RABBIT zu schliipfen?... Sie!
Thre Aufgabe besteht darin, BABY HERMAN, diesen verflixten
Bengel, aufzustobern, bevor MOMMY von seinem “Ausflug” Wind
bekommit... Sonst konnen Sie sich auf etwas gefalit machen! Jede
Menge Schwierigkeiten erwartet Sie : der Frechdachs ist gerissen,

und die feurige JESSICA iiberwacht Ihre Leistungen. Nun sind Sie
gewarnt... Disney bietet Thnen diesen interaktiven Cartoon mit er-
staunlicher Grafik, witzigen Animationen-und einem

phédnomenalen Soundtrack.

Developed by BlueSky Software l J
©The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc. w A
T
Vertrieb N ’i‘ t\

CANICULE LYON




GANES FUR INOIIBURLITEN

AL RO o)

So sind sie, die Nobel-Simulanten von Maxis: Erst gaben sie uns ,,Sim City*‘, auf daB wir
Stadte aus dem Speicher stampfen, dann wurde mit ,,Sim Earth die Evolution eines
ganzen Planeten in Spielerhinde gelegt. Und jetzt sollen wir uns mit einem popeligen

Ameisenhaufen begniigen?!

Weit gefehlt, von ,popelig” kann hier
kaum die Rede sein: Die digitale Amei-
senkolonie braucht sich in Sachen
Tiefgang keineswegs vor ihren Vor-
gingern (oder sollten wir Vorkriecher
sagen?) zu verstecken! Was bislang
den Mac-Usern vorbehalten blieb, tobt
nun endlich auch auf der MS-Dose -
ein gnadenloser Echtzeit-Machtkampf
der Insekten!

Beginnen wollen wir unsere Kriegsbe-
richterstattung im Hinterhof eines ge-
wohnlichen Vorstadthduschens. Dort
macht sich gerade eine schwarze
Ameisenkonigin daran, ihr Nest in den
Boden zu buddeln. Danach geht es ans
Briiten, und alsbald schliipft der erste

Nachkomme aus dem Ei (der besseren
Unterscheidung wegen gelb und nicht
schwarz). Dieser fleilige Arbeiter un-
terliegt fortan als einziger Krabbler der
direkten Kontrolle des Spielers. Alle
anderen lassen sich nur {iber allgemei-
ne Schwerpunkte dirigieren (Nest aus-
bauen, Fressalien sammeln, Soldaten
produzieren usw.), kdnnen aber auch
dem Gelben als Geleitschutz bei seiner
bestindigen Suche nach Futter und
Feinden zugeteilt werden.

Denn gefihrlich ist das Insektenleben
allemal, im speziellen mit den Kriegern
des benachbarten Stammes roter Feind-
ameisen ist nicht zu spallen! Aber auch
sonst lauern tausend Tode auf unvor-
sichtige GliederfiiBler: Neben gierigen
Spinnen sind die Quadratlatschen der
Zweibeiner besonders gefihrlich; der
iible Rasenmiher mit seinen wirbeln-
den Messern ist jedoch zweifellos der
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fieseste Ameisen-Killer. Nicht, dal
man viel gegen ihn (oder gegen die
Fiile) unternehmen konnte, aber ande-
rerseits ist es ja auch nicht so furchtbar
tragisch, wenn ein paar der schwarzen
Kameraden ihr Leben lassen - wo die
herkommen, gibt es schlieBlich noch
viel mehr davon! Das gilt {ibrigens
genauso fiir unseren gelben Leitham-
mel, wird er mal zermatscht, mull man
blof seine postwendende Reinkarna-
tion abwarten. Alles, was man dabei zu
verlieren hat, ist ein bilchen Zeit.

1/
I

Das Leben in Sim Ant brodelt auf drei
Ebenen. Da wire zunidchst das Nest,
als Querschnitt durch den Boden dar-
gestellt; hier werden Vorrite gelagert

Eat ey
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und Eier gelegt. Aulerdem gewiihrt
der Bau Schutz gegen Feinde, muB also
immer grofl genug fiir das ganze Volk
sein. Uber eine Art Schieberegler kann
man die kleinen Krabbler zu verstirk-
ter (zufallsgesteuerter) Bautitigkeit
veranlassen oder auch mit Hilfe des
Gelben selbst ein bichen wiihlen.
Meist hat man jedoch an der mit Stein-
chen, Stocken und allerlei umherwu-
selndem Getier sehr hiibsch gezeichne-
ten Oberfliche zu tun - wenn z.B. das
Futter knapp wird, informiert ein Blick
auf die Karte iiber erreichbare Nah-

rungsquellen. Nun rekrutiert man per
Menii einen kleinen StoBtrupp, der
dem Gelben folgt, und marschiert
schnurstracks dorthin. Die Jungs grei-
fen sich dann selbstindig ihr Chappi
und schleppen es in das Nest, wobei sie
gleich noch eine Duftspur legen, der
die anderen Kollegen folgen konnen.
Auf dhnliche Weise lassen sich Feinde
angreifen (rote Ameisen oder Spin-
nen), Steine schleppen (fiir Schutzwiil-
le) und Verteidigungsarmeen bereit-
stellen.

GAMES FUR INOMURLISTEN

Drittens gibt es noch den gesamten
Hinterhof, der einschlieflich Haus in
192 Parzellen aufgeteilt ist, von denen
wir bisher ja nur eine besiedelt haben.
Alle anderen warten sozusagen nur auf
schwirmende Koniginnen (schwarze,
rote oder beide), denen sie als Heim-
statt weiterer Volker dienen kdnnen.
Natiirlich mufl man dazu erst mal ein
paar Queens ziichten - samt der dazu-
gehorenden Minnchen. Sowie es ge-
lingt, die Menschen aus ihrem Haus zu
vertreiben (70 Prozent des Gebidudes
in Ameisenhand) und die Roten villig
auszurotten, ist das Game gel6st. Ein
eingebautes Tutorial begleitet die er-
sten Schritte, zum Uben gibt es den
Quick-Mode, der die Zweibeiner aulier
acht ldBt und sich auf ein einziges
Gartenfeld konzentriert. Und mit Hilfe
der Experimental-Option (leider eben-
falls auf eine Parzelle beschrinkt) kon-
nen Bedingungen wie Ameisenzahl
oder Nahrungsangebot sogar willkiir-
lich verindert werden. Solche Studien
sind recht unterhaltsam, selbst mit ei-
nem digitalen Insektengift kann hier
experimentiert werden.

I
N \

\

An dieser Stelle miissen wir aber doch
eine kleine Kritik anbringen: Auch
wenn’s auf den ersten Blick anders
aussieht, ist das alles recht leicht zu
bewiiltigen. Wenn man sich erstmal

durch die vielfiltigen Anzeigen,
Screens und Meniis gefuttert hat, stellt
es kein groes Problem mehr dar, ge-
geniiber den Roten in Vorteil zu kom-
men. Und sobald dann die Schwarzen
drei, vier Parzellen mehr besiedelt ha-
ben als ihre Konkurrenz, ist fiir den
Gegner der Riickstand kaum noch auf-
zuholen. Der Spieler steuert niamlich
immer nur die gerade angewihlte Ko-
lonie, alle anderen werden derweil vom
Rechner simuliert. Das Gesetz der gro-
Beren Zahl tut seine Wirkung, und in
Sachen Hiausereroberung geht's sogar
buchstiblich wie von selbst! Auch
wenn sich Sim Ant nicht als Spiel im
eigentlichen Sinne versteht, sehen wir
hier doch Wolken am Horizont der
Langzeitmotivation aufziehen...

:g)i'\i ‘Jffi'\i

Von dieser Einschrinkung mal abgese-
hen, ist das originelle Programm aber
eine Wucht - selbst das schiere Zu-
schauen macht Laune! SchlieBlich ist
die Prisentation ja auch prima ge-
gliickt, hiibsche VGA-Grafik und nette
Musikjingles bzw. FX umschmeicheln
Auge und Ohr. Die Maus kommt mit
den Meniis und Icons gewohnt bequem
zurecht, von der komplizierten Tasta-
tursteuerung mochten wir allerdings
abraten. Keinesfalls abraten konnen
wir hingegen von Sim Ant an sich:
Einmal Ameise sein ist eine Erfahrung,
die man so schnell nicht vergessen
wird! (jn)

Sim Ant

Ein Paradies fir Insektenfor-

scher - der Welt ersté Ameisen-

simulation!

GRAFIK 73%
SOUND 61%
REALISMUS 939
MOTIVATION 83%
URTEIL

Fiir Anfanger 8 2 Y%
Preis: ca.120,-DM
Hersteller: Maxis

Handbuch mit vielen Hinter- .
grundinformationen sowie beide

Diskettenformate in der Box,
Muster von Wial Versand.

——*-—l
51/4 AdLib
3172 Soundblaster
VGA Roland
EGA Maus
CoA<__| JawHek—__
Hercules | Dt. Anleitung




LTI SECTIN

Trickfilm-Grafik, Power-
Musik und Digi-Sprachaus-
gabe - was dem Amiga recht
ist, kann der MS-Dose nur
billig sein. Ready Softs neue-
stes Game zeigt, was tech-
nisch auf dem PC moglich
ist!

Und wenn es um Priisenta-
tion geht, ist offensichtlich
allerhand moglich - wenn es
um Spielbarkeit geht, so gut
wie nix. Zumindest kann
man nicht beides zusammen
haben, wer Space Ace Il auf
die Festplatte nagelt, muf}
mit den gleichen Mankos le-
ben, die schon den Vorgiin-
ger zur Schlummersoft de-
gradierten...

Wir erinnern uns: Die erste
Runde im intergalaktischen
Kampf gegen den iiblen
Commander Borf ging an
. Dexter alias Space Ace. Der
blauhdutige Fettwanst wur-
de mit seinet eigenen Strah-
lenkanone zwangsbehandelt
und verwandelte sich in ein
harmloses Baby. Doch der
Frieden ist nur von kurzer
Dauer, schon nahen Borfs

furchtbar  sein, Dexters
Freundin hat er auch enfiihrt
- wir wissen also wenigstens,
warum wir kimpfen.

Der Kampf sieht so aus, daf
man Dexter durch 27 (rela-
tiv kurze) Szenen voller
Monster und Gefahren be-
gleitet. Steuern wire zuviel
gesagt, denn pro Abschnitt
ist oft nur eine Aufgabe zu
erledigen; etwa nach links
laufen oder per Feuerknopf
den Strahlemann ziicken. In
der Praxis miissen dazu je-
weils nur ein, zwei Joy-
stickbewegungen ausgefiihrt
werden - der rechte Griff zur
rechten Zeit, und man landet
im nichsten Bild. Eine ein-

Helfershelfer und befreien
ihren Obermotz. Sie setzen
ihn kurzerhand erneut unter
die Wumme, und Borf wird
wieder das, was er einmal
war: Der Schrecken des Uni-
versums! Seine Rache wird

steigerfreundliche Angele-
genheit also, es fragt sich
nur, ob man sich dartiber
jetzt freuen (,,Geschafft!™)

Aullen hui,

oder drgern (,Was, das war

alles?!™) soll. Wie auch im-
mer, nach gut einer Stunde
ist alles voriiber . ..

Doch was da voriiber ist,

kann sich sehen lassen: Die
Mannen um Don Bluth, sei-
nes Zeichens ehemaliger
Star der Disney-Studios, ha-
ben die VGA-Karte wieder
bis zum letzten Bit ausge-
reizt! Space Ace Il brennt
ein Pixel-Feuerwerk ab, das
seinesgleichen sucht, Grafi-
ken und Animationen haben
absolute Trickfilm-Qualitét.
Dazu gesellen sich aufwen-
dige Musik und eine irrwitzi-
ge (englische) Sprachaus-
gabe. Fir Présentations-
Freaks ist die Welt also mehr
als in Ordnung, obendrein
darf man mit Stick oder
Keyboard zur Sache gehen,

innen pfui?

Giles FiR FUITRE FIMGER

einen (einzigen) Spielstand
speichern, den Sound abstel-
len und das Game pausieren,
falls einem der Sinn nach
Kaffee steht.

Ja, mit einem PC ist man
gegeniiber den Amigianern
sogar im Vorteil, kann Space
Ace II hier doch problemlos
auf Harddisk gebannt wer-
den (sofern man 4.2 MB da-
fiir freischaufelt), was einem
flissigen Spielablauf doch
sehr zugute kommt. Die Fra-
ge,ob so ein ,spielbares Gra-
fikdemo™ die geforderten
120 Marker wert ist, mull
allerdings auch am PC jeder

fiir sich selbst beantworten.
Obwohl:  Spitestens seit
+Dragon’s Lair* sollte man
eigentlich wissen, ob Power-
Prasentation vor Gameplay
geht... (pb)

Space Ace 11

Ein Programm, das man gesehen
haben muf} - aber mufl man es
auch gespielt haben?

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfanger
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Ready Soft

e gy,

Selbst bei 12 MHz ausreichend
flott, Code-Abfrage, Poster in
der Packung.
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: .~ Vor rund einem Jahr . und zwar ziemlich genau da, wo der c'ingrcil't. Zumal es ja auch die NEOs
AR oy o ",Countdown to Doomsday*“ seinerzeit ~ waren, die das alte Raumschiff gefun-
g brach SSI mit einer . -aufhorte: Nach wie vor befinden wir .den und Buck aus seinem 500-jihrigen
P altehrwiirdigen AD&D- unsim 25 Jahrhundert, die Menschheit ** Tiefkiihlschlaf geweckt haben. Jedoch .«
: sl . .. " ’hat bereits Mars, Venus und Merkur - sicht die Ausgangslage bei Matrix
Tl'adltIOEl. Kein Ork weit . kolonisiert - nur daheim auf der Erde - Cubed trotz aller vorangegangenen
, und breit, nicht die Spur - herrschen hochst unklare Besitzver- - Heldentaten nl1_lchr als diister aus! !
I . . - hiiltnisse. Um sie streiten sich die bo- . Aul unserem Heimatplaneten herrscht s
..-von Magle — die Mannen ~'sen, diktatorischen RAMs mit den gu-  niimlich mittlerweile das totale Chaos, v
um Buck Roge]‘s traten ten l;vcil freiheitslicbenden NEOs. Kei- < die Mcn?]chl.l:“n sind VLI:rsk(lli'ivil.(I!ic Slii;llc
. ne Frage, auf welcher Seite da unser  nur noch Triimmerlandschalten. Am-.-
; mit Laserkanonen gegen altgedienter Comic-Kiampe (macht in «schlimmsten ist, dald zwischenzeitlich
. Weltraum-Bosewichte an. den USA bereits seit den 40er Jahren — auch alle natiirlichen Energiequellen ™ .
Den Rollenspielern " den Blitterwald unsicher!) ins Gefecht ~ versiegt sind, ja, es gibt nicht mal mehr =

gefiel’s, weshalb es jetzt
weitergeht...

' HUL L 20 0 O we——
EENSORE ¢ @ 7
ONTROL 50 O
e IFE 1 O 0 ) p——
TACKS WITH
M 10 POINTS
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geniigend Strom, fiir ein entspannen-
des Computerspiclchen! Den einzigen
Hoffnungsschimmer stellt das soge-
nannte Matrix-Geriit dar, eine geheim-

- nisumwitterte Maschine, die angeblich
_Jede Materie in Energie umwandeln.

kann. Das Wunder-Geriit hat blof}
~einen Fehler: vorliufig existiert es nur
bruchstiickweise in den Kopfen ver-
schiedener Wissenschaftler, die noch
_dazu iber das gesamte Solar-System
verstreut sind . ..
"Fiir die Suche nach den (wortwortlich)
zerstreuten Doktoren braucht man na-
tirlich eine Party, sechs Charaktere
" sind erforderlich. Die kann man nun
entweder aus Teil I {ibernehmen oder
_neu zusammenstellen, wobei

“nieur, Dieb . ..) zur Wahl stehen. Neben
allgemeinen Eigenschaften wie Stirke
‘und Intelligenz hat jede Figur eine
Reihe von speziellen Skills, die prak-

[isch das Magiesystem ersetzen: Pro-
- grammieren, Reparieren, Navigieren,
Schlosser knacken und Erste Hilfe wi--
ren einige Beispiele fiir solche Sonder--
begabungen. All diese Féhigkeiten las-
sen sich im Spielverlauf selbstver-
. stiandlich verbessern; besonders inter- -

essant ist das bei der ,Fiihrungsstiarke*
- wer hier einen hohen Wert vorweisen

- auch Non Player Charakters steuern;

, ' -ansonsten gehorchen die NPCs nur den

BEEX

HITPOINTS

| Kt

Charaktererstellung mit allen Schikanen - ; : ' - .

AC =

. g
I . Spiel komplett in englisch, beim
é‘ i % & = ¢£ é )

sechs®
Rassen (Erdlinge, Marsianer, Venusia-
ner...) und fiinf Berufe (Krieger, Inge- .

Belehlen des Rechners. Die taktisch
ausgeleilten Kimpfe finden erneut aul
enem eigenen Screen statt, wobei das

Geschehen von schriig oben dargestellt”

wird. In den Stidien. an Bord von
feindlichen Raumschiffen ete. hat man
] A . - “x .
, dagegen ein Kleines 3D-Grafikfenster

vor der Nase. Desweiteren gibt's zur

* Orientierung aul den Plancten und im
. Weltraum verschiedene Sternen- und

Landkarten.

Die Veriinderungen gegeniiber dem.

Vorgiinger beschrinken sich im we-
sentlichen auf eine leicht vergroBerte
- Abenteuerwelt und cine erhohte Zahl

.von Gegnern; wer mehr erwartet hat:
kennt SSI nicht. Weil's aber doch etwas.
schwerer geworden ist, kann man aul

der (Level-) Erfahrungsleiter wieder

Kampfstrategien mit sich bringt. Im

_librigen hat sich weder grafisch und’,

soundmiiBBig noch steuerungstechnisch

viel verbessert oder verschlechtert; im -
Vergleich zu einer Prisentations-Orgie -
+wie (Eye of the Beholder I1* bleibt der -
_gute Buck ein Mauerbliimchen. Aber -

selbst wenn hier das All im Grunde
aussieht wie ein beliebiges Kaff aus
den Forgotten Realms - wer stim-
mungsvolle SF-Szenarien liebt und

; _ ziinftige Raumschlachten nach allen
- *:rkann, darf wihrend eines Kampfes -AD&D-Regeln der Kunst fiihren will,

kommt an Buck Rogers nunmal nicht
vorbei! (C. Borgmeier)
. e ‘. .. . 3 . "'

Fortsetzung des beliebten SF-
Rollenspiels in gewohnter
" SSI-Manier.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI/Softgold

- \ 1%- - Erscheinen der deutschen
oLD - 2 ;" g . Version wird es einen Update-
ﬂ ‘5’? ‘;', 2 (3 % . _Service (25,- DM) geben.
Y AC n 3-‘ T o
new n T T * %_ b1
m bP&?&%
‘. s & PR ;
AcTIoNn gr 8 W1 i

hoher klettern, und es gibt ein paar * ;
~Waffen mehr, was teilweise verinderte.

Buck oges 2 B

Mega Soft

WARE VERSAND

10 Great Games (D)
Abandoned Places (D)
AD&D Collectors Edit.
Advantage Tennis Tour
Air Combat Aces D)
Air Sea Supramacy (D)
Baby Jo (D)

Bard's Tale Constr, Set (D) 84,90 Pit-Fighter

Bard's Tale Tiilogy (D)
Battle Isle (D)
Battletech 2 (D]

Birds of Prey

Black Crypt

Black Gold (D)
Bloodwych

Blues Brothers D)
Buck Rogers ||
Bundesfiga Man. Prof (D}
Cadaver

Castle of Dr. Brain (D)
Civilization

Conan (D)

Darklands
Deathbringer (D]

Earl Weaver Baseball 2
Eye of the Beholder
Eye of the Behalder 2
Falcon 3.0 (D)
Fascination

Fale-Gates of Dawn (D)
Football Manager Il
Formula One Grand Prix
Gateway f. £ Savage Fr
Gods (D)

Great Courts || (D}
Heart Of China (D)
Indiana Jones IV

Killing Cloud

Kings Quest V D)
Lelsure Suit Larry 5
Lemmings

(Boot & Add On) (D)
Les Manley Lostin LA,
M. Ditka Ultimate Footb,
Mad TV (D)

Magic Garden (D)
Magnetic Serolls Collect

MEGA une

24-5td -Bestellservice

11990 Virtual Reality Vol. 1

11590 Maupii Island 82,90
8490 Mega Traveller 2 (D) 89,90
92,90 Might & Magic I 9290
6990 Mission Impossible £
99.90 No Greater Glory 89.90
9990 Nova9 96,90
8290 PGA Tour Golf Plus (D] 9290
76,90
99.90
82,90
96,90

96.90 Police Quest Il (D)
8490 Poals of Darkness
8990 Realms (D)
aA RetumnoiMedusa (D] 7980
aA Riders of Rohan (D) 92,90
8290 Sec.of Monkeylsland 2(D) 82,90
9290 Sec.Weapons ot Luftwaffe 96,90
7690 Shadow Sorcerer (D) 8290
aA. Shadowlands ah
79,90 Shanghai 2 86,90
9290 Shuttle (D] 129.90|
9990 Sim Earth 9990 |
9490 Sorcerers Appliance 99,90
89,90 Space Quest IV 96.90
aA Spot (D] 69,90
6990 Star Trek VI ah
8290 Starbyte No. 1 Collect (D) 8490
7990 Starbyte's Supersoccer (D] 82,90
8290 Teonage MH. Turles 2 (D) 82.90
12890 The Games -
3. Witer Ch (D
%0 1he Godtather
o8 The Immortal (D]
o The Legends of
e Robin Hood 96,90
8490 ,
8290 Thunderhawk AH-73M (D] 92.90
%.90 Top League (D) 9280
- TV Sports Boxing (D)~ 9290
89,90 Ulfima VIl aA
92,90
84,90
69.90

89,90
76,90
82,90

a9.90 Vinual Reality Vol. 2
Volfied D)

76.00 Wayne Grelzky
9600 Hockey 2 (D)
89.90 Wild Wheels

94,90 Willy Beamish Adv. D] 96,90
76,90 Wing Commander 2 (D] 99,90
B9.90 Wizardry 7 ah

8280
8280

Preisliste gegen
frankierten Riickumschlag

Versand per NN — 9,00 DM
bei Vorkasse

0422164483
HUNTESTRASSE 2
2870 DELMENHORST

Euroscheck ~ 5,00 DM
(Ausland Vorkasse — 15,00 DM)
Preisanderungen und
Irrtimer vorbehalten
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Spall muf} sein:

..

DaB Larry

schon ganze
GrofBraumbiiros
lahmgelegt hat, ist
allgemein bekannt —
es gab Zeiten, da
fand man praktisch
keine betrieblich
genutzte Festplatte,
auf der unser alter
Schwerenoter sich
nicht breitgemacht
héitte! Jetzt startet
Al Lowe seinen
nichsten Angriff
auf den
Arbeitsfrieden...

Was hier scheinbar ganz
ernsthaft als Utility fiir den
grauen Biroalltag daher-
kommt und auf den zweiten
Blick scheinbar lauter sinn-
loses Zeug enthilt, erweist
sich bei niiherer Betrachtung
als dullerst niitzliches Hilfs-
mittel fiir die erfolgreiche
Bewiltigung von Beruf und

A

i
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-
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Freizeit! Wie ausgereift die-
ses Programm ist, erkennt
der Insider bereits an der
Versionsnummer 4.01, zeigt
sie doch, daB uns alle fehler-
behafteten Versionen von
1.0 bis 4.0 erspart geblieben
sind...

Waundern konnte sich der In-
sider hier hochstens tiber das
Angebot: Kein Bordellfiihrer
weit und breit, noch nicht
einmal ein Strip Poker -
stattdessen 18 wertvolle
Tools! Wie beispielsweise
die Jokes Database, eine un-
entbehrliche Datenbank fir
den vergeBlichen Biiro-
Clown. Ein _Filthometer®
und ein ,Laffometer” helfen
bei der Sortierung des lusti-
gen Rohmaterials nach
Schmutzigkeits- und Quali-
titsgrad: ein paar duBerst
witzige Beispielwitze sind
bereits enthalten. Gute Sa-
che, fast noch besser ist Ex-
cuses - eine informative
Sammlung von Ausreden fiir

AN
N

FROGAAIITE FUR D6 ERNGT 05 LEGENS

len, sollten vielleicht dem
Horrorscope Beachtung
schenken, da ahnt man heute
schon, was morgen wieder
schiefgehen wird. Aber Wis-
sen allein hilft auch nicht
immer weiter, deshalb kann
man sich per Whattodo vom
lebenserfahrenen Larry jede
denkbare Entscheidung ab-
nehmen lassen.

Wer bis jetzt noch nicht vom
Wert der Laffer Utilities
iiberzeugt ist, der werfe mal
einen Blick auf seine Me-
mos. Na, nur dumme Sprii-
che oder dumme Kritzel-
méinnchen? Eben. Aber wie
wir's mal mit dummen
Spriichen und dummen Krit-
zelmiannchen? Dank der
Funktionen Headlines, Signs,
Announce, Signups oder
Forms sind den Varianten
hier praktisch keine Gren-
zen gesetzt. Ziemlich selbst-
erklirend sind dann der
Birthday-Merker, Fax Co-
vers, Sounds (Biep, Biiiiep!)
und Sayings (noch mehr

lingslokale und allerlei Op-
tionen, mit denen man die
Buchhaltung zur Buchma-
cherei umfunktionieren
kann: Windfall (Lottozahlen
nach dem Zufallsprinzip)
Pool und Brackets machen
das biedere Biiro zur illega-
len Spielhdlle.

Keine Frage, dieses Profi-
werkzeug mull man haben!
Eine Festplatte und gute
Englischkenntnisse braucht
man dafiir, eine Maus wére
sehr zu empfehlen. Weniger
schon dabei ist, dab es auller
ein bilchen Gepiepse kei-
nerlei Sound gibt, und daf}
die nicht ibermibig um-
fangreiche Grafik vornehm-
lich aus Larry von vorne,
Larry von hinten und Larry
von der Seite besteht. Aber
dafiir bekommt man endlich
mal all die Funktionen, die
man bei vergleichbaren Uti-
lity-Paketen  immer  so

schmerzlich vermifit hat - da
werden Biirotraume wahr. ..
(mm)

Hier fiangt der Spal} an...

; ! f!uj'] (14} ;_‘r'r);_l.-
I S — s -

alle Lebenslagen. Voraus-
schauende Menschen, die
gar nicht erst in eine solche
Verlegenheit kommen wol-

— 20
\pc-mm/

dumme Spriiche). Abgerun-
det wird das {berlebens-
wichtige Angebot durch eine
Datenbank fiir die Lieb-

The Laffer
Utilities 4.01

Knackige 6MB voller hochwich-

tigem Unfug!

PRADIKAT Besonders
(un)sinnig

Preis: ca, 119.- DM

Hersteller: Sierra

Leider alles komplett in englisch.

51/4
31/2
VGA
EGA

Maus

) ng




Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/4911025

SPIELEN ONE £NpE ;
MIETEN MACHTS MOGI.ICH

Bei SOFT & SOUND ¢
kann man die neuesten
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
' und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleﬂung) einfach kaufen.
mieten* ..Oder einfach zurickgeben.

WIR VER\IF1“N COMPUTERSPIELE

FUR: AMIGA ATARI - 1BM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN(2 0, DEUTSCH)

D U RF E N s Speichererweiterung  fur

Amiga 500: Auf 2,5 MB,

abschaltbar, OWch-S’ro’re
MEHR SEIN

3 Jahre Garantie, neue
Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

SMD-Technik [I\lle mehr

Wackelkontakte),
Super  Slim-Line-Design:

0-1034 Berlin Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067 W-5600 Wupperfal,Friedrich-Enge|s-A||eeQ96,Te|.:0202/ 81118
0-1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage W-5787 Olsberg,Bahnhofstr.19,Tel..02962/6753
W-2000 Hamburg 76 Beethovensir.57,Tel..040/224633 W-5880 Lisdenscheid,Forum am Steinplatz2, Tel.:02351/21900
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180
W-3100 Celle, ImKreise16, Telefon auf Anfrage W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel..06131/237665
W-3300 Braunschweig,Holwedestr.10,Tel.:0531/508231 W-6600 Saarbriicken, Stengelstr.8,Tel.:0681/582771

W-4000 Diisseldorf 30,Gneisenaustr.1,Tel.:0211/4910187 ' W-6650 Homburg,Karlsbergstr.16,Tel..06841/15142
W-4050 Monchengladbach,Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 W-6733 Hassloch Langgasse52,Tel.:06324/2092
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel..0203/21084 W-6800 Mannheim,Jungbuschsir.3,Tel.:0621/101203
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel..02041/21973 0-7050 Leipzig, Dreilindenstr. 17, Telefon auf Anfrage
W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel.:0201/207629 W-7500 Karlsruhe 21, Lessingstr.5,Tel.:0721/853360
W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8, W-8000 Miinchen, Ringseisstr.8,Tel..089/531764
W-4630 Bochum,Herner Sir.383, Telefon auf Anfrage W-8134 Pécking, SchloBBberg 2, imBahnh.Possenhofen, Tel.:08157/4088
W-4690 Herne,Hauptstr.178,Tel..02325/53643 W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37 Tel.:0911/467744
W-4800 Bielefeld, SchloBhofsir. 1,Tel.:0521/138033 W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993
W-5000 Koln 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 W-8960 Kempten Kronensir.33,Tel.:0831/17762
W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 CH-6045 Meggen/Schweiz,LuzernerStr.21,Telefon auf Anfrage
W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21,Tel.:0651/40532 info Telefon:0211/494862

Achtung jetzt neu und noch mehr Leistung
SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf 30,Tel.:0211/4911025 Fax 0211/4911084

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!
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Willkommen z_u;,(}eisté}stunde! Wagt Euch
niher und seht grausam yeérstiimmelte
Leserbriefe. Traut Euch herein und macht
Bekanntschaft mit schockierend diamlichen
Antworten. Willkommen zur ,,Ghosty Horror
Letter Show*‘, willkommen auf unserer

Eigentlich ist Euer Blatt
ganz gut geworden, aber ei-
ne Kleinigkeit konntet Ihr
noch verbessern: Warum
fehlen auf einigen Seiten die
Seitenzahlen? Als schlechter
Mathematiker brauche ich
dann selbst mit Taschen-
rechngr ein bis zwei Stunden,
um die richtige Seite zu fin-
den! Dafiir ist Eure . Streich-
weg“-Checkliste ein guter
Einfall!

Abernun zum Wesentlichen,
denn Ihr schreibt in Eurer
Werbung fiir den Amiga Jo-
ker, dal viele Spiele erst fiir
den Amiga erscheinen und
spiter dann umgesetzt wer-
den. Pah, denkt doch mal an
~Monkey Island II* oder ,,In-
diana Jones IV*! Das ist
Amiga-Verherrlichung und
damit schlimmer als Rassen-
hall oder Rosenkohl mit
Gummibirchen. In meiner
Klasse herrscht zur Zeit ein
unerbittlicher,  grausamer
Krieg zwischen den Amiga-
und PC-Usern. Deshalb
wiirde ich aus dem Munde
eines Fachmannes gerne
mal horen, wer jetzt eigent-
lich der bessere Disketten-
schlucker ist.

beichtet uns Ralf Schmidt-
Bleeker aus Osnabriick.

Wie willst Du je auf der Affen-
insel mit meinem Kollegen Le
Chuck zurechtkommen, wenn
Dich ein paar fehlende Zif-
fern schon aus dem Konzept
werfen? Naja, vermutlich ein
Kriegsleiden. Dann laf$ Dir
von einem alten Klassen-
kampf-Veteranen wenigstens
sagen, daf3 in der Tat viele

Leserbriefseite...

Games erst fiir den Amiga
erscheinen und dann (meist)
fiir den PC - z. B. ,, Bundesliga
Manager Prof.“ oder ,,Fate -
Gates of Dawn*. Mithin ist
Euer Klassenkampf ziemlich
unangebracht, denn beide
Rechner haben Vorziige und
Nachteile. Ich iiberweise Dei-
ne Klasse daher geschlossen
zur Therapie an Dr. Oskar;
der in dieser Ausgabe ein Se-
minar fiir Leute mit System-
neid abhdlt - zu finden auf
der Seite Nummer. .. ach, die
findest Du ja doch wieder
nicht. Such einfach die Seite,
wo ,,Uberhaupt & Aufer-
dem*“ driibersteht!

Dein weis(end)er Ghost.
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Spieivera
DaB Thr in den Tests Anima-
tionssequenzen beschreibt,
ist okay, denn darauf stoBt
man sowieso irgendwann.
Aber spielentscheidende
Hinweise wie bei MAD-TV
(das Vertauschen der Fir-
menschilder) mochte ich da
nicht mehr lesen. Sowas ge-
hort in den ,,Besserwisser” -
oder wollt Thr nicht lieber
gleich eine ,Spielverder-
ber*-Rubrik eréffnen? Dann
kénntet Thr schon im Pre-
view die Komplettlosung
abdrucken..

AuBerdem hétte ich noch ei-
nen Vorschlag fiir die Hard-
ware-Ecke: Zur Zeit sind ja
drei verschiedene Soundbla-
ster-Versionen im Handel
(2.0, PRO und die Normal-
ausfithrung). Konntet Ihr die
nicht mal vergleichen und
dabei ein paar Worte (iber
Kompatibilitdt und Softan-
gebot verlieren?

hétte Joachim Lippert aus
GroBschwabhausen gern ge-
wubt.

Ach, du grofier Spuk - was
Du da so hochtrabend als
spielentscheidenden  Hin-
wels“ bezeichnest, trdigt in der
Praxis etwa 0,002 Prozent
zum Erfolg des launigen Sen-

ders bei! Sinn der Ubung war
es doch, anhand eines kleinen
Beispiels zu zeigen, wie origi-
nell hier die Aufgabenstellun-
gen sind. Schwamm driiber,
zumindest sollst Du Deinen
Soundkarten-Vergleich  ha-
ben. Wir planen ein grofies
Special fiir eine der ndichsten
Ausgaben.

Dein vorausblickender Ghost

Kurzes Gliick?

Eines Tages wollte ich eine
Computerzeitschrift haben,
habe mich also umgehort
und mir dann die preisgiin-
stigste zugelegt. Ich war sehr
enttduscht: schlechte Fotos,
zuwenig iiber den PC, Be-
wertungen zu freundlich und
so weiter. Also zog ich wie-
der los, um mir ein besseres,
wenn auch teureres Magazin
zu besorgen - den PC Joker!
Gute Bewertungen, schone
Fotos, lustige Leserbriefsei-
ten, interessante Berichte. ..
mit einem Wort: Ich war sehr
gliicklich! Doch plétzlich
bekam ich fast einen Herzin-
farkt, muBte ich doch lesen,
daBl das Heft nur alle 2 Mo-
nate erscheint. Bitte dndert
das!

Ubrigens bin ich ein begei-
sterter Spieler des ,Schwar-
zen Auges”. Bringt doch mal
was dariiber im Blackout,
auch ein Bericht iiber die
Computerversion wire toll.

Y

——
PC-JOKER

schmachtet sehnsiichtig Knut
Rakus aus Salzburg.

Da mir Deine Gliicksgefiihle
am dtherischen Herzen liegen,
habe ich allenthalben nur fro-
he Kunde fiir Dich: Guck mal
ins Blackout! Guck mal auf
die Abo-Seite!! Guck mal zu
einem Herzspezialisten — mit
der monatlichen Erschei-
nungsweise wird’s ndmlich
noch ein bifichen dauern.
Aber wenn Michael, die Ver-
kaufszahlen und der Arbeits-
eifer meiner Kollegen mitspie-
len, sollte es eigentlich noch
dieses Jahr soweit sein!
Hauptsache, Du bist gliick-
lich...

Dein fiirsorglicher Ghost

Das mathematische

Gleichgewicht

Mir liegen einige Anmer-
kungen zu Eurem Bewer-
tungssystem am Herzen. Thr
betont namlich extra, dal3 es
nur sehr guten Spielen vor-
behalten bleiben soll, in der
Gesamtwertung iliber 85%
zu kommen. So weit, so gut -
aber wie kommt Ihr auf die-
ses Gesamturteil? In Eurer
Erstausgabe stimmt es z.B.
nur in zwei Fillen mit dem
arithmetischen  Mittelwert
iiberein, ansonsten weicht
das Urteil willkirlich nach
oben oder unten ab; je nach-
dem, ob der Autor das Spiel
fiir gut hielt oder nicht. Und
da sind wir beim Stichwort
Subjektivitit: Wer meinet-
wegen  Schachprogramme
nicht mag, wird sie gewif fiir
die grofiten Langeweiler
halten. ..

Natiirlich kommt es bei ei-
nem Spiel auch auf so etwas
wie den Gesamteindruck an,
aber dafiir konnte man ja aus
allen Zahlen das Endurteil
als arithmetisches Mittel er-
rechnen. Falls Ihr nun der
Meinung seid, dal etwa der
Sound nicht denselben Stel-
lenwert hat wie die Motiva-



tion, wiaren auch Gewich-
tungen denkbar, und das Ur-
teil wiirde sich dann als ge-
wichtetes Mittel ergeben.
Oder wie wire es mit einem
festgelegten Punktekatalog
fiir jede Spielkategorie, der
dann abgehakt und prozen-
tual  zusammengerechnet
werden kénnte?

Etwas ungenau erscheint
mir auch der Punkt ,Realis-
mus” bei Simulationen. Wer
kann das z.B. bei einem
Flugsimulator schon beur-
teilen? Prizisere Angaben
zum Flug- oder Fahrverhal-
ten sind da wohl besser.
rechnet uns Jens Loffler aus
Fredersdorf vor.

Ehrlich, auch ohne meine Kri-
stallkugel sehe ich fiir Dich
eine glinzende Zukunft als
Buchhalter voraus! Aber nun
gonn’ dem Rechenschieber im
Kopf mal eine Ruhepause,
unser (Gesamt-) Urteil basiert
nédmlich nicht auf irgendwel-
chen Zahlenspielen. Nein, es
wird anldflich einer Konfe-
renz ALLER Redakteure er-
mittelt, wobei der jeweilige Te-
ster natiirlich am meisten zu
sagen hat, er kennt das Game
ja schlieflich am besten.
- Wurde man hier stattdessen
s arthritische, dh arithmeti-
sche M:rw{ h iehen, kime
es zu den von Dir bereits
angesprochenen Verfl-
schungen: , Grafikdemos'
wiirden zu }
Progran e
Présentation zu niedrig
wertet!

Daf} das Endergebnis letzt-
lich meist dennoch nicht allzu
weit vom Mittelwert entfernt
ist, ist ebenso logisch wie die
Tatsache, daf3 ein reiner Ac-
tion-Freak bei uns kein
Schachspiel testen wird. An-
dererseits brauchen wir doch
auch nicht unbedingt einen
Pilot in unseren Reihen, um
f%sm;sreﬁen wie realitiitsnah
eine Flugsimulation ist. .

Dein Ghost, auf den Du 2dih-
len kannst.

Eure Zeitung ist soweit gut,
doch habe ich damit ein Pro-
blem: Bei mir zu Hause steht
nur ein 286er mit 12 MHz

und Hercules-Grafikkarte,
auBerdem kann ich nicht all-
zuviel Geld fiir Spiele ausge-
ben - ich wiirde es deshalb
begriBen, wenn Ihr viel-
leicht eine Seite fiir PC-
Spiele opfert, die sich jeder
leisten kann, und die auch
auf fast jeder Karte laufen.
schligt Tobias Haug aus
Pfalzgrafenweiler vor.

Was sollen wir tun? Wenn ein
Spiel unter Hercules Iliufft,
steht’s dabei, fiir Sonderfiille
gibt es den Up Date Service
und fiir PreisbewufSte die PD-
Perlen. Da aber selbst PD-
und Shareware-Spiele meist
Schwierigkeiten mit dem grie-
chischen Halbgott in Deinem
AT haben, ist ER Dein Pro-
blen - nicht der PC Joker. Die
Losung: Sparen, den alten
Schlappmann in den Hades
und eine VGA-Karte in den
Rechner stecken! Also wirk-
] haben wir im letz-

ten Hefr eigentlich seitenweise
nZocker-Tuning”  ge-

Ein paar kleine Anmerkun-
gen zu den Bewertungskast-
chen, die ich grundsitzlich
fiir sehr gut halte: Der zweite
Kasten mit den durchgestri-
chenen Eigenschaften ist et-
was uniibersichtlich. Konnte

man hier nicht zweifarbig
arbeiten und alles, was nicht
unterstiitzt wird, in Rot
drucken? Oder die betref-
fenden Felder einfach frei-
lassen? AuBerdem wire es
nicht schlecht, wenn Thr den
Punkt , Deutsche Anleitung*
zweiteilen wiirdet - nidmlich
in Anleitung und Screentex-
te.

uberlegt sich Ridiger Ste-
phan aus Affalterbach.

Ich fiirchte, das alte Sprich-
wort stimmt: Zuviele Kist-
chen vererben ein Ei! Weil wir
Euch aber kein faules Ei ins
Nest legen wo will sagen,
weniger manchmal me}u &
iibersichtlicher) ist, wi
wohl auch in Zuk

umhin kommen,

formationen ks
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PC-JOKER

) DM Preis
Avantage Tennis (dt) .. ....66,95
| Air Combat Aces [dt) ............8995
Air-Sea Supremacy (dt) ..... 89,95
Bard's Tale Trilogy (dt) ....... ...B9.95
Battle Isle (dt) ... .. ......8995
Black Gold (dt) ............. 7495
Bundesliga Manager Prof. (dt) .. ..6995
Chuck Yeager's Air Combat tcﬂ] ..7995
Civilization .89,95
Conquestador (dt)* ...............7495
Conquests of the Longbow (dt) .... 84,95
Elite Plus (dt) ... 8495
Evirall(dt) ..................... 8495
Eye of the Beholder (dt) ..... 89,95
Eye of the Beholder2 ............ 7495
F-15 Strike Eagle I (dt) ...........7995
F-117A Nighthawk (dt) .. ...8995
F-16 Falcon 3.0 (dt) ...... 99—
Formula One Grand Prix (dt)" ... V.m6.
E1111 o1 [ S AR 7495
Great Courts 2 (dt) ....... 72,95
Gunship2000 (dt) ............... 8495
Heart of China (dt] . .. 8495
Hotelmanager (dt)* ...59,85
Kaiser (dt) . 98—
King's Ouests [VGA} (dt) . 99—
Leisure Suit Larry 5 (dt) .. .. 8495
Lemmings (dt) .. ..69,95
Lemmings Data Disk tdt] 59,95
Links (dt) .....8985
Links Zusatz-Kurse ............. 3995
| Mad TV (dt) S 89,95
| Might & Magic 3 (dt) ..... ..89,95
PGA Tour Golf (dt) ..... ..69,95

AdLib Musik-Karte (dt), IBM-PC ......
Advanced Gravis Eliminator Game Card
Advanced Gravis Joystick ............
Competition Pro Star + 2 digitale Joystick-Ports ...

Sound Blaster 2.0 (dt.), IBM-PC
Sound Blaster 2.0 C/MS-Chips

MS DOS * MS DOS x MS DOS x MS DOS

DM Preis
PGA Tour Golf Course Disk {dt) ... .3795
Pirates (dt) .64,95
Police Quest 3 (dt) . 84,95
Pools of Darkness ................7295
Populous (dt) .............. 29,95
Populous - Promised Lands (dt) . 14,95
Populous 2 (dt)* 79,95
Railroad Tycoon (dt) 84,95
Red Baron (dt) ......... 8995
Secret of Monkey Island ﬁdt} 89,95
Secret of Monkey Island 2 79,95
Secret Weapons of the Luftwaffe ... .89,95
Secret Weapons Data Disk (P-38) .. 34,95
Secret Weapons dt. Anleitung 24,95
Silent Service 2(dt) ... 7995
Sim City & Populous (dt] .. 7495
Sim Earth (dt) .. 94,95
Space Quest 4 (dt) 8495
Starbyte No. 1 (dt) ........ ..7495
Starbyte Super Soccer (dt) ........7495
Star Trek (dt)* 84,95
The Simpsons (dt) . 6495
Their finest Hour (dt) 69,95
Their finest Hour Mission Disk (dt) ..32,95
Ultima 6 (dt) ... 79,95
Uttima 7 (dt) . .....8995
Wing Commander (dt) ... 7495
Wing Commander Secr. Miss. 1 3795
Wing Commander Secr. Miss.2 ... 3795
Wing Commander 2 (dt,) 84,95

Wing Comm. 2 Special Operations 44,95
Wing Comm. 2 Speech Acces. Pack 39,95
Winter Challenge (dt) ..7995
Wizardry 7 .. Nmd.

NP e .2 2

69,95
84,95
79,85
298,—
69,—

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 1806 37 » Fax-Nr. 8631




,gﬁé--"’dem Text zu beziehen. Aber

bitte, man kann ja iiber die
kiinftige Kdstchengestaltung
ruhig mal diskutieren. ..

Dein demokratischer Ghost

Ich bin 44 Jahre alt, Arzthel-
ferin und seit anderthalb
Jahren sehr in meinen PC
verliebt. Beruflich habe ich
nichts damit zu tun, aber ich
hatte plotzlich Lust, den
Umgang mit so einem Rech-
ner zu lernen. Angefangen
hat es damals mit Indy III,
seitdem komme ich nicht
mehr vom Spielen los. Sei-
nerzeit gab es zwei Spiele-
zeitschriften - die eine war
mir zu uniibersichtlich, und
das Papier gefiel mir nicht,
also hab’ ich die andere
abonniert.

Und dann passierte es! Ich
ging in die Bahnhofsbuch-
handlung, um in den Zeit-
schriften zu bléttern. Plotz-
lich etwas Neues. .. Skepsis
zuerst (dieses Papier schon
wieder), aber wenigstens der
Druck’ einwandfrei, keine
Probleme beim Lesen, und
dann habe ich langsam be-
griffen, daBl dies Magazin
nur fiir den PC gedacht ist!
Vor allem gefillt mir der Stil
- locker, herzlich, unge-
zwungen (an das Papier ha-
be ich mich schon gewohnt).
Ich kann also nur hoffen, daf}
Eure Zeitschrift wie der Blitz
einschldgt; schon damit der
PC Joker irgendwann jeden
Monat erscheint!

das wiinscht sich Evelyn
Marquardt aus Niirnberg.

Wir hoffen mit Dir. Unter
anderem auch, daf} Dir dieses
einschneidende Erlebnis eine
Lehre war - was abonnierst
Du auch wildfremde Zeit-
schriften? Merke: Auch das
kuscheligste Papier ist nur
noch die Hilfte wert, wenn
nicht das Richtige draufsteht!
Belehrend, Dein Ghost

Sei geghost... dh, sei ge-
griit Ghost! Da auch ich zu
Deinen Lieblingslesern zih-
len mochte, werde ich zuerst
einmal meiner Begliickung
Ausdruck verleithen, dal} es
ENDLICH ein Entertain-
mentmagazin nur fiir die
MS-Dose gibt - auch wenn
ich es am ,Kiosk meines
Vertrauens™ nicht entdecken
konnte, sondern nur im Su-
permarkt. Ich hoffe, das
bleibt nicht so.

Inhaltlich haben mir die bei-
den ersten Ausgaben sehr
gut gefallen, nicht aber der
Druck bei Heft 1/92: Auf
manchen Seiten wurde of-
fenbar vergessen, Drucker-
schwirze auf die Trommel
zu kleistern, wie sonst lieBBe
sich die . Geisterschrift er-
klaren? Nicht nur, daBl zuwe-
nig Farbe im Spiel war, nein,
verwischt war das Bifichen
auch noch - beim Smalltalk
und den PD-Perlen war
praktisch nichts zu erken-
nen!

reklamiert Christian Sander
aus Geisenheim.

Sei gesandert, Christian! Na-
tiirlich zdhlst auch Du zu mei-
nen Lieblingslesern, deshalb
gleich mein erster Tip: Wenn
Du weiterhin fleif3ig den Joker
kaufst (im Supermarkt, oder
sonstwo), steigt die Auflage
und damit die Verbreitung.
Und weil Du einer meiner
ganz speziellen Lieblinge bist,
gibt’s noch einen zweiten Tip:
Das letzte Heft wurde in ge-
wohnt einwandfreier Druck-
qualitit ausgeliefert, Du muf3t
also zufillig einen Fehldruck
erwischt haben - sollte sowas
nochmal vorkommen,
marsch zuriick und umtau-
schen!

Dein tip-top Ghost

Wanted!

Es ist schon eine Unver-
schamtheit, was Ihr Euch da

in der zweiten Ausgabe im .

Undercover geleistet habt!
Ich schlug das Heft auf, las
das Inhaltsverzeichnis, blit-

terte voll Ungeduld weiter,
las das Undercover, las das
Undercover ein zweites Mal
(weil ich’s das erste Mal blof
tiberflogen hatte), las es ein
drittes Mal (weil mir beim
zweiten Mal etwas unange-
nehm aufgefallen war) und
hatte ein ungutes Gefiihl. Ich
wuBite zwar nicht gleich
warum, doch daftir kann ich
jetzt Eure Steckbriefe aus-
wendig.

Natiirlich liefl ich mich nicht
abhalten und las weiter.
Nach wahnwitzig vielen
Tests kam ich endlich zu

meinen Lieblingsseiten, dem

Ghostwriter. Was soll ich
Euch sagen: Es fiel mir wie
Schuppen von den Haaren!
Mit schreckgeweiteten Au-
gen blitterte ich zurlick zum
Undercover und las es ein
viertes Mal. Da stiirzte mei-
ne Welt ein, und ich brach
auf der Stelle in Trénen aus:
Ihr habt es doch tatsachlich
fertiggebracht, das ALLER-
WICHTIGSTE Mitglied
Eures Teams zu vergessen!
Ihn, den unkonventionellen,
bescheidenen,  salomoni-
schen, vergniigungssiichti-
gen, hightechnischen, fiir-
sorglichen, viterlichen, treu
ergebenen, quellghostigen,
vorfreudigen, verstindnis-
vollen, goldigen, herzaller-
putzigsten, konkurrenzlo-
sen, fragwiirdigen, ver-
schwenderischen GHOST!!
Wie konntet Ihr mir und ihm
das nur antun? Ich will einen
Steckbrief von Ghost!
fordert Frank PreiB aus
Wendelstein-Kleinschwar-
zenlohe.

Ich habe mein schonstes La-
ken angezogen, die Ketten sind
poliert, die Koffer gepackt -
wann kann ich bei Dir einzie-
hen? Stell schonmal den
Weingeist kalt, denn hier wer-
de ich ganz offensichilich
nicht gewiirdigt. Andererseits
ist die Verkostigung nicht
schlecht (dreimal tiglich fein-
stes Ektoplasma!), und ich
konnte mich auf sehr ange-
nehme Spukstunden einigen.
Ich gebe dem Joker Verlag
daher eine letzte Chance:
Sollte dieser eklatante Mangel
im Undercover nicht umge-
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hend behoben werden, findet
Thr Banausen mich dem-
néchst in  Wedelschwein-
Kleinschwarzkohle (oder wie
immer das Kaff heifit) wie-
der!!!
Dein

fluchender,  alsbald

Ll s b

byv-End?
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Als ich gewohnheitsmiBig bei
meinem Freund seine Com-
puterzeitschriften durchblit-
terte, stiell ich auf etwas, das
mir immer wieder Spal}
macht: Ein neues Magazin!
Voller Vorfreude schlug ich
es auf, um mich dariiber aus-
zulassen. Doch was war das?
Statt eines billigen, ekligen
und schlecht aufgemachten
Heftes sah ich ein Meister-
werk der Druckkunst. Vollig
verwundert betrachtete ich
eine Seite nach der ande-
ren,.um etwas zum Nieder-
machen zu finden, doch
suchte ich im Gegensatz
zur Konkurrenz vergeblich.
Verzweifelt sank ich in mich
zusammen, da Euer Maga-
zin mein Hobby zerstort hat!
Nach einigen Minuten fand
ich mich mit meiner Nieder-
lage ab und las die Test-
berichte durch. WOOW!
Endlich eine Zeitschrift, die
Drecksspiele so behandelt,
wie es ithnen zusteht! Blof -
warum erscheint Euer Blatt
nur alle zwei Monate?

fragt uns der verzweifelte
OG aus Recklinghausen.

Nein, nein, Du darfst jetzt
nicht aufgeben! Du warst
schon auf dem richtigen Weg,
tu Dich mit mir zusammen
und wage den letzten Schritt -
gemeinsam wollen wir die Re-
dakteure der Konkurrenz
heimsuchen, Layouter qudilen
und Herausgeber schocken!
Du, indem Du nur noch den
PC Joker kaufst (beim Freund
lesen gilt nicht!), ich, indem
ich hier schonmal ein bifichen

“trainiere. Wire doch gelacht,

wenn so das Heft nicht bald



Jeden Monat erscheinen wiir-
{i{:"lr
Dein begeisterter Ghost

% |'il £ -~
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Also, ich finde die Idee ein-
fach genial, ein reines PC-
Spielemagazin herauszuge-
ben! Da schligt man eine
beliebige Seite auf und
braucht sich keine Sorgen
tber das System zu machen.
Das Inhaltsverzeichnis 1st
sogar ein Meisterstiick ge-
worden, heimlich geiibt,
was? Die Games sind tiber-
sichtlich in die passenden
Rubriken aufgegliedert und
mit Pictogrammen versehen.
Und hat man dann einen der
ausfiithrlichen und objekti-
ven Tests gelesen, kennt man
die wichtigsten Vor- und
Nachteile des Spiels und er-
lebt so beim Kauf keine un-
angenchmen Uberraschun-
gen. Die Checkliste schlief3-
lich ist das Beste iberhaupt -
alle Hardware-Konfigura-
tionen auf einen BIIL.]\! Das
Bewertungskistchen ist
nach dem ausfiihrlichen Test
eigentlich iberfliissig, aber
wer in Eile ist, kann sich halt
da bedienen.

Allerdings konntet Ihr den
Preis etwas nach unten
schrauben, bei anderen be-
kommt man fiir 50 Pfennige
mehr auch mehr Seiten! Und
habt Ihr es denn nétig, soviel
Werbung abzudrucken? Ich
hab’ mir noch nie wegen der
Werbung ein Game gekauft.
verrat uns frank und frei
Antti  Tahvanainen  aus
Neuss.

menr

Nachdem ich mich an Deinen
Lobgesdingen ausgie
hum’ hm f(h mmu h(

ir hdétten noch

Herausgeber,
viel mehr davon notig! Nun ist

der Mann zwar ein unverbes-
serlicher Gierschlund, doch
waren seine Argumente (aus-
nahmsweise) gar nicht ab-
wegig: Mehr Werbung — mehr
kohh' - mehr Seiten! Anders
181, es ist f\em '
Kummm(k fiir

mehr auch mehr Seiten zu

bieten, wenn man eben mehr

Werbung ins Heft nimmt!
Dein mehrwertiger Ghost

Nein, nicht zum Rum, Ihr
alten Suffkoppe! Von Ruhm,
Ehre, Anerkennung und glo-
baler Bedeutung ist hier die
Rede, bzw. davon, wie man
sowas erlangt. Thr koénntet
dazu etwa das Rad nochmal
erfinden, eine Oper kompo-
nieren oder Bundeskanzler
werden, ohne Helmut mit
ornamen zu heiflen. Der
einfachste Weg wire jedoch,
mir einen Brief zukommen
zu lassen. Sollte das Schrei-
ben ndmlich hochst interes-
sant, umwerfend komisch,
ungemein wichtig oder tie-
risch originell sein, findet Thr
es demnichst auf diesen Sei-
ten wieder!
Andererseits verstehe ich
mich auch als Forum fiir alle
Verzweifelten dieser Welt,
die ihre Fragen, Probleme
oder kritischen Anmerkun-
gen (Lob ist auch willkom-
men!) in einem personlichen
Meinungsaustausch kldren
wollen. Das heif3t, ich beant-
worte jeden Brief, sofern er
nicht abgedruckt wird und
RUCKPORTO (Auslander
verwenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine) bei-
liegt. Worauf wartet Ihr
noch, schnappt Euch Kro-
tenblut und Federkiel, die
Adresse lautet:

Joker Verlag
,,Ghostwriter*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

KaroSoft

JUrgen Vieth

Aces of the Pacific, Handb, dt.
Airbus A320, komplett deutsch
Airline Transp. Pilot (SubLogic)
Bards Tale Trilogy {1, II, ill) Anl. dt.
Bard's Construction Set, deutsch
Battle Isle, komplett deutsch

Bill Elliot's Nascar Racing, deutsch
Bundesliga Manager Professional
Cadaver, komplett deutsch
Castles, Handbuch dt.
Castles-Datadisk

Chuck Yeager's Air Combat, deutsch
Civilisation, komplett deutsch
Congquest of the Longbow, kpl. dt.
Cruise for a Corps, Handb, dt.
Dark Seed

Deathknights of Krynn

Eco Quest, Handbuch dt.

Elite Plus VGA, Handbuch dt.
Elvira Il, kompleft deutsch

Eye of the Beholder, kpl. dt.

Eye of the Beholder I, kpl. dt.

F 14 Tomceat, Handbuch dt.

F 16 Falcon 3.0, Handbuch dt.

F 117 A Nighthawk, Handbuch dt.
F 15 Strike Eagle Il

F 15 Desert Storm Scenery Disk

F 29 Retaliator, Handbuch dt,
Flames of Freedom, Handbuch dt.
Flight Sim. 4.0, deutsche Version
Scenery Disks zum FS. 4.0, pro St
Scenery Disk ,Deutschland" f. 4.0
Scenery ,Great Britain®

Scenery ,Sounds & Graphics” f. 4.0
Aircraft Designer, f. FI. 4.0 engl.
Aircraft Designer, f. FI. 4.0 dt.
Navigator 4.5 zum Flight Sim. dt.
Gateway to the Savage Empire
Great Courts |, Handbuch dt.
Gunship 2000, Handbuch dt.
Harpoon Vers. 1.21, Handbuch dt.
Heart of China VGA, kpl. deutsch
Indiana Jones (Graf Adv.) kpl. dt.
Indianapolis 500, Handbuch dt.

Jet Fighter Il, deutsch

Kaiser, Computer u. Brettspiel, dt.
Kathedrale, komplett deutsch
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch
Kings Quest V CD-ROM

Larry I, CD-ROM

Larry |, VGA-Version

Larry Ill, komplett deutsch!!

Larry V, VGA, komplett deutsch
Larry V, CD-ROM

Laffer Utilities [Sierra)

Lemmings, incl. Datadisk, Anltg. dt.
Lemmings Data-Disk {100 Level)
Links, Golf-Simulation, Handb. dt.
Links-Course: Bountif./Firest./ Hyatt/
Bay Hill Club & Pinehurst je

M1 Tank Platoon, Handbuch dt,
MAD TV, komplett deutsch

Maniac Mansion, komplett deutsch
Martian Dreams

Might & Magic lll, komplett deutsch
Mike Ditkas Football, Anleitung dt

"8250
*99,—
*8950
89—
71,50
‘89—
*89,—
7450
*89—
“79,50
*39.90
*79,50
*89,90
++8250
7450
89—
74,50
82,50
*89,50
*82,50
*89,—
89—
*82,50
*99,—
*89,90
*89,90
*39,90
*74,50
*89,90
144, —
49—

Mixed Up Mother Goose, CD-ROM 89—
Monkey Island |, kpl. dt. VGA HD 89,50
Monkey Island Il, VGA engl. "7450
Monkey Island II, VGA, kpl. dt. Fr89—
Pacific Islands, komplett deutsch '74,50
PGA-Golf-Courses, Anltg. dt. *39,90
Police Quest lll, VGA, kpl. deutsch "82,50
Pools of Darkness *7450
Railroad Tycoon, Handbuch dt. "B2,50
Rasender Reporter, komplett deutsch  *63,—
Red Baron, komplett deutsch, VGA ~ *82,50
Secret Weapons of the Luftwaffe 89,90
Handbuch deutsch fur dito 22,50
Secret Weapaons P 38 (Zusatzdisk]  *33,80
Secret Weapons P 80 (Zusatzdisk)  *33,90
Shadow Sorcerer, kompl. deutsch "82,50
Silent Service Il, Handbuch dt. 86,50

Sim Ant
DM 88,50

komplett deutsch +

Sim Earth, komplett deutsch '95—
Sim City u. Populous, Handb. dt. *7450
Space Quest | VGA *82,50
Space Quest IIl, kpl. deutsch *82,50
Space Quest IV, VGA, kpl. deutsch ~ *82,50

Space Shuttle, Handbuch dt, *119—

Spellcasting 101 "69—
Spelicasting 201 89,90
Speedball Il, Handbuch dt. '89,—
Starbyte Supersoccer, kpl. deutsch ~ *74,50
Startrek 79,50
Stellar 7, CD-ROM 99—
Super-PGA-Golf, incl. Course-Disk ~ *79,50
Terminator, VGA *79,50
Thelr Finest Hour (Batlle of Brit) 75—
Their Finest H. Scenery Disk, dt, 3390
TV-Sports Baseball, Handb. dt. 89—
Ultima VII, Anleitung deutsch *89,—
Virtual Worlds, Anleitung deutsch "74,50
Willy Beamish, komplett deutsch *82,50
Wizardry 7, englische Version *112,50
Wing Commander | 79—
Wing-Comm. Scenery Disk | u.llje  *39,90

Wing Comm. | u, Uttima VI, CD-ROM 135,—

Wing Commander Il, Handb. dt. "89,—
Wing Comm. Il Sprachausgabe 39,90
Wing Comm. |l Special Operations 49—
Winter Challenge, Anleitung dt. 79,50
Wrath of the Demon, Anleitung dt. *79,50
Zak McKracken, kpl. deutsch "69,—
AdLib-Soundkarte deutsch *155,—

AdLib-Soundkarte ,Gold" (Stereo) * * 498, —

Soundblaster 2.0, Handb. dt. ‘279~
Soundblaster pro, Handb. dt. " 495 —
Thunderboard, Soundbl.-kompat. 288,—
Gravis-Joystick {Analog) schwarz 81,95
Gravis-Gamecard f. 2 Joysticks

bis 33 MHz 69,50
Gravis-Gamecard f, PS 2 124,95

* = auch auf 3,5 " Disketten
* = bei Drucklegung noch nicht fieferbar
Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)

VORKASSE 5,— -

UPS-EXPRESS-NACHNAHME 12,—

POST-NACHNAHME 8,—

Rufen Sie uns an:
% 02103-42088 oder 0161/2217007
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf - Nur Versand




—Dicaktuellen Gaml:-l:llam

Wer zihlt da so spat in
Nacht und Wind? Es ist der
Joachim, bestimmt! Kein
Wunder, daBl mich die lie-
ben Kollegen postwendend
zum Joker-Erlkonig ernannt
haben, als sie mich niachtens
beim Abtragen Eures Zu-
schriften-Berges fanden...

Aber bitte, ich habe nichts
anderes gewollt und vermut-
lich nichts Besseres verdient.
Das Ergebnis meiner Miihen
liegt Euch hiermit vor, macht
damit, was Thr wollt, ich leg’
mich erstmal schlafen. Ehe
ich jedoch Morpheus’ Umar-
mung entgegensinke (Herr-
gott, was bin ich doch ein
Poet!), noch kurz ein paar
Anmerkungen. Im nichsten
Heft erwarten Euch grafisch
besonders gelungene Games

P\/ER IsT DAS DENN uuo

Was Macur Der Da ¢ S00

EIN VAMPIR!
UND ER SausT Blut!!

sowie die Lieblingspro-
gramme von Uschi und Wer-
ner. Womit ich endlich in die
Federn, Thr hingegen (viel-
leicht) in den Genub folgen-
der Kostlichkeiten kommt:
1 x Baby Jo

1 x Indianapolis 500

1 x Sword of Samurai

Um bei der Verlosung dabei

zu sein, braucht Thr uns nur

ein Kirtchen zu tibersenden,
auf dem Eure personlichen
Tops und Flops vermerkt

sind. Ein kleiner Hinwels,
welcher Preis Euch genehm
wire, konnte auch nicht
schaden. Hier noch die
Adresse, und dann gute
Nacht.

Joker Verlag

Top Job °
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Lesercharts

1. (2) WING
~ COMMANDER
2. (1) RAILROAD
TYCOON
. (3) LEMMINGS

3
4. (5) WING

COMMANDER 11
5. (6) MONKEY
ISLAND
6. (4)SIM CITY
7. (7)LARRY V
8.(10) SIM EARTH
9. (-) SECRET
WEAPONS OF THE
~ LUFTWAFFE
10.(8) SILENT SERVICE I

Verkaufscharts

1. (2) WING
COMMANDER 11

2.(4) SECRET
WEAPONS OF THE
LUFTWAFFE

3.3) F-117A
NIGHTHAWK

4. (1) GUNSHIP 2000

5.(7) LEISURE SUIT
LARRY V

6. (-) SPELLCASTING
201

7.(5) GREAT COURTS II

8.(-)MIGHT & MAGIC 11

9. (-) POLICE QUEST 111

10. (-) BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

Leser-Flops

1. (3) THE BASKET
MANAGER

2. (1) CASINO

3.(2) ARMOR ALLEY

4. (4) HOME ALONE

5.(-) WESTERN FRONT

Redaktionscharts

. FALCON 3.0

. BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

. ELVIRA I

=BYE OF THE
BEHOLDER Il

. CADAVER

. GODS

. SIM ANT

. ROBIN HOOD

. CHESSMASTER 3000

10. RETURN OF MEDUSA

2

5w

O oo 1 ON

Redaktions-Flops

|. DELUXE STRIP
POKER 2

2. CISCO HEAT

3. WILD WHEELS

4. PIT-FIGHTER

5. ARE WE THERE YET?

[ A ABER ... NETSS ER Dewn) ‘ :
Niewr, Dass (ompureR
KEfN Bf.ur Hagen?2!

GEISTER
UBRIGENS
AucH NieuT.,
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Egal, welcher tatendurstige
Rollenspieler  interessiert
sich schon fiir Schubladen -
wo endlich die individuelle
Barden-Saga in greifbare
Nihe geriickt ist. Aber sollte
man nicht doch besser auf
-Bard’s Tale IV* warten, ver-
mutlich sind fiir so einen
komplexen Rollenspiel-Ei-
genbau ja allerlei Vorkennt-
nisse vonnoten? Vergeft es,
dieses Set ist kinderleicht zu
bedienen!

Die erste Entscheidung fallt
am Auswahlscreen: Wollt
Thr Euch zu Beginn um das
Item-Design kiimmern, in-
teressiert Thr Euch mehr fiir
Spells, sind die Monster Eure
Leidenschaft, oder mochtet
Ihr bei den Verliesen anfan-
gen? Am Beispiel der Items
sei mal kurz erldutert, wie
die Sache funktioniert: Per
Klick zaubert man zunéchst
eine Liste von bereits vor-
handenen Gegenstinden auf
den Schirm. Diese kénnen
ibernommen oder mit Hilfe
von Pop Up-Meniis beliebig
veriindert werden - angefan-
gen vom Namen bis hin zu
Preis, Eigenschaften oder
Verwendungsmoglichkei-
ten. Falls lhr zusatzliche Ob-
jekte erfinden wollt, so ist
auch das kein Problem; nach
gleichem Muster kann man
Powerschwerter, magische
Flaschen, Zauberstibe und
dergleichen mehr ins Leben
rufen. Genauso bedient man
auch den Spell- bzw. Mon-
ster-Editor, wobei letzterer
auf reichlich vorgefertigte
Bilder zuriickgreifen kann
(schaurig schon und ani-
miert). Wem das nicht reicht,
der entwirft halt mit D-Paint
eigene und baut sie iiber die
Import-Funktion ein.

Als Dungeon-Architekt be-
kommt man dann beliebig
viele 22 x 22 Felder groBe
Bauplitze zugewiesen, die
ganz nach Gusto gefiillt wer-
den konnen. Wiinde, Tiiren,
Geheimtiiren, Teleporterfel-
der und Specials (Items,
Monster, Sound-FX, Ritsel,
Schatztruhen, etc.) werden
mit dem Cursor im Laby-
rinth plaziert und lassen sich
liber ein automatisches 3D-
Fenster auch gleich begut-

A

Im Hofbriuhaus-Dungeon...

———
n

ard's Tale

Construction Se

Dieses Programm unter der
Rubrik Game Over einzuordnen,
war ganz schon gemein

von uns — hier fiangt der Spaf3

ja eigentlich erst richtig an! Aber
sagt selbst: In welche Schublade
wiirde der Barden-Baukasten
iiberhaupt so richtig passen?

o o O S
1 areo <

PIS SPL PTS CL
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achten. Zwei verschiedene
Dungeon-Sets stehen hier
ebenso zur Verfiigung wie
eine City-Grafik und natiir-
lich das Wilderness-Outfit.
Ist schlieBlich alles zur Zu-
friedenheit erledigt, darf
man im Utilities-Menii das
fertige Spiel zusammenlei-
men - durch simplen Klick
auf ,Build Game*! Hier ist
zwar nicht alles auf dem
aktuellsten Stand (kein
Automapping, keine Chro-
no- und Geomancer, Saven
nur in der Gilde), aber sonst
handelt es sich ohne jeden
Zweifel um Bard's Tale -
vom Review-Board bis zu
den beriihmten Barden-Lie-
dern. Besonders eilige Zeit-
genossen diirfen sich iibri-
gens an einer mitgelieferten
Mini-Quest versuchen.

Tja, da in punkto Technik §

ebenfalls alles sehr schon

\FHW/

aussieht (VGA, alle gingi-
gen Soundkarten, Steuerung

AS P s 26 Q 0 Ba
24 23 1 O O Fa
Ik 249 9 Q QO ko
4 Fmn 2% 24 ) Q Ea
Sdcon-Michel . 26 10 Q O Ko
6F L tan 1y 29 18 16 16 Lo
?Lanorn Jnde 10 1 i1e _i86 16 M1
Das Game ist fertig!
Monster marsch!
, n
Bard’s Tale

Construction Set

Genial einfach zu bedienender
Digi-Baukasten liir Barden-
Freunde.

PRADIKAT: Erstklassig

Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Electronic
Arts

Die Low-Density-Version fiir
5.25-Zoll-Floppies muf} extra

bestellt werden. Rechner-
geschwindigkeit unwichtig.

nach Wunsch durch Maus, = :
Stick oder Tastatur), bleibt |2 1/4 AdLib
eigentlich nur eine Frage of- ||| 3 1/2 Soundblaster
fen: Wenn das sooo leicht VGA Roland
geht, warum hat man uns EGA Maus
dann seinerzeit so lange auf CGA Jovstick
neue Barden-Abenteuer STewtEs | Dt. Anleitung
warten lassen? L = -
() o AN TN
-l s e Wi T ) 3
:_. '_'._lu. _...-.-- -~ \ "_&\ \
“I-I\: .\:. —_— --.'.I..\.'l-\ ‘l "JJ\
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Larry Laffer hat wirklich iiberall Fans -
selbst bei der Konkurrenz findet man
Sierras Schiirzenjiger vom Dienst so
lustig, dafl man ihm einen geistes
verwandten Bildschirm- Casanova zur
Seite stellte. Heute hat Accolades
tollpatschiger Schwerenoter bereits
seinen zweiten Auftritt.

Wir erinnern uns; Im Vor-
ganger ,Search for the King"“
lernte Les Manley Helmut
kennen, den kleinsten Mann

der Welt. Inzwischen hat
Klein-Helmut grofie Holly-
wood-Karriere als Stuntman
gemacht. Im Intro kann man
thn dabei beobachten, wie er
mit seinem alten Kumpel
Les telefoniert, wiahrend sei-
ne Freundin LaFonda Tur-
ner den heimischen Swim-
mingpool antestet. Plotzlich
taucht ein Schatten auf -
Helmut und die nasse Scho-
ne werden entfiihrt. Also be-

gibt sich unser Antiheld er-
neut auf die Suche, wobei er
feststellt, daB in Los Angeles
noch manch anderer Promi
abgingig ist!

Lost in L.A. ist eine einzige
Persiflage auf den Holly-
woodbetrieb mit seinen Stars
und Sternchen. Standig be-
gegnet man vertrauten Figu-
ren, z.B. einem tanzenden
Video-Vamp, der einer ge-
wissen Madonna zum Ver-
wechseln dhnlich sieht (oder
ratet mal, wer LaFonda Tur-
ner sein konnte...). Dazu

OANTES FUIR REETTELRER

ra-Vorbild wohlproportio-
nierte Damen durch die Ge-
gend, teilweise im Bikini,
teilweise so, wie Gott sie
schuf. Ja, angeblich haben
fiir einige der Digi-Bilder so-
gar richtige Playmates Mo-
dell gestanden! Aber nicht
nur die animierten Portraits
im Dialog-Screen sehen nett
aus, auch die iibrigen (ge-
zeichneten) Grafiken zihlen
zu den Pluspunkten des
Spiels. Mit Abstrichen gilt
das gleiche fiir den Sound:

Die Geridusche sind ab-
wechslungsreich und immer
passend, die Begleitmusik
wiederholt sich dagegen
recht schnell. An Gags
herrscht ebenfalls kein Man-
gel, so darf Les unter ande-
rem mit zwei Schlamm-Cat-
cherinnen in den Ring stei-
gen, was ja bereits seinem
Bruder im Geiste recht gut
gefallen hat (siehe ,Larry
V¥). Und dann gibt es da
noch diesen iibereifrigen Po-
lizisten, der unbedingt den
nichtvorhandenen Verkehr
an einer verwaisten Kreu-
zung regeln will. ..

In Sachen Handhabung hat
Les seit seiner Suche nach
Elvis auch dazugelernt;
durfte man sich damals noch
mit einem ziemlich unver-
stindigen Parser rumirgern,
so klickt man sich jetzt ganz
einfach mit dem Miuschen
durch die Stadtlandschaft.
Genau genommen fast
schon zu einfach, denn vor
lauter  Bedienungsfreund-
lichkeit wurde ganz verges-
sen, daB Abenteurer auch

Davon kann hier aber keine
Rede sein - hat man etwa bei
einem Gesprich mal die
richtige Antwort angeklickt,
spult der Rechner den restli-
chen Dialog mehr oder we-
niger von alleine ab. Uber-
haupt lduft zuviel nach Sche-
ma F: In aller Regel riickt Y
erst mit Infos raus, wenn
man zuvor bei X war, aber
dann schickt er/sie einen
auch gleich weiter zu Z, wo
es die nichsten Hinweise
gibt. Kurzum, der gute Les

hat zwar deutlich zugelegt,
aber wir wiirden nach wie
vor dem Original den Vor-
zug geben... (C. Borgmeier)

Lost in L.A.

Amiisantes Larry-Plagiat fiir *

Schwerenoter mit wenig Com-
“puter-Erfahrung

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL
Fiir Anfinger
Preis: cal19,-DM
Hersteller: Accolade

Ein AT ist Mindestvorausset-
zung, Spiel und Anleitung sind

in englisch.

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland
Maus
oo
S n

hiipfen genau wie bw werden mochten.
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Ségt die Setzel, ah setzt die
Segel - Koei strebt tatsich-
lich nach neuen Ufern! Mit
» L' Empereur* lie man sich
in die Niederungen westli-
cher Historie hinab, jetzt
folgt gar ein Ausflug ins
Genre der Handelssimula-
tionen.

In Sachen Handlung erin-
nern die ungetriibten Wis-
serchen ein wenig an ,Pi-
rates!”, spielerisch bekommt
man es hingegen eher mit
einem ,Elite* des 16. Jahr-
hunderts zu tun: Als portu-
giesischer Handelsmann se-
gelt man iiber die Weltmee-
re, um binnen 20 Jahren zum
Duke zu avancieren und eine
Prinzessin zu ehelichen. Da-
bei geht man drei Hauptbe-
schiftigungen nach - Scher-
beln, Schachern und Ver-
scheuern!

Gelegentlich wird mit Po-
kerpartien oder sagenhaften
Schitzen nachgewiirzt, und
wer bereits ein paar Kriegs-
schiffe besitzt, darf auf
Koei-typischen Wabenkar-
ten strategische Seegefechte
austragen. Eine gute Besat-
zung, Proviant, Handelsgii-

Uber ein halbes Jahr haben
sich die Hessen von Soft En-
terprises Zeit genommen,
um ihr knobeliges Erstlings-
werk vom Amiga auf IBM-
Format zu trimmen. Detail-
kosmetik inbegriffen?

Am grundsitzlichen Game-
play der hektischen Stein-
chen-Verschieberei hat sich
schonmal nix gedndert, wie
auch? Auf dem Screen er-
scheinen allerlei bunte Gem-
men, die nun so sortiert und
aneinandergeriickt werden
miissen, daB gleichartige
Steine eine Mauer bilden.
Sind alle .,vermauert”, ist der
Level gelost. Freilich er-
schweren Widrigkeiten wie
Zeitlimit, Zugbegrenzung
oder Sonderkl6tzchen das
Unterfangen, andererseits ist
der Schwierigkeitsgrad va-
riabel. Weil aber so oder so
niemand mit fiinf ,Leben®
alle 500 Bilder losen wird,
bekommen erfolgreiche
Maurer ein PaBwort, um da
weitermachen zu konnen,
wo sie zuletzt gescheitert
sind. Fiir den geselligen

GHTES FUR TUFTLER DETHER b STRATEGEN

) ﬂD Feb, 21, 1502

<  Lishn b
ORBERE !>

Indien? Amerika?? Australien???

UNCHARTED WATERS

ter und nitzliches Geriit sind
gegen Bares in den Hifen zu
haben, unterwegs lauern
tickische Stromungen und
teuflische Stiirme. An Land
dhnelt die Meniisteuerung
dabei noch am ehesten den
friheren  Produkten des
Hauses (Tasten, die nicht ra-
sten...), auf hoher See tickt

Spieler steht aullerdem ein
Turniermodus via Null-Mo-
dem bereit.

Nun hort sich das leider alles
viel besser an, als es sich
spielt: Erstens findet diese
Steinchen-Knobeleien mitt-
lerweile niemand mehr son-
derlich originell, zweitens
hat man seit der Urversion
eben nichts dazugelernt. So
reiBen die verschiedenen
Stein-Sets auch am PC kei-

eine gnadenlose Echtzeituhr,
weshalb man wirklich nie-
mals versuchen sollte, seinen
Kutter per Maus zu dirigie-
ren - Koei scheint dem Tier-
chen eine Uberdosis Valium
verpal3t zu haben.

Mag Uncharted Waters vom
Gameplay her auch der bis-
lang originellste Streich der

nen Zocker vom Hocker, die
wechselnden Hintergrund-
bilder kommen erneut iiber
solides Mittelmal} nicht hin-
aus (von den gelegentlichen
Grafikfehlern ganz zu
schweigen). Das ist in die-
sem Genre nicht weiter tra-
gisch, selbst iiber den einlul-
lenden AdLib-Sound koénn-
ten wir groBziigig hinwegse-
hen. Aber, daB3 die Steuerung
- egal ob mit Joystick oder

BRAIN ARTIFICE

Der Stein der Weisen ist nicht dabei. ..

30

Strategie-Spezialisten sein,
optisch bzw. akustisch pri-
gen die gewohnte EGA-
Grafik und der (ibliche (net-
te) Adlib-Sound das Bild.
Hauptmanko: Das Teil ist
schweineteuer! (jn)

Uncharted Waters

o/Handels-
Cocktail mit klassischen
Spielelementen.

Siiffiger Strategi

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca.159,-DM
Hersteller: Koei

Langsame Compis sind hier
traditionsgemiiB kein Problem,

eine hitbsche Karte liegt bei.

51/4 [ AdLib

31/2 3

oA

EGA Maus

CGA | Lovsere—_|
5 | Dizemeiting

Maus - nach wie vor iliberaus
trige reagiert, das nehmen
wir Brain Artifice ernsthaft
tibel! (pb)

Brain Artlflce

Prinzipiell ganz ne

aber lustlos umgesetzt.

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG

MOTIVATION

URTEIL

Variabel

Preis: ca. 49.- DM

Hersteller: Soft
Enterprises

Simultaner Duo-Modus, umfang-

reiche und speicherbare High-
score-Liste.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA

EGA Maus

CGA Joystick
Hercules| Dt. Anleitung

AR |



HOL DIR DAS ABENTEUER-

Wie wire das: Wihrend an-
dere Zocker noch sehnsiich-
tig auf den neuen PC JO-
KER warten, sitzt Du lingst
daheim und liest, was die
Entertainment-Uhr geschla-
gen hat! Wihrend die ande-
ren noch am Kiosk Schlange
stehen und sieben Mark ab-
zahlen, bekommst Du (ein
Jahr lang) alle zwei Monate
das druckfrische Heft inklu-
sive Porto und wetterfester
Verpackung fir nur 40,-
DM (Ausland: 47- DM)!
Abenteuerlich? Es wird
noch abenteuerlicher:

Ab sofort erhilt jeder neue
Abonnent ein spielbares De-
mo von Attics Umsetzung
des bekanntesten deutschen
Rollenspiels - ,,Das Schwar-
ze Auge*. Noch lange, ehe
das Programm auf den
Markt kommt, darfst Du
bereits simtliche Locations
einer Stadt erforschen!
Stiirz Dich ins Abenteuer,
diesmal kannst Du der erste
sein!!!

Um die Sensation perfekt zu
machen, steht ,Das Schwar-
ze Auge" wahlweise auf
3.5% oder 5.25%-Disk (HD)
zur Verfiigung, einfach das
gewiinschte Format ange-
ben. Wagt das Abenteuer
und fiillt den Coupon aus!

PC - JOKER ABO COUPON ‘
? / Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:
— \ | Ich bezahle durch Bankabbuchung: O e —

|
|
|
|
I
|
Kontoinhaber: I
|
Geldinstitut: SR |
|
I
|
l
l
|
|
|
|

Untere Parkstr. 67
D-_801 3 Haar b. Miinchen

der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestétige

i "1 Konta-Nr.: StraBe / Hausnummer N
h—' I PLZ / Wohnort —
- - | Bankleitzahl:
Bitte einsenden an:
PC JOKER Ich bezahle per Vorauskasse: O Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des
Joker-Verlag \Sehegk haathen -E:‘Ehuﬂgwbmg[im ich innethalb von acht Tagen bei PC-JOKER, |
Iese vereinbarung kann ich innernaibp von ach agen el L -,
Abo-Ver‘waltung ] Joker-Verlag, Untere Parkstrafe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung
. lch bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto: O die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift,
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

Bitte geben Sie bei Zahlungen oder Korrespondenz
immer lhre Kundennummer an! Datum / 2. Unterschrift
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Wir wissen nicht,
was Herr Karpov empfiehlt...

Schachprogramme sind die dienstiltesten
Computerspiele iiberhaupt, es gibt sie
praktisch schon, seit es Rechner gibt.
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Wenn zwei neue Umsetzun-
gen des koniglichen Spiels
praktisch zeitgleich auf den
Markt dringen, dringt es
uns natiirlich herauszufin-
den, wo der Konig konigli-
cher mattgesetzt wird. Da in

. ”Sargon 5

unseren Reihen aber weder
ein Karpov noch ein Fisher,

Ja noch nichtmal ein halber

Hiibner zu finden ist, bietet
sich zur Bestimmung der
Spielstirke ein simultaner
Vergleichskampf formlich

e FUR TUFTLER DETHER & STRRTEEN

an - die Optionen haben wir
ganz alleine herausgefun-
den, immerhin.

Und davon haben beide Pro-
gramme eine ganze Wagen-
ladung voll in petto! Sowohl
Activisions Sargon 5 als
auch der Chessmaster 3000
von Mindscape konnen
wahlweise mit einer hiib-
schen 3D- oder einer iiber-
sichtlichen 2D-Darstellung
aufwarten, diverse Figuren-
sets und Brettmuster sind
ebenfalls hiiben wie driiben
erhiltlich. Beide Kontrahen-
ten bieten natiirlich mehrere
Schwierigkeitsgrade, Denk-
zeit und Rechentiefe sind da
wie dort einstellbar. Beide
konnen auf eine umfangrei-
che Erdffnungsbibliothek
zuriickgreifen und verwoh-
nen den Spieler mit einer
Vielzahl von Features wie
Tutorial, Spielanalyse und
Turniermodus. Ja, selbst in
punkto Sound waren keine
ernsthaften Qualitdtsunter-
schiede festzustellen, der
simple Tusch, den der Chess-
master bei jedem Zug los-
laBt, ist auf Dauer minde-
stens so nervtotend wie die
lustlosen Klassik-Heuler
von Sargon 5. Aber vielleicht
bringt ja ein knallharter Ver-
gleichskampf die Entschei-
dung?

Denkste: In einem 5-Satz-
Match konnte jedes Pro-
gramm zwei Siege fiir sich
verbuchen, ein Remis besie-
gelte den Waffenstillstand.
Generell ist hier ohnehin zu
sagen, dall unsere Testkan-
didaten 99 von 100 Gele-
genheitsspieler mit links be-
siegen, die Kaufentschei-

(]
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| STEUERUNG

oder in typischer ,Lasker-
Manier” spielen soll - indivi-
dueller geht’s nun wirklich
nimmer!

Zusammenfassend laBt sich
also soviel sagen: Wer deut-
schen Bildschirmtext
braucht, greift zu Sargon 5.
Wer Vielfalt in letzter Kon-
sequenz sucht, ist mit Chess-
master 3000 bestens be-
dient. Und wer einfach nur
gut und  komfortabel
Schachspielen will, der hat
die freie Auswabhl... (pb)

Spielstarkes Schachprogramm
mit deutscher Textausgabe.

GRAFIK
SOUND

URTEIL

Variabel
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Activision

Handbuchabfrage, Zusatzspei-

cher wird unterstiitzt.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland
EGA Maus

Cor=_| Joystick
(Hereds | Dt. Anleitung

Chessmaster 3000

Schach in Perfektion: Hier

stimmen Spielstirke und

Optionsvielfalt!

GRAFIK 66 %
SOUND 31%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 83 %
URTEIL

Variabel

Preis: ca.109,-DM
Hersteller: Mindscape

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA | Rolmm=—__
EGA Maus

CGA Joystick
Hercules M
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ster heil,
ist das Ch

In der Spielha
Rowdie-Radler

vielen, vielen Jahr
aufmerksam, die urs

che PC-Umsetzung 1%
zwischen auch schon in X
ren ergraut. Also hat ma
dem Spiel ein Facelifting
und dem Titel eine Zwei
spendiert. ..

Grundsitzlich hat sich nicht
viel gedndert, immer noch
strampelt man durch die
Vorstadt, befordert Zeitun-
gen in die Briefkésten der
Abonnenten und iiberredet
Neukunden durch gekonnte
Wiirfe ins Fensterglas zum
Abo. Hunde, Rasenmiher
und Autos machen die Tour
zur Hetzjagd, ab und zu muf3
der Heftvorrat durch das
Aufsammeln herumliegen-
der Pickchen erginzt wer-

Pedalpower...

IJN L

den. Zusétzlich warten Bo-
nusrunden, wo es ohne Ge-
fahr fir Leib und Leben
Punkte fiir geschicktes Hiit-
chen-Umfahren bzw. Ziel-
scheiben-Treffen gibt.

Neu hinzugekommen sind
allerlei StraBenhindernisse
und eine Zwei-Spieler-Op-
tion (hintereinander); auBer-
dem scrollt die Route nicht
mehr stindig diagonal von

rechts nach links, sondern in
verschiedenen Richtungen.
Beibehalten wurden dage-
gen die vielen Gags (man
kann  Autos bewerfen,
Schweine laufen durchs Bild,
etc.), iiberhaupt ist die Gra-
fik hiibsch gezeichnet, bunt
und ruckelfrei animiert. Er-
staunlich nur, da} die Effek-
te aus dem Piepser so viel
besser klingen als die Musik

GiTes P FUIAE FIGER

Paperboy 2

Unterhaltsames Arcade-Spiel
mit vielen Gags.

Erst ab 251
richtig flott!

AdLib

oundblaster

m Dt. Anleitung
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Kleiner Mann,
was nun?

Seltsam: Koei verdiffentlicht
ein neues Strategical, und es
geht dabei nicht um friih-
asiatische Querelen! Statt-
dessen ist nun Napoleon
dran, vermutlich schreiben
wir nach dem Mozart- jetzt
das Napoleon-Jahr...

In den beiden ersten (1796
und 1798) der insgesamt
vier Szenarien ist der spitere
Kaiser Chef von Marseille
bzw. St. Malo und trigt im
Rahmen seiner somit be-
schrinkten Krifte zu Ruhm
und Ehre der ,Grande Na-
tion“ bei. Anno 1802 und
1806 sitzt der kleine Korse
hingegen schon fest im Re-
gierungssattel, weshalb er
sich dann auch um Innen-
und AuBenpolitik kiimmern
mulb.

Grundsitzlich geht es bei
Nappi jedoch genauso zu
wie weiland im alten China:
Pro simuliertem Monat darf
der Computer-Kaiser einen,
eventuell auch mehrere Be-
fehle ausgeben, wobei An-
griffe auf feindliche Stéidte
ebenso moglich sind wie die
Erhebung von Sondersteu-
ern, Biindnisse mit anderen
Staaten oder Investitionen
zur  Wirtschaftsforderung.
Kampfe werden rein strate-
gisch auf Wabenkarten aus-
gefochten, und jedes Szena-
rio hat eigene Siegbedingun-
gen - es gilt, jeweils eine
bestimmte Anzahl von Stid-
ten zu erobern.

Klar, daf sich im Vergleich
zu anderen Koei-Spielen
auch optisch wenig geéindert
hat, zu sehen ist nach wie vor
eine Karte der aktuellen Re-
gion, von wo aus man diver-

Sra sy TR
4228 w8 1 g
1%33 s off @
3% i
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se Tabellen aufrufen kann.
Also EGA-Grafik wie ge-
habt, hiibsche, aber etwas
eintonige  Adlib-Soundun-
termalung ebenfalls wie ge-
habt. Neu ist hingegen die
ordentliche Maussteuerung
tiber Pulldown-Meniis, Tas-
taturdirigenten miissen gele-
gentlich auftretende Mak-
ken in Kauf nchmen. Fazit:
Keine groBlen Fortschritte
bei Koei, aber immerhin
Fortschritte. (jn)

L’Empereur

Solo-Strategi€ im typischen Stil
der ,Asiaticals* Marke Koei.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca.139,-DM
Hersteller: Koei

Ebenfalls wie gehabt: Auch Bo-
naparte gibt sich mit langsame-

ren Rechnern zufrieden.
51/4 AdLib
31/2 1cr
EGA Maus
CGA '
=S ing

" .
‘ Your Majesty,
yoti e «ome and?

e FUR THFTLER DETHER & STRATEGEN

Das Griibel-SchloBchen

Knobler, Tiftler und Grii-
bler kommen diesmal wahr-
lich nicht zu kurz: Nach
Sierras Hirn-Doktor wer-
den sie weiter hinten im Heft
bei ,,Are we there yet* noch-
mal fiindig. Aber ,,fiindig*
ist nicht unbedingt auch
»pfundig®, wie wir Bayern
sagen...

Pfundig oder nicht, fest steht
auf jeden Fall, dall Dr. Brain
einen neuen Assistenten
sucht. Doch priife, wer sich
ewig bindet, deshalb hat sich
der Wissenschaftler einen
Eignungstest  ausgedacht:
Hinter jeder Tiir seines.
Schlosses wartet ein anderes
Ritsel! Da miissen magische
Zahlenquadrate gebastelt,
Roboter durch Labyrinthe
gesteuert, logische Ketten
gebildet oder Codes ent-
schliisselt werden, um vor
des Doktors Kennerblick zu
bestehen.

Das diirre  Spielprinzip
schien den Jungs von Sierra
wohl selbst nicht pfundig ge-
nug zu sein, denn sie legten
noch ein gewichtiges Buch
mit in die Box, das dem
Englischpfundigen, dh, -kun-
digen weitere Logeleien
samt Losung offeriert. Auch
bei der Priisentation haben
die Kalifornier mit ihren
Pfunden nicht gegeizt: Gra-
fisch entspricht das Game
dem neuen Edelstandard der
Adventure-Spezialisten, und
die hiibschen Soundtracks

gefallen fast ebenso gut wie
die bequeme Maus-Icon-
Steuerung.

Eine Zeitlang ist es daher
schon launig, die teilweise
recht originellen Ritsel-
Niisse zu knacken, doch
stellt sich trotz der (sparsam)
eingestreuten  Adventure-
Elemente bald heraus, daB3
die Knobeleien meist eher
fiir jlingere Ratefiichse ge-
dacht sind. Und in letzter
Konsequenz ist Castle of Dr.
Brain halt nicht viel mehr als
ein gigantisch aufgeblasenes
Riitselheft - zu einem wahr-
haft pfundigen Preis! (jn)

Castle of Dr. Brain

Aufwendig prisentierte Tiiftelei

fur Kinder reicher Eltern.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca.139,-DM
Hersteller: Sierra

Spielt sich unter 12 MHz etwas

zah, die EGA-Version wird extra
verkaul't.

51/4 AdLib

3172 Soundblaster
VGA Roland
EGA

Maus

Torstee—_

&S| Dt. Anleitung
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Ein knappes Jahr ist es nun her,
seit SSI die ,,Legend Serie*
eroffnete und zum ersten Mal ein
AD&D Rollenspiel in opulenter
3D-Grafik prisentierte. Alle
Kerkermeister dieser Welt waren
hellauf begeistert — und warteten
sehnsiichtig auf eine Fortsetzung!

YOU oRAN -~
e T GO THAT WAY.

CAN-T GO THAT WAaY.

Monsteraugen sehen dich an...

Nun ist sie da und kniipft
nahtlos an den ersten Teil an,
konzeptionell hat sich nichts
Weltbewegendes verindert.
Die Verbesserungen liegen
eher im Detail (z.B. sind die
Teleporter jetzt etwas ,.funk-
tionsreicher™), wir haben es
also wieder mit dem ,For-
gotten Realms™ Szenario zu
tun und miissen uns leider
auch wieder mit einer reich-

GATES Fi REETEIRER

nen. Dazu diirfen im Spiel-
verlauf zwei Zusatzhelden
angeworben werden, wobel
die Auswahl an beitrittswil-
ligen NPCs diesmal deutlich
groBer ausgefallen ist. Eine
weitaus tiefgreifendere
Neuerung lernt man kennen,
sobald man mit seinen Jungs
und Madels den ersten Aus-
flug ins Geldnde wagt. Vor-
bei die Zeiten, da man sich

Dunkler Mond, du scheinst so helle...

lich kargen Hintergrundsto-
ry zufriedengeben: In der
Gegend von Waterdeep ver-
schwinden Leute auf uner-
klarliche Weise, Geriichte
iiber bose Michte machen
die Runde...

Man startet wie gewohnt mit
vier Charakteren, die sich
aus drei verschiedenen
Quellen beziehen lassen:
entweder legt man selbst
Rasse, Klasse und Portrait-
grafik fest, greift auf eine
Retortenparty zuriick, oder
schickt die Recken aus Teil I
erneut in die Schlacht, wo sie
diesmal bis zum 15. Erfah-
rungslevel avancieren kon-

mit einem zwdlfstockigen
Verlies begniigen multe,
jetzt gibt's einen Wald als
Oberwelt, einen Friedhof,
sowie einen Tempel mit
drei umfangreichen , Turm-
Dungeons™!

GegnermidBig ist zundchst
(wieder) bloB Schonkost an-
gesagt - die im Wald umbher-
schweifenden Wolfe sind
zwar zahlreich, aber mit ein,
zwei Mausklicks schnell be-
siegt. Dabeihatsichwederam
Kampf- noch am Magiesy-
stem irgendwas Nennens-
wertesgedndert,wasimKlar-
text heit: Steuerung kom-
plett per Maus, die Pfeile,

11

35

PC-JOKER

Feuerbille etc. fliegen in
Echtzeit durch die animierte
3D-Grafik, (teilweise neue)
Zauberspriiche konnen ge-
funden und mittels eines
Nickerchens memoriert wer-
den. Je weiter man vordringt,
umso stirker mehren sich
selbstverstindlich die An-
wendungsfille fiir Schwerter,
Grips und Pergamentrollen.
Besonders die Raitsel sind
deutlich kniffliger geworden,
dafiir bekommt man auch
mehr Hinweise von den
NPCs; ansatzweise sind nun
sogar Unterhaltungen mog-
lich.

Auch wenn der Bildschirm-
aufbau (Hauptscreen, Inven-
tory) dem des Vorgingers
gleicht wie ein Ei dem ande-
ren, haben Grafik und Sound
doch weitere Fortschritte ge-
macht - die Geriuscheffekte
sind eine Pracht, auferdem
gibt es diesmal auch Zwi-
schenbilder und eine Schluf3-
sequenz. Freilich, allzu flink
ist der zweite Beholder selbst
auf einem schnellen 386er
nicht unterwegs, und wir ha-
ben schon gelungenere 3D-

Da staunt das Auge des Betrachters!

Routinen gesehen. Dennoch:
Dies ist der Stoff, aus dem
Hits gemacht werden - allein
schon wegen der nach wie
vor genialen Steuerung!

(C. Borgrheier)

Eye of the Beholder I1

Eindeutig das bisher edelste
AD&D-Rollenspiel!

GRAFIK

SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: SSI/Softgold

.4
J\ )
Eine komplett eingedeutschte (
Version ist in Vorbereitung und §
wird ca. 20 Goldstiicke mehr

kosten.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA ROl
EGA

MHUS
Coa_| _loyste—_

s| Dt. Anleitung
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I [ uturistische Antiquitzt R

Anno 1982 erschien fiir den  Prinzip kaum geéndert, ist

GiEs ik FLATHE FITGER

Ein Angebot, “lz |
das man nicht i
ablehnen kann? n a h

C 64 ,Stellar 7, eins der aber dennoch schoner ge- RAERRILE QT RS 18 De () [ lerdings wertvolle Sekunden,
ersten Games mit Vektor- worden. Die Renovierungs- g ot SI0 T8 (1 1 N 011 T TR 1 1T 1 e [ o PAt Tl R Lo R o

grafik. In einer aufgepepp- arbeiten erkennt man voral- [ LT TO TAVET TV 1S e WAV it RN 0 DI RS

ten Ausfiihrung wurde der
Pionier dann acht Jahre
spiater auf den PC umge-
setzt. Jetzt ist sein Nachfol-
ger da - nochmals iiberar-
beitet, aber von revolutionar
kann halt 1992 keine Rede
mehr sein...

Bei ,Stellar 7 muBten mit
einer futuristischen Kampf-
maschine namens Raven
und unter fleiBigem Einsatz
des Feuerknopfes sieben
Planetensysteme von Aliens
gesdubert werden, auf daf

lem am Cockpit und bei den
vielen neuen Gegnern. Auf
einem 486er ist die Ge-

schnell, wer hingegen nur
einen 286er besitzt, wird
eher das Gefiihl haben, mit
der ,.Schnecke II* unterwegs
zu sein. Der Sound besteht
aus akzeptabler Titelmusik
und den iiblichen Balleref-
fekten, steuern 148t sich die
Karre mit Maus, Tastatur
und Joystick gleichermalen
ordentlich. Tja, im Weltall
nichts Neues... (mm)

Als wiiren wir schonmal
dagewesen...

der bose Gir Draxon nicht
die Weltherrschaft iiberneh-
me. Und jetzt haltet Euch gut
fest: Bei Nova 9 miissen mit
einer futuristischen Kampf-
maschine namens Raven II
und unter fleiBigem Einsatz
des Feuerknopfes neun
Planetensysteme von Aliens
gesiaubert werden, auf dal
der bose Gir Draxon nicht
die Weltherrschaft iiberneh-
me!

Na, ist das originell? Und
sonst? Nun ja, man fihrt viel
herum und ballert alles ab,
was auftaucht, man kann
Minen legen und zu diversen
AuBenansichten wechseln -
letztere lassen sich auch in-
dividuell justieren und so auf
bestimmte Tasten legen. Die
Grafik hat sich zwar im

Optisch schone, aber spielerisch
etwas angestaubte Vektorgrafik-

STEUERUNG
MOTIVATION

Preis: ca. 109,-DM
Hersteller: Epyx/Sierra

Beide Disk-Formate in der Box,
Festplatte erforderlich.

War die Mafia-Trilogie um
den ,,Paten‘ das Blutopfer
der Versoftung wert? Oder
hat U.S. Gold die Corleone-
Saga maoglicherweise gar
zersoftet?

Nun, in Sachen Prisentation
steht die beinharte Action-
Arie ihrem Movie-Vorbild
kaum nach: Mit geziickter
Kanone wandelt der Don
durch fiinf Level, Horizon-
talscrolling wechselt sich
mit einer dreidimensionalen
~Operation“-Perspektive ab.
Als Hintergriinde dienen

Leichen pflastern seinen Weg. ..

bombastische Stadt-Szena- -

rios, als Gegner diverse Kon-
kurrenz-Mafiosis. Die Bil-
derflut ist dabei wahrhaft
opulent, es gibt Kamera-
schwenks, verschiedene To-
desszenen und erstklassige
Animationen - alles unter-
legt mit wunderhiibschen
Melodien. Wirklich beein-
druckend, aber wo haben die

§ Programmierer das Game-

play gelassen?

Der PC-Pate ist ndmlich
nicht nur hollisch schwierig,
sondern auch noch' herzlich
unfair. Die Steuerung (iiber
Tastatur oder Joystick) hat
sich gegeniiber der Amiga-
Fassung etwas verschlech-
tert, beim Perspektiven-
wechsel darf man nun aber

zudem iiber die schlampige
Kollisionsabfrage, im Dau-
erbeschul der Gegner ste-
hen die Uberlebenschancen
denkbar schlecht. Denn wer
sich zu vehement wehrt,
konnte leicht unschuldige
Passanten toten, was mit Ab-
zug von Mafia-Ehre bestraft
wird und ebenfalls ins kiihle
Grab fiihrt. Zwar liegen Ehre
und Munition hier wortwort-
lich auf der StraBe, doch was
hilft's, wenn man sozusagen
mit Zementschuhen unter-
wegs ist? (mm)

he Godfather

Grafisch imposante Film-
umsetzung, spielerisch eher
bescheiden.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: U.S. Gold

Die ehrenwerte Gesellschaft
empfiehlt mindestens 16 Mhz.
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Frage: Warum werden manche Tennisturniere von allen Cracks der Weltrangliste
belegt, wihrend bei der Vereinsmeisterschaft von Tiefenbach nur Herr Miiller und Frau
Meier den Schliger schwingen? Antwort: Na, wegen der Preisgelder! Und so gesehen
miiBten Steffi und Boris eigentlich bei unserem Infogrames-Cup mitmachen...

...denn was es hier zu ge-
winnen gibt, hat immerhin
einen Gesamtwert von gut
und gerne 13.000 Mark! Da-
her stehen bei uns auch nicht
nur die ersten drei auf dem
Siegertreppchen,  sondern
die ersten dreihundert!!!
Wie alle grolen Turniere
dieser Welt hat natiirlich
auch dieses einen Sponsor,
ndmlich die franzosische
Spieleschmiede Infogrames.
Die noblen Leute wollen da-
mit auf noble Art darauf hin-
weisen, daB sie erst kiirzlich
eine sehr noble Versoftung
dieses Nobelsports heraus-
gebracht haben: ,Advantage
Tennis®. DaB die Vektorgra-
fik-Veranstaltung zu den be-
sten Vertretern ihrer Gat-
tung gehort, konntet Ihr
schon anhand des Tests in
der letzten Ausgabe erfah-
ren, schreiten wir daher zum
gesellschaftlichen Teil des
Abends - den gestifteten No-
bel-Preisen:

1. Platz:

Ein Head Tennisschliger
Discovery 660 plus ein Head
T-Shirt plus ein Head Stirn-
band plus ein Infogrames T-
Shirt plus ein Infogrames
Abzeichen

2. - 15. Platz:

16. - 100. Platz:

101. - 300. Platz:

Ein Head Tennisschliger
Ventoris plus e¢in Head T-
Shirt plus ein Head Stirn-
band plus ein Infogrames T-
Shirt plus ein Infogrames
Abzeichen

Ein Head T-Shirt plus ein
Head Stirnband plus ein In-
fogrames T-Shirt plus ein
Infogrames Abzeichen

Ein Head T-Shirt plus ein
Head Stirnband plus ein In-
fogrames Abzeichen

Ja, wer hier nichts gewinnt,
ist schon ein arger Pechvo-
gel! Oder er hat die Antwor-
ten auf folgende zwei Fra-
gen nicht gewuBt:

Preisfrage 1: Welches Tier
ist im Firmenlogo von Info-
grames zu sehen?
Preisfrage 2: Wer belegte
am 1,1.1992 den 1. Platz in
der ATP Weltrangliste?

Die beiden richtigen Ant-
worten schreibt Thr bitte auf
eine Postkarte und schickt
diese an:

Joker Verlag
»Infogrames-Cup*
Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar

EinsendeschluB st  der
10.4.1992, ausgeschlossen
sind der Rechtsweg sowie
die Mitarbeiter von Info-
grames und des Joker Verla-
ges. Wir wiinschen Euch
Spiel, Satz und Sieg!
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CRUISE FOR A CORPSE
Erfiillen Sie Ihre Aufgabe in einem mysteriésen Mord auf
hoher See!

Als Inspektor Raoul Dusentier nehmen Sie an einer
Traum-Reise durch das Mittelmeer teil. Doch kaum hat die
Kreuzfahrt begonnen, werden Sie aufgefordert, ein skandalé-
ses Verbrechen aufzukldren: Den Mord an Ihrem Gastgeber!

» Befragen Sie andere Personen im Stil der echten Agatha
Christie.

* Ad-Lib-und Roland-Sound Karten MS/PC-Dos-Version.
ERHALTLICH FUR: Amiga, Atari ST & PC (EGA, CGA, VGA,

Tandy, Ad-Lib™ & Roland™).
© 1991 DELPHINE SOFTWARE. Alle Rechie Vorbehalten. Cinémaligue ist eingetragenes
Warenzeichen der Delphine Software.

ATARI ST

ANOTHER WORLD

e Entwickelt und programmiert von Eric Chahi, Schépfer des
Bestsellers Future Wars.

e 2 Jahre Entwicklungszeit fiir die neue revolutionire
Polygon-Animationstechnik, die einen fliissigen,
flieBenden Bewegungsablauf von Personen und Objekten
ermoglicht.

¢ "Filmahnlicher" Spielabiauf durch Spezialeffekte wie:
¢ Zoomfunktion * Panorama-Ansicht * Nahaufnahmen.

* Hervorragender Sound: mixed und recorded in den
Tonstudios von Delphine.

ERHALTLICH FUR: Atari ST, Amiga & PC (EGA, VGA, Tandy,
Ad-Lib™ & Roland™)
©1991 Delphine Software Ltd. Alle Rechte Vorbehalten.

DELPHINE

(SOFTWARE ]
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THE GODFATHER™ rig” WAYNE GRETZKY'S
— ACTION GAME | &7 o HOCKEY 2
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THE GODFATHER™ - THE ACTION GAME WAYNE GRETZKY HOCKEY 2

« Mit vielfiltigen digitalen Sound-Effekten. SN Srerea prinhdt e vl scliiedenen

: ! o 3 Schwierigkeitsstufen, Ubungsmodus, einstellbarer
Mit erstaunlich detaillierten und echt wirkenden Farben- Spiellinge u.v.a.

A gf!ma,?_s. fische Interakti * Kontrolle iiber jeden beliebigen Spieler méglich. Coachen

d W IEE £ 9CIIC IECIA IS ASEICH > Sie die Mannschaft oder iiberlassen Sie Wayne Gretzky die
e Harte Arcade-Action, die schnelle EntschluBkraft fordert. Y e e e
* Ausgefeilte quer-it:rvef - Folgen. . L » Spielfeldansicht aus der bewihrten Vogelperspektive.

d g Scudangecichen fOlenangen® tud versteckien - > * Mit dem neu geschaffenen PlayEditor™ konnen 16

= Feﬁfures. . S verschiedene Spieltaktiken erstellt werden.

= ERHALTLICH FUR: Atari ST; Amiga & PC (VGA 256 e » Auswahl des Schiedsrichters je nach Typ und
Farben). o Temperament.

2 TM und @ 1991 Paramount Pictures, Alle Rechte Vorbehalten. THE GODFATHER, ist ein 3 ." v £ ¢ Automatische Ze:’ffupenwiedergabe der besten Torszenen

eingelragnes markenzeichen von Paramount Pictures. U.S. Gold ist autorisiert. am Ende eines Spiefs

* Die besten Spiele konnen mit der Zeitlupen-Save-Funktion
abgespeichert werden. o

» Mit umfangreichen Statistiken diber alle Teams, die am
Canada Cup 1991 teilgenommen haben.

ERHALTLICH FUR: Amiga & PC
@ 1988-90 BETHESDA SOFTWORKS. Alle Rechte Vorbehalten.

= e
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'Diesmal erwartet Euch ein ganz besonderes Zuckerl: Nicht nur, daB es wieder herrlich
glinzende PD-Perlen zu bewundern gibt - Thr konnt auch viel, viel Soft gewinnen!

Die Karlsruher PD-Spezialisten von
CDV wollten sich eine noble Geste
nicht verkneifen und haben extra fiir
uns (oder vielmehr fiir Euch) ein tolles
Geschenkpaket geschniirt - bestehend
aus den Vollversionen der heute vorge-
stellten Shareware-Hammer des ame-
rikanischen Herstellers Apogee!

Zuniichst einmal sind Geschicklichkeit
und Kopfchen gefragt, namlich dann,
wenn man die unzédhligen Rdume von
Paganitzu durchwandern will. Alle-
samt sind sie mit Hindernissen voll-
gepackt:  Spinnen, feuerspuckende

Schlangen und Fallen miissen umgan-
gen bzw. Schliissel gefunden wer-
den, ehe sich das Tor zur nichsten
Schreckenskammer 6ffnet. Abwechs-
lungsreich wird die stickgesteuerte

Sammelei durch knackige Ritselniisse
und geheime Bonusriume, gelegent-

In Dark Ages wird mal wieder ein
friedliches Konigreich von einem bit-
terbosen Kriegsherrn unterjocht - das
klingt verdichtig nach einem Job fiir
mutige Plattform-Abenteurer! Und so
ist es auch: Man hiipft iiber Stock und
Stein, killt finstere Kreaturen und sam-
melt versteckte Schliissel oder Gold-
stiicke, die den Energichaushalt wieder
ein wenig auffrischen. In punkto Ideen-
reichtum ist dieses Zeitalter also wirk-
lich ein wenig diister, dennoch spielt

Dark Ages: Die Barbaren sind los...

Noch mehr Plattform-Action wartet in
den Crystal Caves, durch die der kleine
Knuddelheld Mylo Stramwitz rast, um
allerlei Edelsteine und Bonusfriichte
einzusacken. Dabei stellen sich zahl-
reiche Gegner in den Weg, die iiber-
sprungen oder gar per Pistolenschufl
abgeriumt werden - vorausgesetzt,
man hat zuvor eine Waffe und die

lich hilft das Game auch mit mehr oder
minder versteckten Tips. Die Sound-
kulisse beschrinkt sich auf ein paar
(abstellbare) Piepstone, auch die EGA/
VGA-Grafik mit ihren detailarmen
Hintergriinden und ruckelig animier-
ten Sprites vermag kaum Begeiste-
rungsausbriiche zu provozieren. Ande-
rerseits garantiert der relativ hohe
Schwierigkeitsgrad anhaltende Moti-
vationsschiibe, und das im Zweifelsfall
auch auf langsameren Rechnern.

sich das Programm nicht iibel. Viel-
leicht liegt’s ja an der schgnen AdLib-
Musikbegleitung, vielleicht an den gar
nicht diisteren (sondern im Gegenteil
recht bunten) EGA/VGA-Landschaf-
ten. Schade nur, daB das Scrolling
ruckelt und die Joysticksteuerung ver-
gessen wurde, aber Tastatur-Helden
werden mit einer speicherbaren High-
scoreliste, Pausenmodus und einem
umfangreichen Spielfeld entschidigt.

2 b p

----------

T

8
L
".'

]
ey P ETETEY
.

i ‘-ﬂ“. "y P
-J- vl A ‘I

L ey

- Ly H . j
i —— B =T

—w .y L} ey

Die Kerker von Paganitzu

..........

L
rrrrr
. L
-----

.....

g_= FR B e s 2 i p ey

=T

notige Munition gefunden. Abwechs-
lung wird hier jedenfalls gro geschrie-
ben: Mal steht der Held Kopf, mal stellt
sich ein riesiger Endgegner zum
Kampf, dann wieder tut sich unerwar-
tet eine Schatzkammer auf. Auch tech-
nisch sind die Kristallhohlen eine
Pracht; die EGA/VGA-Grafik ist far-
benfroh, der Bildausschnitt groB und

Klunker und Moneten: Crystal Caves

das multidirektionale Scrolling den-
noch butterweich. Allein eine Sound-
kartenunterstiitzung fehlt, aber die fei-
ne Joystickabfrage macht selbst das an
sich unertrigliche Dauergepiepse er-
triglich. Dazu gibt’s eine speicherbare
Highscoreliste, Anleitung auf Disk und
einen Pausenmodus; Grundvorausset-
zung ist hier allerdings ein 286er!




Unser letzter Kandidat des Tages nennt
sich Duke Nukum und wurde schon in
der letzten Ausgabe in seiner Ver-
kaufsversion getestet — da es ihn heute
aber zu gewinnen gibt, nochmal
schnell eine Kurzbeschreibung: Der
Spielablauf erinnert stark an ,Com-
mander Keen®, allerdings ist der Duke
weniger abwechslungsreich und tech-
nisch nicht so anspruchsvoll.

Wer nun eine der heutigen Perlen in
seine PD-Kette flechten will, hat
grundsitzlich drei Moglichkeiten:

1) Er gibt sich mit der abgespeckten
Shareware-Version zufrieden, das ko-
stet pro 3.5%-Disk 6,- DM, pro 5.25%-
Scheibe eine Mark weniger.

2) Er will die Vollversion mit allen

Leveln, mehr Grafik und Anleitung in:

der Box; dann sind pro Spiel 59,- DM
zu berappen.

3) Er ist vom Gliick verfolgt und
gewinnt beim nachstehenden Preisaus-
schreiben.

Notorische Pechvogel, die auf Num-
mer Sicher gehen wollen, addieren 5,-
DM Versandkostenpauschale zu Threr
Bestellung (Titel angeben!) und wen-
den sich vertrauensvoll an:

CDY Software
Ettlinger Str. 5
7500 Karlsruhe
Tel.: 0721/22295

pESETITID, | 1)

Duke Nllkllnin;;;flct die Zukunlﬁ..h

~ Viel Gluck! (r])

Wer hitt’s gedacht, nochmal Jump &
Run. Diesmal wieder mit Commander
Keen, den wir ja schon letzten Monat
kennenlernen konnten - hier ist der
Weltraum-Hero bereits mit seinem
vierten Abenteuer vertreten. Alterser-
scheinungen lassen sich jedoch keine
erkennen, der Gute hiipft und ballert
noch ganz wie ein Junger! Das Spiel-
feld ist nunmehr umfangreicher als bei
allen drei vorangegangenen Games
zusammen, die Saveoption somit nach-
gerade eine Notwendigkeit. Neben den
gewohnten Waffen und Bonusfriichten
sorgen vor allem die zahl- und ab-
wechslungsreichen Gegner fiir Laune,
denn ohne Taktik geht gar nix. Uber-
haupt waren die Plattformen selten so
wertvoll wie hier: Das Spiel klotzt mit
groBen und fein animierten Sprites, die
sich in einem préachtig gezeichneten
EGA/VGA-Raumschiff tummeln, das
ruckfrei iliber den gesamten Screen
scrollt, wihrend schone AdLib-Musik
aus den Boxen tont. An ein Loskom-
men vom Stick ist da so schnell nicht zu
denken, zumindest, wenn man stolzer
Besitzer eines ATs ist.

Der CDV-Wettbewerb

Damit wir unsere tollen Vollversionen
auch ganz sicher an den Mann (oder
die Frau?) bringen, machen wir’s Euch
wirklich einfach:

Wie oft kommt das Wort ,,Keen** auf
diesen zwei Seiten vor?

Gewinnen kann also jeder, der weder
beim Joker Verlag noch bei CDV be-
schiftigt ist, einsieht, dall der Rechts-
weg ausgeschlossen bleibt, und irgend-
wann das Zihlen gelernt hat. Trifft auf
Euch zu? Sehr gut, dann gehort viel-
leicht schon bald eines dieser Program-
me Euch:

S x Paganitzu

5 x Dark Ages
10 x Crystal Caves
10 x Commander Keen (Teil 1 - 3)
10 x Commander Keen (Teil 4 - 5)
10 x Duke Nukum

Der Einsendeschluf} ist am 10.04.92,
also schickt Euer Kirtchen am bester
noch heute an:

Joker Verlag
»,CDV-Wetthewerb
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




8000 Miinchen BO

1000 Berlin 12 -~ Wilmersdorfer/Ecke Goethestr 39/40

Rosenheimer Str 92a

(U-Bahn-H Wilmersdorferstr )

7000 Stuttgart
6000 Frankfurt 1
2800 Bremen 1
A-5020 Salzburg

«Megasta

Black Gold 75,00
Cadaver 89,00
Civilization 89,00
Elvira 2 85,00
Eye of Beholder 2 75,00
Falcon 3.0 99,00
Gods 75,00

Kdnig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl.
Tongesgasse 4
Birkenstr 44/Nahe Hillmannpl
Wolf-Dietrich-Str. 23

Larry 5 (dt)

C

Might & Magic 3 (dt.)
Monkey Island 2
Police Quest 3 (dt.)
Shanghai 2
Simpsons

Space Quest 4 (dt.)

Tel.: 089-4489389
Tel.: 030-3 124642

Tel.: 07 11-5566 01
Tel.: 069-1 31 0361
Tel.: 0421-302345
Tel.: 06 62-87 28 33

89,00
89,00
75,00
89,00
89,00
69.00
89,00

Wir fiihren auch GAME BOY, SEGA MEGA DRIVE, MS-DOS,

AMIGA, GAME GEAR, SUPER FAMICOM, PC ENGINE und CDTV.

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!
Bestellen Sie Jetzt!!!

Komplett deutsch
oder mit deutscher

Anleitung!

GAMIEPOINT

PC-Spiele

Airbus 320 % .. ... ..., 129,90
Battle Command ..... ... 84,90
Battlelsle . ... ... . .. 89,90
Civilization .......... .. .. 109,90
EcoQuest . ......... ... .. 89,90
Eye of the Beholder Il .... 84,90
F-117A Nighthawk . .. 89,90
Gunship2000 ............ 89,90
Indiana Jones IV * ... .. 89,90
Leisure Suit Larry V 94,90
Lemmings .. .......... ... 89,90
Lemmings I,

Oh no more Lemmings! . 49,90
MadTV ... ....... ... 9490
Might & Magic Ill ...... .. 89,90
Police Quest Il .......... 94,90
Populous Il * ............. 89,90
RedBaron . .............. 99,90
Robin Hood, Conquest

of the Longbow ........... 94,90

Secret of Monkey Island Il 89,90
Secr. of Monk. Island Il dt. * 89,90
Secret Weapons of the Luft-

waffe ... ................ 9490
Space Quest IV ... .. 104,90
Terminator Il . .......... . 89,90
Willy Beamish ............ 89,90
Wing Commander| ...... 94,90
Wing Commander Il ...... 89,90

Wing Comm. Il Sprachausg. 49,90
* = Bel Drucklegung noch nicht liefer-
bar. - Vorbestellen!

Losungen

Jede Lésung erhalten Sie bei
uns fur DM 15,-. Lieferbar
sinddie Losungen aller gangi-
gen Spiele, wie z. B.:

Larry V, Secret of Monkey Is-
land Il, Space Quest IV, Robin
Hood (Conquest of the Long-

PD- und Shareware-
programme

Sim City - Jetzt gibt es dieses
tolle Spiel in der uneingeschrank-
ten Sharewareversion.
Commander Keen, 6. Teil - Hier
istdie Forisetzung des beriihmten
Jump-and-Run-Spiels von Apo-
gee. In diesem Teil sind die ersten
drei Levels spielbar.
Math & Shapes - Zwei Kinder-
lernprogramme. Bei ,Math" wird
Addition und Subtraktion gelernt,
und bei ,Shapes” geht es um das
Erfassen von Farben und Formen.
Memory - Kinderlernprogramm,
Denkspiel mit 4-17 Bildpaaren.
Chronik - Deutsches Kalender-
programm mit ausfihrlicher Welt-
geschichte, Personenlexikon,
Geburtstagskalender, nur EGA/
VGA + Festplatte. 3 Disketten!
Coldcut - Super Vectordemo fiir
VGA-Karten und Soundblaster-
karte.
Graffiti - Leicht bedienbares
Malprogramm, EGA/VGA.
Medizin - Arzneimitteldatenbank
von nicht rezeptpflichtigen Arz-
neien.
Mega Paint - Sehr schénes Gra-
fikprogramm.
Magic - Druckt Postscriptdateien
auf beliebigen Druckern.
Scan for Windows - Benutzer-
oberflache fiir McAfees Virscan
fur Windows.
Top-Faktura - Klasse Fakturie-
rung, sehr leichte Bedienung. Al-
les was der Jungunternehmer
braucht.
Venus OTV - Objektorientierte
Textverarbeitung mit Seiten-Vor-
schau. Mit vielen nitzlichen
Funktionen.
Jede Diskette dieses Angebots
erhalten Sie fur . DM 5,--

Apogee Shareware-Pack
6 Disketten flr nur DM 20,--
Commander Keen 1, 4 und 6,

Best-Nr. | Titel PC350.5%| Amiga | Aari bow), Police Quest Ill, Eye of | Duke Nukum, Crystal Caves,
DM DM DM the Beholder, Willy Beamish, | Paganitzu, Dark Ages.

92117 Secret of Monkey Island II, dt. 82,50 82,50 - Might & Magic Il und viele | Deutsche Shareware-Handels-
92/18 Indy 4, dt. 82,50 82,50 - andere. simulationen: Professionelle
92/19 Wing Commander I, dt. 82,50 82,50 — Spiele fur langen SpielspaB, alle
92/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 = Zubehér: zusammen nur .........DM 20,-
92/21 Space Quest 4, dt. 82,50 82,50 — Thunderi::oard Sotind- ImbiB V 5.4, Borse 2000 und
92/22 Kings Quest 4, dt. 82,50 82,50 82,50 Markt, Pipeline, Derby-Star.
92/23 Star Trek V, engl. 69,50 69,50 — karte ... .. 279,--
92/24 Police Quest 2, engl. 82,50 82,50 82,50 Voll Soundblaster- und AdLib- | wir liefern Ihnen PD- und Share-
92/25 Police Quest 3, engl. 82,50 82,50 = kompallbel Inkl. 3 Sp|e|e_ wareprogramme fur fast jegliche
92/26 Uitima 7, engl. 82,50 = = demos und Soundsoft. Anwendung. Suchen Sie etwas
92/27 Maritian Dreams, engl. 82,50 82,50 —_ Unser Urteil: Sehr gut! Bestimmtes ? Schreiben Sie uns
92/28 Eye of Beholder II, dt. 82,50 — — oder rufen Sie an!
gg;i ;?::L:”Z:" g :2'23 ig‘:g = Lieferbedingungen: Geliefert wird gegen Nachnahlme oder Vorkasse.

L ' : Versandkosten pauschal DM 5,-. Bei Nachnahmelieferung + DM 3,-
92/31 Star Trek 25th., engl. 82,50 82,50 —
92/32 Lotus Challenge II, dt. — 69,50 69,50 Ihr Vorteil: Wir liefern lhnen alle gangigen Spieletitel und PD- und
92/33 Lemmings Data Disk, dt. 49,50 49,50 49,50 Sharewareprogramme, die in der Fachpresse vorgestellt werden -
92/34 More Lemmings, dt. 73,50 73,50 73,50 auch im Abo!
$235 | Anower Ward, at. 8050 80,50 = NEU! Nur fiir VGA-Karten. - Fordern Sie unseren groBen Bilder-
92/36 Pegasus, dt. = G450 G4,50 Katalog auf Disketten an. Mit Berichten, Neuerscheinungen, Demos,
92/37 Heimdall, dt. 82,50 82,50 — Tips & Tricks und jede Menge Grafik. Nur DM 15,- fiir mind. 3 HD-
92/38 Katalog mit 1500 Spielen Disketten . ..

(alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00

Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzg!, DM
4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)

TOP-Angebot: ab DM 200.- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!

... oder kostenlos unseren Gesamtkatalog mit Spielen, Zubehér und
PD- und Sharewareprogrammen zu allen Themengebieten.

Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag |, Gunia, Kampstr. 34/3, W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/58 68 22 und 5868 23, Fax: 0209/5868 24
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

GAMEPOINT
Andreas Hirtz - Rabenstr. 19a - W-7958 Laupheim
Tel. 07392/17174 oder 6 - Fax 07392/17279
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Heute schon ein Museumsstiick:
Der erste IBM-PC von 1981

Als sich die 70er Jahre threm
Ende zuneigten, verdichte-
ten sich in Fachkreisen die
Geriichte - IBM, der Welt
groBter Hersteller von Grof3-
rechenanlagen, will einen
Computer fiir Leute wie dich
und michaufden Marktbrin-
gen! Angeblich sollte das
Gerit den Namen ,Peanut”
tragen, 1981 war man dann
schlauer: International Busi-
ness Machines hatte sich ent-
schlossen, sein Baby schlicht
und zweckgemal ,Personal
Computer” zu nennen. Von
Entertainment war aller-
dings noch nicht die Rede. ..

Die frithen Jahre

Nein, die ersten PCs waren
hochst seridse Arbeitsgerite;
in erster Linie sollten sie es
dem Biirohengst ermogli-
chen, auch im heimischen
Stall galoppieren zu konnen.
Alsbald waren fiir stindteu-
res Geld allerlei Textverar-
beitungen, Datenverwaltun-
gen und Tabellenkalkulatio-
nen zu erwerben - von ar-
beitswuthemmenden Spie-
len noch keine Spur. Aber
wie auch, war das Gerit fir
heutige Verhiltnisse doch
kaum mehr, als ein aufge-
bohrter Taschenrechner: Wer
3000 Dollar auf den Tisch
des Hauses blitterte, erhielt
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Quo Vadis PC? — Vom Biiroknecht zum Entertainer

einen 8 Bit-Rechner mit 64
KB Arbeitsspeicher und ei-
nem 8088-Prozessor mit der
unglaublich schnellen Takt-
frequenz von 4.76 MHz. Im-
merhin war die Datenspei-
cherung den Kinderschuhen
der Magnetbinder entwach-
sen, eine 5.25"-Disketten-
station galt als letzter Schrei
der Technologie.

Doch der Mensch lebt nicht
von Arbeit allein, ewig lieB
sich unser angeborener Spiel-
triecb nicht unterdriicken.
Plotzlich und unerwartet
tauchten die ersten Games
auf, allesamt noch Fleifauf-
gaben vergniigungssiichti-
ger Programmierer. Und so
sahen sic auch aus: Da gabes
Programme wie ,Galgen-
médnnchen” oder ,Heiteres
Zahlenraten®”, die Prisenta-
tion erschopfte sich in simp-
ler Blockgrafik aus dem
Standard-Zeichensatz. Die
User indes wollten mehr...

Konkurrenz am
Horizont

Vor allem wollten sie auch
so einen hiilbschen Compu-
ter im Wohnzimmer haben,
und da mit der fortschreiten-
den Entwicklung ein Preis-
verfall fiir Mikroprozesso-
ren einherging, erfiillte ihnen
Commodore 1982 den
Wunsch: Der legendire C 64
war geboren und liutete die
Ara der Heimcomputer ein.
Freilich hatte die amerikani-
sche Company zuvor schon
mit dem VC 20 (VC =
Volkscomputer!) den Markt
angetestet, das Geriit konnte
aufgrund seiner bescheide-
nen Leistungsmerkmale je-
doch nicht voll liberzeugen.
In England zog Sinclair mit
dem ZX Spectrum nach, und
auch Atari lieB nicht lange
auf sich warten und prasen-
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Der Klassiker unter den Homecomputern: Commodore C 64

Wir haben uns viel vorgenommen: Einen
umfassenden Blick auf die Hard- und
Softwarelandschaft wollen wir hier
werfen, ein biBchen Historie aufarbeiten,
Trends nachspiiren und
Zukunftsperspektiven aufzeigen. Kurz,
wir wollen nicht weniger, als die
unaufhaltsame Karriere des PCs

ausleuchten!

tierte den XL 400. Da diese
Homecomputer mit ihren
speziell entwickelten Gra-
fik- und Sound-Chips alle
Voraussetzungen fiir geho-
benes Digi-Entertainment
boten, fiillten sich die Hand-
lerregale quasi iiber Nacht
mit Spielen! Bald schon hat-
ten Homecomputer den Ruf,
mondédne Spielzeuge zu sein,
wihrend der PC weiterhin
stur darauf beharrte, aus-
schliefflich die Arbeitswelt
zu bereichern.

In der Zwischenzeit kassier-

ten auch die Hersteller der

.ersten Generation® von
Spielkonsolen kriftig ab, ein
dickes Stiick des Entertain-
ment-Kuchens ging somit an
Gerite wie ,.Colecovision”,
<Intellevision”, Vectrex”

43
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(mit SW-Vektorgrafik!) und
natiirlich den Branchenfiih-
rer, Ataris ,VCS 2600". Die-
ser Erfolg liel nun ein paar
visionire  PC-Entwickler
nicht ruhen, zumal ein baldi-
ges Ableben der Spielkonso-
len abzusehen war - die
Maéglichkeiten dieser Gerite
waren einfach zu be-
schrinkt, um den Besitzer
Jahrelang bei der Stange hal-
ten zu kénnen (ein Manko,
das sie wohl mit ihren japa-
nischen Enkeln teilen diirf-
ten). Es wurde also fleiBBig
am Innenleben des PCs ge-
bastelt, das Ergebnis war ei-
ne kleine Sensation: Mit der
Hercules-Karte war unver-
sehens richtige, wenn auch
monochrome Grafikdarstel-
lung moglich!




Es kommt Farbe
ins Spiel

Ab jetzt geht es Schlag auf
Schlag, denn die Hercules-
Auflosung von 720 x 348
Bildpunkten ist erst der An-
fang. Bald schon taucht der
Color Graphics Adapter
(CGA) auf, wo sich bereits
640 x 200 Punkte am Bild-
schirm tummeln, und zwar
in immerhin vier Farben.
Gleichzeitig werden auch
Festplatten serienreif; der im

Ohne Karte geht nichts mehr!

Das
waren noch Zeiten:
Eine Konsole der
ersten Generation.

Jahre 1983 eingefiihrte
[BM-XT wird von Haus aus
mit einer 10 MB-Platte aus-
geliefert. In Sachen Spiele
kann er den Heimcomputern
dennoch nicht gefihrlich
werden, preislich trennen die
Gerite Welten: Wiihrend
z.B. ein C 64 unter 1000
Mark iiber den Ladentisch
wandert, 1aBt sich IBM das
neue Elektronikwunder mit
beachtlichen 26.000 DM be-
zahlen!

Aber der horrende Anschaf-
fungspreis ist nicht das allei-
nige Problem, denn mittler-
weile haben die Jiinger des C
64 den Copy-Befehl ent-
deckt - und damit gleichzei-
tig eine Moglichkeit, die Ko-
sten flir neue Spiele in Rich-
tung Nullpunkt abzusenken.

Die Folge ist eine Welle
von Raubkopien, die diesen
Rechner endgiiltig als Spiel-
computer etabliert. Gegen
1984 werden dann die ersten
Fachzeitschriften auf das
Phinomen Computerspiele
aufmerksam,  anfiinglich
noch sehr zaghaft. Uber die
wenigen PC-Games verliert
man auch spiter kaum ein
Wort, das dndert sich selbst
dann noch nicht, als IBM
seinen schnellen AT mit
80286er 16 Bit-Prozessor

vorstellt. Die Kosten fiir ein
komplett ausgestattetes Sy-

TETPVK

(TETRIS)

stem liegen schlieBlich im-
mer noch jenseits der 10.000
DM-Schallmauer; der Vor-
sprung der Homecomputer
im Entertainmentbereich
scheint hierzulande nach wie
vor uneinholbar. ..

Europa im
Dornroschenschlaf

Eigentlich unverstiindlich,
denn in den USA werden
bereits fleiBig PC-Spiele
entwickelt. Infocom macht
sich schon bald einen Na-
men mit humorvollen Text-
adventures, deren Parser
auch vor komplexen Sitzen
nicht kapituliert. Program-
me wie die ,Zork"-Trilogie
werden zu Verkaufsschla-

Das meistverkaufte Spiel
# aller Zeiten: Tetris

Nur Fliegen war schoner: Flightsimulator

gern, Origin gelingt mit ,Ul-
tima® ein Rollenspielhit, und
die Kalifornier von Sierra
OnLine machen mit Teil eins
der .King's Quest” Serie von
sich reden. Schachprogram-
me stehen ebenfalls hoch im
Kurs, und sogar der Soft-
ware-Gigant Microsoft hat
nun neben seinem allgegen-
wirtigen Betriebssystem ein
Spiel im Angebot - den klas-
sischen _Flightsimulator®,
dessen Nachahmer mittler-
weile Legion sein diirften.

Die Englander setzen wih-
renddessen unverdrossen auf

Der Trendsetter fiir [
PC-Action: Xenon 2 |

die 8-Bit-Systeme C 64, ZX
Spectrum, Schneider CPC
und Atari XL, spiter auf die
[ 6-Bit-Rechner Amiga und
Atari ST. Und deutsche Spie-
leprogrammierer? Die kann
man iberhaupt an einer
Hand abzihlen! In heimi-
schen Gefilden wird statt-
dessen der Aufbau eines um-
fassenden Vertriebssystems
fiir (auslindische) Games
vorangetrieben, es etablie-
ren sich groBe Distributions-
firmen. Zunichst hat dabei
Ariolasoft, eine Tochterge-
sellschaft der Bertelsmann-
Plattencompany Ariola, den
Markt im Griff, daneben
kann auch Rushware (ein
Ableger des unlidngst ver-
storbenen englischen Zei-
tungs-Konigs Robert Max-
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well) FuBl fassen. Etwas
schwerer tut sich da schon
Bomico, wo der riihrige Un-
ternechmer Boiko versucht,
mit anfinglich nur zwei
Spielen (die franzosischen
Comicversoftungen Blue-
berry” und ,Lucky Luke®)
ins Geschift zu kommen.
Mittlerweile haben sich die
Verhiltnisse griindlich ge-
andert: Aus Bomico ist ein
riesiger  Vertriebskonzern
geworden, und Ariolasoft
hat sich von Bertelsmann ge-
l6st und heit nunmehr

United Software.

RPACIT— . goudeev __.-*"-

Der Preiskrieg
bricht aus

Der PC-Hardwaremarkt ist
hingegen bereits Mitte der
80er Jahre nicht mehr das,
was er mal war - aufgrund
der Preispolitik laufen IBM
die Kunden gleich scharen-
weise davon, Fernost-Nach-
bauten machen das Rennen.
Dementsprechend sind auch
technische Innovationen
kein IBM-Monopol mehr,
Neuheiten wie der 80386-
Prozessor, der Enhanced
Graphics Adapter (EGA:
640 x 350 Bildpunkte in 16
Farben) und der Video Gra-
phics Array (VGA: 320 x
200 Bildpunkte in 256 Far-
ben) sind in immer mehr



MS-Dosen zu finden, die ih-
rerseits immer schneller und
preiswerter werden. Der Ar-
beitsspeicher wichst, die
Festplattenkapazitit nimmt
zu, und endlich kommt, was
kommen mufite - ab 1987
bricht die PC-Spiclewelle
mit Gewalt iiber Deutsch-
land herein!

Zu verdanken haben wir die
Entwicklung neben den nun
hiufiger unterstiitzten VGA-
Karten dem Aufkommen der
Soundkarten. Spiitestens seit
1989 gilt die AdLib-Karte
als Standard, nicht umsonst

Der Renner 1989: Sim City

hat der Konkurrent Sound-
blaster sein Kirtchen dazu
weitgehend kompatibel ge-
macht. Daneben taucht nach
und nach eine Vielzahl an-
derer Soundkarten auf; Ro-
land ermoglicht dem PC-
User gar den Einstieg in
(semi-) professionelle Berei-
che. Da nunmehr Bild und
Ton stimmen, finden Spiele
plotzlich reiBenden Absatz
in deutschen Landen! Fiir
einen Uberraschungserfolg
sorgt der russische Program-
mierer Alexey Pajitnov mit
seiner Knobelei , Tetris", die
bald von keinem PC-Moni-
tor mehr wegzudenken ist.
Ahnliches gilt fiir die amou-
rosen Abenteuer von ,Lei-
sure Suit Larry", denen mas-
senhaft passionierte Nicht-

spieler ihre neuentflammte
Leidenschaft fir Computer-
entertainment verdanken.

Spielehersteller
entdecken den PC

1989 ist ein Schliisseljahr fiir
PC-Entertainment,  mehr
und mehr Games werden
gleichzeitig fiir den Com-
modore Amiga und die MS-
Dose verdffentlicht. Ja, so-
gar Action ist fiir den ehe-
maligen Biiroknecht nun
kein Fremdwort mehr, wie
die englischen Bitmap Brot-
hers mit ihrer Umsetzung
der opulenten Ballerorgie
~Xenon 2“ unter Beweis stel-
len. Das hat zur Folge, daB
nun neben der Maus vielfach
auch Joysticks unterstiitzt
werden: Entweder man ent-
scheidet sich fiir einen robu-
sten und preiswerten Digi-
tal-Kniippel, der sich nur
iber eine spezielle Steckkar-
te betreiben liBt, oder man
gibt einem Analog-Stick den
Vorzug. Die steuern durch
ithre  Potentiometer-Bewe-
gungsmessung zwar exakter,
erweisen sich im harten
Dauerbetrieb aber als we-
sentlich verschleiBanfilliger.
Naja, zur Not bleibt immer
noch die Tastatur...

Und eine solche steht An-
fang der 90er Jahre prak-
tisch schon in jedem Haus-
halt, denn der rapide Preis-
verfall fiir Hardware hilt
weiter an - 1990 sind in
Deutschland iiber sechs Mil-
lionen IBM-Kompatible in-
stalliert! Der PC ist also wei-
ter grofl im Kommen, wie
eine kleine Auflistung der
damals aktuellen Spiele
zeigt: Sierras Grafikadven-
tures heimsen einen Preis
nach dem anderen ein, Ulti-
ma VI“ begeistert die Hoh-
lenforscher, und ReLine ver-
offentlicht mit ,Legend of
Faerghail® das erste groBe
Rollenspiel heimischer Bau-
art. Mit ,Ski or Die* liegt
endlich eine PC-Antwort
auf die seit Jahren im Heim-
computerbereich populédren
JWinter Games™ vor, und
last not least setzt . ,PGA
Tour Golf* neue MaBstibe
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Rollenspiele sp;u:len eine
immer griliere Rolle:
Might & Magic 111

fiir den Nobelsport. Jedoch
kristallisiert sich heraus, dal3
Simulationen die eigentliche
Domine des PCs sind; die
U-Boot-Hatz ,Silent Service
II* und vor allem der Flugsi-
mulator ,F-16 Falcon™ wer-
den zu iiberragenden Ver-
kaufserfolgen. Den grofiten
Lorbeerkranz aber schnappt
sich das franzosische Pro-
grammierteam Maxis mit
der Stidtebausimulation
Sim City", spiter setzen sie
mit .Sim Earth® noch eins
drauf.

Das Jahr des
Entertainers

1991 ist dann erreicht, was
keiner zu triumen wagte:
Der PC hat im Spielebereich
den bisherigen Markifiihrer
Amiga eingeholt! Die Kund-
schaft kann sich vor hoch-
wertigen  Neuveroffentli-
chungen kaum retten, ein Hit
jagt den anderen. Besonders
.Wing Commander" tut sich
hervor - von Null auf Kult-
spiel in wenigen Sekunden!
Daneben rdumen die Rol-
lenspiel-Epen ,Eye Of The
Beholder* und ,Might &
Magic I11* kriftig ab, und ein
bereits etwas fiillig gewor-
dener Mr. Laffer geht mit
wLarry V* (ungeachtet*der
verwirrenden Numerierung)

Abenteuer ohne Grenzen:
Monkey Island

PC-JOKER

Wing Commander

bereits in sein viertes Liebes-
abenteuer. Das Piraten-Ad-
venture ,Monkey Island® be-

schert Lucasfilm Games
Verkaufszahlen ohne Ende,
aber zum Renner des Jahres
wird eine kleine Truppe
von Selbstmordern - ,Lem-
mings”. Wihrenddessen stellt,
von der Spielewelt fast unbe-
merkt, Microsoft die Version
5.0 seines Betriebssystems in
die Handlerregale. Die Spei-
cherprobleme von MS-DOS
4.01 gehoren also der Ver-
gangenheit an, PC-Games
unterstiitzen zunehmend den
Zusatzspeicher, und wer eine
Spielepackung o6ffnet, mufl
aufpassen, daB er von der
Anzahl der herausfallenden
Disks nicht erschlagen wird.
AuBerdem gibt’s endlich den
PC Joker...

Aber nicht alles ist nur eitel
Sonnenschein. So sind die
Softwarehersteller besorgt
iiber die zunehmende An-
zahl von Raubkopien. Nach-
dem der Amiga diesbeziig-
lich das Erbe des 64ers an-
trat, scheint die .Seuche”
nun auch auf den PC iiber-
zugreifen. Es mag sein, dafl
dem Problem mit Software-
Verleihen a la Videotheken
beizukommen ist, als Vor-
reiter auf diesem Gebiet ver-
zeichnet die Firma Soft &
Sound ja heute schon grofie
Erfolge. Aber auch daf

Das Kultspiel schlechthin:

Hat sich um
PC-Entertainment
verdient gemacht:
Leisure Suit Larry



Bald schon keine

Zukunftsmusik mehr: Spiele auf CD-ROM

praktisch tiglich eine neue
Spielkonsole aus Japan auf-
taucht, verunsichert die
Branche, und der Beinahe-
Zusammenbruch des Ver-
sandhandels triigt ebenfalls
-nicht unbedingt zur Markt-
stabilitiit bei - die Verkaufer
via Postweg hatten sich so
lange im Preis unterboten,
dall nun etliche serise Fir-
men aus dem Geschift aus-
steigen wollen; Ladenketten
wie ECS liegen weit eher im
Trend. Aber was soll’s, so-
lange nur die Festplatten im-
mer grofier und die Rechner
immer billiger werden -
noch ehe der 286er ausge-
packt ist, hidtte man fiir's
gleiche Geld schon wieder
einen 386er bekommen.

Und wie geht’s
weiter?

Die Rechner werden weiter-
hin schneller, das ist gar kei-
ne Frage. Daftr wird sich
der Preisverfall verlangsa-
men. Neue Spielideen sind

ENTERTAINMENT FUR
PERSONAL COMPUTER

Bl

kaum zu erwarten, aufwen-
digere Umsetzungen auf je-
den Fall (mein Gott, Grafik-
und Soundorgien mit 21 MB
sind ja seit ,Wing Comman-
der 2" schon fast die Norm!).
Da also auch die groBte
Harddisk bald mit einem
einzigen Game gefiillt wer-
den kann, muB man dem
CD-Rom beste Zukunfts-
chancen einrdumen. Heute
sind solche Gerite zwar
noch sitindteuer und wenig
praktikabel, die beschreib-
bare CD zum Spartarif dirf-
te aber nur noch eine Frage
der Zeit sein.

Eine allgemeingiiltige Emp-
fehlung fiir den zukunftssi-
cheren PC gibt es daher lei-
der nicht. Die Idealkonfigu-
ration wire nach heutigen
MabBstdben sicher ein 386er
mit zumindest 25 MHz
Taktfrequenz, fiir Sparefrohs
tut’s auch der abgespeckte
SX. 2 MByte Arbeitsspei-

cher sollten es zumindest

sein, und unter einer 80 MB-
Festplatte braucht man gar
nicht erst anzufangen. Aber
das gilt, wie gesagt, nur fiir
heute: tatsiichlich gehen gro-
Be Spielehersteller wie Ori-
gin fir die nachsten Produk-
te bereits von einem 486er
als Minimalkonfiguration
aus! Als gesichert kann ei-
gentlich nur folgende ,Er-
kenntnis® gelten: Gehobenes
Spielvergniigen am PC wird
wohl auch zukiinftig kein
billiges Vergniigen sein...
(pb/ml)

Die Innovation am
Zeitschriften-Markt:
Die Erstausgabe des PC Jokers
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Achten Sie auf die giinstige Auswahl in den Rubriken
~Sonderangebote” und ,,Man spricht Deutsh!”

(kein Schreibfehler)
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Uber zuwenig Disketten
kann man sich bei diesem
Sampler bestimmt nicht be-
schweren: mit all den 3.5%
und 5.25%, 16 und 256 Far-
ben-Versionen kommen
stolze 13 Disks in der

Packung zusammen! Dage-
gen wirkt die Zahl der dar-
auf gebannten Spiele direkt
kiimmerlich,
sechs...

»schlappe‘

Die Familienpackung
HOYIL.E OFFICIAL
BOOIK OF GANVMIES
VOIL.. TIX

Das Gesicht kenn’ ich doch?!

Dabei handelt es sich um die
Versoftungen folgender
Brett- bzw. Wiirfelspiele:
Backgammon, Dame, Do-
mino, Pachisi (ein indisches
Brettspiel, das entfernt an
Mensch- Argere-Dich-Nicht
erinnert), Wiirfelpoker und
schlieBlich noch Snakes and
Ladders, ein hierzulande
weniger bekannter Zeitver-
treib fiir die ganz Kleinen.

GAME FUR INOMICURLISTER

Man kann wahlweise gegen
einen/mehrere menschliche
Kontrahenten oder gegen di-
gitale Beriihmtheiten wie
Larry Laffer, Roger Wilco
und Sonny Bonds antreten.
Letztere unterscheiden sich
zwar durch ihre Spielstirke
voneinander, gehissige
Kommentare geben sie aber
allesamt gerne ab. Und gele-
gentlich riicken sie sogar mit
kleinen Tips raus, so wie
auch das Programm selbst
jederzeit seine Hilfe via der
Meniileiste offeriert - von
den Regeln iiber eine andere
grafische Darstellung bis
zum Neustart reicht das An-
gebot.

Die Grafik ist recht hiibsch,
vor allem die eingeblendeten
Gegnerportraits sind nett
animiert. SoundméBig gibt’s
kurze Titel- und Zwischen-
musiken, ansonsten bloB de-
zente (Wiirfelroll-) Effekte.
Die Steuerung klappt mit der
Maus einwandfrei, mit dem
Joystick ist’s die reinste
Qual. Das Wichtigste zum
SchluB: Die Spielstirke des

Wer glaubt immer noch,
daBl demokratische Regie-
rungen sich allein durch de-
mokratische Mittel an der
Macht halten? Aufwachen
Ihr Triumer, Virgins ku-
rioser Strategie/Adventure-
Mix weil} es besser!

Der britische Premiermini-
ster beschaftigt hier namlich
einen speziellen und beson-
ders geheimen Geheim-
dienst, der dafiir zu sorgen

NPT

Sy cam Ay
W lt buiir

Lo CERH R

FLOOR 13

senpeetonl wF FLiarios T Bt o i
7 1 Wi ke

Verdichtig, sehr verdichtig. ..

hat, dal die Beliebtheit der
Regierung nicht unter die
der Opposition sackt. Als
Chef dieser obskuren Orga-
nisation stehen Euch die
sattsam bekannten Mittel
wie Liigenkampagnen, Be-
schattungen, Lauschaktio-
nen, Entfiihrungen und gar
Mordanschlige zur Verfii-
gung. Alle drei Wochen
tiberpriift der Premier Eure
Arbeit, sollten die aktuellen
Wihlerumfragen unter 50

48

Programms ist leider nicht
weltbewegend - aber so
kommt man wenigstens 6f-
ter mal zu einem Erfolgser-
lebnis. .. (mm)

Hoyle Vol. 111

Diverse Gesellschaftsspiele im

Paket - leider nur miBig
spielstark.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 109-DM
Hersteller: Sierra

Harddisk erforderlich, in keiner

Konfiguration iibermiBig

schnell.

51/4 | AdLib ||
31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA Maus
M Joystick

Heredles| DI mieitiig

Prozent sinken, sieht die be-
rufliche ~ Zukunft diister
aus...

Action sucht man im 13.
Stock freilich vergebens, hier
sind Schreibtischtdter ge-
fragt. Uber ein bequemes
Meniisystem werden die tig-
lich eingehenden Dossiers
gewilzt und gegebenenfalls
Entscheidungen getroffen -
um z.B. der Offentlichkeit
vorzuenthalten, daB eine
Weltraum-Mission von vor-
ne bis hinten getiirkt ist,
kénnte man ja mal den unzu-
verldssig gewordenen Pro-
Jektleiter diskret um die
Ecke bringen. Befremdlich?
Was sagt Thr dann erst zur
Optik: detaillierte VGA-
Grafik, aber in atmosphiri-
schem Schwarz-WeiB}! Ge-
legentlich spendiert die
Soundkarte ein nettes klei-
nes Musikstiick, im iibrigen
herrscht konspirative Stille.
Wer nun meint, das wiirde ja
alles recht interessant klin-
gen, den miissen wir leider
enttduschen: Aufgrund der
arg beschrinkten Hand-

lungsmoglichkeiten macht

sich  doch relativ bald
Langeweile breit. Sorry,
Prime Minister... (jn)
Floor 13

Simpel gestrickter Genre-Mix
fiir Liebhaber spleeniger Soft-
ware-Kuriosititen.

GRAFIK

SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir :
Fortgeschrittene
Preis: ca.109,-DM
Hersteller: Virgin

Eine zihe Angelegenheit - beson-
ders mit nur 12 Mhz unter der
Haube.

51/4 AdLib

31/2

VGA Roland

EGA [ Mame—_
CGA :
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Die Hintergrundstory kam
uns doch gleich seltsam be-
Kannt vor: Erneut soll man
sich als Geheimagent ins
Getimmel eines biirger-
kriegsgefihrdeten Planeten
stiirzen, um letztlich den
Kosmischen Frieden wieder
herzustellen. Wihrend aber
in .Galactic Empire” noch
die Welt Ether der Befrie-
dung harrte, sind unsere
Dienste ein Jahr spiter nun
auf Kaiser (was soll man
machen, der Stern heif3t
wirklich so!) gefragt - hier
soll nimlich in Kiirze eine

Das Imperium

offizielle Botschaft des Im-
periums thre Tore 6ftnen. Ei-
ne reichlich unsichere Ange-
legenheit. denn da gibt es
einerseits den iiblen Diktator
Lonasi, andererseits seine
putschgeile Armee, und
noch dazu ist die Bevolke-
rung in ,Technos™ und reli-
giose . Rachnous™ zerfal-
len...

Man landet also mit dem
Physcraft (ja, diese panzer-
dhnlichen Super-Schutzan-
ziige sind auch wieder dabei)

lulltnalm
wimiie) LT TS

—

am Raumhafen der Haupt-
stadt Schatten-City und soll-
te sich zwecks Kontaktauf-
nahme mit einer Kollegin
zunichst zur Centaurier-Bar
durchschlagen. Wie es im
Agentenmetier aber so geht,
ist die Lady offensichtlich
verschwunden - zum Gliick
nicht vollig spurlos, wer die
Fihrte aufnimmt, sieht sich
bald vielfiltigen Gefahren
gegeniiber. Aber wihrend
diese beim Vorginger noch
in erster Linie von der mif3-
ratenen Steuerung in Tatein-
heit mit der uniibersichtli-

schldgt zuriick

chen Polygon-Grafik aus-
gingen, haben die franzosi-
schen Programmierer zumin-
dest in punkto Prisentation
ihre Hausaufgaben gemacht:
Man sieht seine 3D-Umge-
bung zwar immer noch
durch die Frontscheibe des
Physcrafts, es gibt aber deut-
lich mehr (und buntere) Ge-
biude, die StraBen sind end-
lich als solche zu erkennen,
und nicht zuletzt zeichnen
sich simtliche Objekte, Ein-
wohner und herumstreunen-

Was mag sich hinter dem
ominosen Titel verbergen? Als

{ R
den Raubtiere nun durch
Vielfalt und Detailreichtum
aus. Vor allem aber verdient
das Mega-Intro ein kriiftiges
Sonderlob!

In Sachen Handhabung wur-
de zwar nur halbe Arbeit
geleistet, aber immerhin: Die
Maussteuerung ist nach wie
vor ein Graus, mit der Tasta-
tur kommt man jedoch nach
einer gewissen Eingewdh-
nungsphase ganz gut zu-
recht, zumal viele Funktio-
nen dhnlich zu bedienen sind
wie beim Erstling. So kann
man einmal mehr Waffen
und Items aufsammeln (vor
allem aber Nachschub-Mo-
dule fiir Energie und Sauer-
stoff), Gebdude betreten
oder die Einheimischen an-
sprechen. Der Spielablauf
macht nun einen wesentlich
durchdachteren Eindruck,
schade nur, daf} sich die Un-
terhaltungen jetzt auf kurze
Automatik-Sequenzen be-
schrinken. Aber damit l1af3t
es sich leben, genau wie mit
den mittelmiBigen FX. Be-
sonders, da zwei sehr stim-
mungsvolle  Titelmelodien
den Akustik-Fan versohnen.

Fachblatt fiir Titelbeleuchtung
bringen wir umgehend Licht
in die Sache: Das Kiirzel
steht fiir ,,Advanced Galactic
Empire‘. Na, hat’s geklingelt?
Richtig, wir haben es

hier mit dem Nachfolger von
Tomahawks futuristischem
3D-Adventure zu tun.

Keine Frage, nie war das
Imperium so wertvoll wie
heute - Tomahawks diistere
Zukunftsvision  verspricht
spannende Nichte... (jn)

Komplexes Polygon-Adventure
mit fesselndem SF-Szenario.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene &

Preis: ca.119-DM

Hersteller: Bomico/
Tomahawk

V= —————— = s ]
Um fiir die Zukunft gut geriistet
zu sein, sind zumindest 25 Mhz




Aber keine Bange Elvira, vor den Mo-
nitoren dieser Welt bereitet sich ein
ganzes Heer von Rettern aufs Abenteu-
er vor. Wer konnte da auch zogern,
wenn so ein junges, unschuldiges...
dhem, also wenn so ein hinreilendes
Wesen sich unschuldig in einer Notlage
befindet? Elvira war namlich ganz
friedlich mit den Dreharbeiten fiir ei-
nen neuen Gruselfilm beschiftigt, als
urplotzlich ein dreikopfiges, einfami-
lienhausgroBes Monster namens Cer-
berus auf der Bildfliche erscheint und
das arme Kind verschleppt! Wie gut,
dal einem erfahrenen Rollenspieler
solche Problemfille und deren Losung
keineswegs fremd sind, es miiBte doch

eigentlich ein Leichtes sein, die Frau

?wg’er an ihren Arbertsplatz zu schaf-
en!

Wirklich? Zuniichst heifit es, ilber-
‘haupt mal ins Studiogelinde zu kom-
‘men, denn das Abenteuer

Tiir geht auf - reinmarschieren und den
Schliissel nehmen - schon ldft sich das
Tor zum Reich der Schwarzen Witwen
offnen. Gliicklich dort angelangt, ha-
ben wir die Wahl der Qual: eine vikto-
rianische Villa, der unvermeidliche
Friedhof und ein riesiges Labyrinth
von Katakomben wolfen durchstobert
werden. Es mag ja alles nur Film-
Staffage sein, aber dafiir sind die mon-
strosen Bewohner ganz und gar nicht
aus Pappe, vor allem zeigen sich die
Biester von einer hochst angriffslusti-

gen Seite! Hier ein kleiner Auszug aus

der Besetzungsliste: Auf dem Friedhof
toben sich gewalttitige Skelette, Zom-
bies, Todesengel und andere nette Ge-

sellen aus, und die Katakomben wer-
den von Killer-Wespen, blutsaugenden

Fliegen, verwesenden Korpern und ei-

ner absolut ekelhaften Spinne be-

wohnt. In der viktorianischen Bruch-

Da helfen weder Tabletten
noch warme Milch mit Rum,
um unsere Nachtruhe ist es
endgiiltig geschehen -
Accolades Horror-Queen ist
wieder unterwegs!
Obwohl: ,,unterwegs* ist gut,
die Armste wurde
namlich entfiihrt. ..
0

¥
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bude finden sich zwar auch ganz nor-
male, friedliche Riume (Bad, Schlaf-
zimmer . ..), aber sobald man das héus-
liche Giftlabor betritt, steht da schon
wieder so ein Reserve-Frankenstein
rum und mischt seine Erfrischungs-
Tréanklein. ..

Es gibt also viel zu tun - nieten wir’s
einfach um! Das kann z.B. mit roher
Waffengewalt geschehen, wobel sich
unterschiedlich aggressive Angriffs-
modi (von defensiv bis ,,Berserk™) ein-
stellen lassen. Aber der wesentlich ele-
gantere Weg ist natiirlich, seinen Wi-
dersachern einen der 37 verschiede-
nen Spells ins griBliche Antlitz zu
schleudern. Vom schlichten Feuerball
bis zum raffinierten Angstmacher-
Spruch ist eine solide Auswahl vorhan-
den, und in Elviras hiibschem Biichlein
wird genau beschrieben, aus welchen
Einzelteilen die Dinger bestehen und
ab welchem (Erfahrungs-) Level man
sie benutzen kann. Level? Wenn das
mal keine gelungene Uberraschung ist
- die Kritik am ersten Teil (von wegen
+Actionadventure mit Rollenspielele-
menten”) ist anscheinend auf fruchtba-
ren Boden gefallen!

Nicht genug damit, da man sich jetzt
durch mehrere Erfahrungslevel hoch-
hangeln kann, dariiberhinaus stehen
nun zu Beginn sogar vier Charaktere
mit unterschiedlichen Eigenschafts-
werten (Intelligenz, Stirke...) zur
Auswahl: ein Pragrammxeren; ein
Stuntman, ein Privatdetektiv und ein
Messerwerfer; da miiite doch eigent-
lich fiir jeden Geschmack das Richtige
dabei sein. Auch bei den Ritseln hat
man sich redlich bemiiht, um sie halb-
‘wegs logisch und vor allam sehr, seh
schwer hinzukriegen. Manchmal be-
steht allerdings die. Hauptschwrengkeg
darin, %I:e benougten Ge,gegstﬁnd in

Yy

stimmig, dauBerst makaber und nicht
zuletzt hiibsch animiert. Das Screen-
Layout mit dem groflen Sichtfenster in
der Mitte und dem Richtungskreuz,
dem Inventory und den verschiedenen
Handlungs-Icons drumherum hat sich
nur geringfiigig verdndert. Die auffil-
ligsten Neuerungen betreffen sicher die
informativen Abbildungen des Hel-
denkdrpers und -herzens (gibt den
Grad der Aufregung an) im ,Fenster-
rahmen®, wobei praktischerweise auch
gleich die Hitpoints angezeigt werden,
die die einzelnen Korperteile verkraf-
ten konnen. Der Schauer-Sound ver-
spricht mit Karte echten Nervenkitzel,
ohne hingegen eher ein Nervenleiden.
Last not least wurde die komfortable
Maus/Icon-Steuerung vom Vorginger
iibernommen, die Tastatur bleibt ein-

gefleischten Masochisten vorbehalten.

Unter dem Strich erhilt man mit Elvira
Il ein ausgesprochen unterhaltsames
Computerabenteuer, fiir ein ,richtiges”

Rollenspiel reicht es jedoch trotz der
neuen Features noch nicht ganz. Fazit:
Lingst nicht so komplex wie ,Ultima®

oder ,Might & Magic*, aber dafiir viel,
viel grusehg&t' 0 Bmgmeter)

(e FUR ABEITEUAER

Elvira 11

Makaberes Grusical der Spitzen-

klasse - nur fiir Leute mit star-
ken Nerven!

GRAFIK

SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Accolade

87%
81%
88%

Fiinf Disks, Codewheelabfrage.
Lauft sogar auf XTs, wenn auch

langsam. EGA-Version geson-
dert erhiltlich; wird komplett
in deutsch erscheinen!
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OIS FUR SPORTLER

Soweit man eine ziinftige Priigelei als Sport bezeichnen kann, wird’s jetzt sehr
sportlich: Ring frei fir einen kleinen Vergleichskampf! Wer schligt den hirteren

Haken, wo fliegen die Fetzen am fetzigsten?

Pit-Fighter

Pit-Fighter I

Domarks Gossenhauer hat
einen weiten Weg hinter
sich: Von der Spielhalle auf
die Homecomputer, dann
weiter zur MS-Dose. Ataris
Arcade-Original beein-
druckte vor allem durch
zoombare Digi-Grafik und
Drei-Spieler-Modus - was
ist davon geblieben? Nicht
viel, nur noch zwei Fighter
diirfen gleichzeitig kloppen,
wobei einer per Tastatur zur
Sache kommt. Meist kampft
man miteinander gegen ein
Computer-Team, zwischen-
durch auch gegeneinander.
Je nach ausgewihltem
Kampfstil (Catcher, Karate-
ka oder Kickboxer) stehen
nicht nur die (iiblichen
Sprung-, Tritt- und Schlag-
varianten zur Verfligung,
sondern auch ein sogenann-
ter Special-Move - und wem
selbst Piledrivers” oder
~Drehkicks® nicht durch-
schlagend genug erscheinen,
der vergreift sich halt an den

sporadisch herumliegenden
Messern, Shurikens und Mo-
torriadern. _

Maus und Stick sind zwar im
Ring zugelassen, erweisen
sich jedoch als duBerst un-
dankbar; lediglich das Key-
board bietet eine faire Chan-
ce, gegen die acht Compu-
tergegner zu bestehen. Doch
die Miihe lohnt kaum: Einzig
der Zoomeffekt ist recht or-
dentlich gelungen, anson-
sten ist die Mixtur aus Digi
und Pixel-Grafik grobkor-
nig und schwach animiert,
Musik und Gerdusche sind
kaum der Rede wert.

Wrestle Mania

Da haben Oceans Showcat-
cher aus der , World Wrest-

ling Federation® schon mehr

zu bieten, z.B. eine Trai-
ningsoption, wo zwei Spieler
samtliche Griffe, Tritte und
Schlage aneinander auspro-
bieren diirfen. Als Hulk
Hogan, Ultimate Warrior
oder British Bulldog steigt

/52\

PC-JOKER

Der Sieger

.. .steht somit eindeutig fest:
Bei Wrestle Mania stimmt
der SpielspaB, Pit-Fighter
liegt KO auf der Matte! (rl)

Wrestle Mania

man letztlich aber solo auf
die Matte, um fiinf Compu-
terwrestler nacheinander in
die Seile zu wickeln. Fast
wie im Privat-TV: Es gibt
die gewohnten Schimpftira-
den vor dem Kampf, die Ko-
losse haben ihre eigenen
Spezialgriffe, und auBerhalb
des Rings darf man dem
Gegner sogar einen Klapp-
stuhl iiber den Schidel zie-
hen. '

Auch wenn sich das Geran-
gel letztlich nicht sehr von
dem in Pit-Fighter unter-
scheidet, die Steuerung wur-
de hier wesentlich besser ge-
Iost - die vielfaltigen Griffe
koénnen mit Stick und Tasta-
tur gleichermaflien gezielt
eingesetzt werden. Und auch
die bunte, ruckelfrei scrol-
lende Grafik ist wesentlich
uberzeugender, die Sprites
sind riesig und dennoch an-
sprechend animiert. Sollte
sich dann trotz Titelmusik
und guter Effekte kein rich-
tiges Catch-Feeling einstel-
len, kann man sich noch mit
einem mitgelieferten WWE-
Video in Stimmung bringen.

Pit-Fighter

Hinterhot'priigelei ohne Durch-

schlagskraft.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschritiene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Domark

Unter 25 Mhz wird die Gosse
zum zihen Sumpf ...

| Fans der amerikanischen Volks-

51/4 AdLib

31/2 | Soudbtaster
VGA Roland

EGA Maus

CGA Joystick
"HereddSs | Dt. Anleitung

Wrestle Mania

Schwungvoller Nachschlag Fiir

belustigung.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Ocean

Die Wrestler kommen bereits ab

16 Mhz. flott zur Sache.

51/4 AdLib
31/2
VGA Roland
EGA MEm—_
ChA__| Joystick
s Dt. Anleitung




Neueroffnung
7080 Aalen
Storchenstr. 5b

Saarland: Homburg

14-18 Uhr

06841/64587

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach
Telefon 07 11 -8 56 8534 - 8503 25 -8 17 99 95

Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software #
Entertainment-Center:
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Telefon 07 61 - 38 25 90

12-18 Uhr
069/613282

Bestellservice:
Bayern: Miinchen

Hessen: Frankfurt

12-18 Uhr

089/761908

NRW: Kamen
12-18 Uhr
02307/72181

12-18 Uhr

0761/382590

Baden: Freiburg

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir stindig am Lager
und das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice

mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

Lieferbedingungen: Lieferung per Nachname, Frachkosten DM 8,-
Eilzuschlag DM 7 - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + DM 21 -
*bei diesen Spielen sind 1MB erforderlich - fir Druckfehler keine Gewahr

Programm AMIGA ATARI  IBM  Programm AMIGA ATARI  IBM  Programm AMIGA ATARI  IBM Programm AMIGA ATARI  IBM
30 Construktions Kitid) 118,95 11895 11835 Finat command EBOS EB.O5 BBOS Megatraveller 2 79.95 Sim Earth ah ah 9695
40 Sports baxing B4.95 74495 First Samura 64,95 = Merchant Colony 7495 7495 Somenan . 78,95
4D Sports Drvin . - 7485 Flight 0.1, Intruder 705 7745 8995 Mercs 64,95 . Space Quest 3 * {0} 9595 0GOS 0695
Alr Combat Aces 7485 7495 8635 Floor 13 H 84495 Metal Masters 6295 6295 6295 Space Duest & 96,55 96,95
Ar-iea-Land 6495 < 8985 Fort Apache 7485 7495 - Metal Mutant - 5485 5395 Spaedball 2 6485 6405 7005
Andrettis Rac. Chall. 7455 Farmel 1 G.P 69,85 < Midwinter 2 T89S THSS BASH Spirit af Adventure @985 6505 7495
Animatict Studio 24985 Fras D.C. . 9495 MIG 28 Fulcrum 8295 B285 . Spirit of Excalibur 74495 84,95
Aquaventura 64,95 Full Blast 7495 7495 7495 MG 28 M Super Fulerum 8535 BG5S Starbyte Super Spccer  69.95 74,95
Arachnaphatia < 8895  GamePack12aderd 8595 Might & Magic 2 7235 7285 Starfiight B495 6935 6495
Armakyta 6495 5495 Gatewayt, Savape Front . 7785 Might & Magic 3 {d) 79,95 Starfiight 2 BE.85

Armaur Geddon 6250 6250 Gauntigt 3 6495 6495 < Miks Ditikz Footha!l - - B2E5 Starlord B4.95

Babarian || 4,95 : - Genghis Khan 8295 8355 Monkey lsland B395 8985 0495 Steigenbarger Hotelmana, 54.95 6495
Balry Jo oo horme 6485 7485 gemyshurg 7485 7495 7435 Monkey lsland | - - B4SS Stellas 7 62,95 - 6295
Sack to the Future 3 6385 G385 G235  Gody 6295 6285 Manstar Business 4,95 Stratgn 6405 G495 ©493
Bandit Kings 285 8235  GreatCourts Tennis2 6895 6805 6885  Monster Pack (495 G495 Strike 2 74.95
Bang of the Cosmic Farge 89,95 8995 Gunboat #4105 - - Moonbase 8785 1 Strike Faet 6495 6495

Bards Tak 3 67.95 I Gunship 5095 5685 7985  Moon Basier 5605 5605 5695 Super Manaca Grand Prix 62,95

Bards Tala Triology 8655 Gunship 2000 . B785  Noo Compilation 69,095 . . Supremacy 7595 7595 9%
Batile Chiess 2 - - TASS  MHigar 54,85 NAM - Vietnam 6995 B9.95 Switchblade 2 6495 6495

Batlle [sle 7495 7485 7895  Mard Nova 6295 7495 Navy Moves 6435 6995 Swond of Aragan 74,95 - T4
Beast Buster 7285 Harpaan 7495 9895  Mawy Seals 66,95 66,35 Team Suzuki 6285 6285 7484
Big Business 58.85 5BSS 5BS5  Heartof China ot 8495 9495  hebulus 62,85 - Toam Yankie 7295 7295 7985
Billy the Kid 5885 5985 G895 Haeimead 749 - - MNagtonsm 69,95 - Tarminator 2 G295 6295 7285
Bill Ellits Nasc Chall, < 7335 Heroes of Lance B985 ©935 6795  Ninja Remix 6495 £495 Tha HMunt 1.t Red Dct 6295 7295
Birds af Pray gh  ad  ah Hero Quest f495 6495 6495 Nabunagas Ambitian 86,95 Tha Gath 64,95 7455
Black Gokl 385 7485 Hallgtar B985 BAES Na Graater Giory #2795 Tha Simpsons 72,95 7855
Blue Max 7405 79,95 Hll Strast Blugs B85S BBOS B3G5 Marth & South (g} 2995 2995 2995 The Wenning Team 69,95 6995 .
Bragads Commander G455 . Hame Alona 54,55 7455 0l Imperium 5995 5495 5495 Their finest Hour T495 T4L5 7455
Buck Rogers disch 9495 9495 Hunter 7255 On the Roat 6995 6995 - - Thelr finest Hour Miss. 39,95 3995 3955
Bundesliga Manager 5495 5485 5085 |jad 6754 - " path 6485 6485 Thunderhawk 1485 7485 8245
Bunoelsiga Manager Praf, 6895 63.55 7495  mparium 6785 6785 Butrun Eurape 8285 6285 Time Qugst 76,85
Cadavar 6895 B35 aA  ingiana Jongs Adv 6995 6085 7485  Oul Zone 6435 6435 Tony La Russa Uit Baset - 8395
Gadaver Lavel Disk 4295 4255 ah ronLord 6985 6905 7485 PP Hammer 54,85 Total Recall 6295 6295 B6.95
Cagtian Planet 6495 B495 * Ishido 64,85 74595 Panza Kick Boxing 7405 TALS 7495 Toyota Calics 5995 5995
Carlifornéa Games 2 7485 Jet Fightsr 2 . 9485 PGA Godf Tour 69,95 985 Tracen 2 89,95 .

Casties ak 7985 simmy Wnite Snooker 69,85 - PGA Bolt Tour + Caurse 82.95 Traders 6995 69,95

Casties of Dr. Bran BRAS ok ol 53895 5885 G5BBS  Pejasus 64,85 Train it 71,95 - TIES
Centurian Del. of Rome 67,95 67.25 Kings Quest 4 * 9695 0695 9685 Phantasia Bonus Ed. 69,95 68.95 Transattantic ah, .
Chags Sirikes Back 6495 BAES * Fangs QuestS * (d) 86,85 9585 Pirates 6385 BBO5 B435 Transworld 6295 6295 6845
Charge of Light Brigade 6895  69.85 . Knighis of Legend T4595 TALS TALS Pit Fighter 6595 6055 - Turnzan 2 G485 6495 .
Chuck Yeager Alr Combat - Te8 Krikghts 0.t Sky 7795 8485 Police Quest 2 * 9695 0605 0695 TV Sports Basket Badl 7495 - 7995
Cisco Heat 6493 6485 G455 LastNinja3 7985 Police Quest 3 - - B6O5 TV Sports Bewing - - 8495
Civilization - BBSS  Lampereur . %355 Poolof Radiance 68,95 £8.85 TV Sports Feathall (&) 1995 3995 198
Chat fighting for Rome 6995 6585 6995 Lpanter 7445 Pools of Darkness 74,95 Ultima Martian Dreams 4,95
Cammand H.O. B3.85  Legend of Fasrghail 6965 B985 7485  Populous )i Unirna § 7485 7485 7495
Canan BASS  Lewsure SultLary3(d) 9695 G655 0B85 Pargol Call 58,95 - B495 Ultima & 995
Cruise for a Gorps df 7285 7205 * Leisure Suit Larry 5 BEBS  Pawsar Monger 7495 7495 Uttifmia 7 83.95
Cursg ot Azurs Bonds 7785 7795 5995 Lemmings B2BS E£205 G2E5 Powsar Monger Data Disk 4295 4295 Ltimia Tricdogie 7405
Das Boat 7485 8695 emmings Boot4Data G465 B4B5  7AGS  Powar Pack 6995 69,95 ums 2 7285 7285 B85
Das Sundenglas 12,95 1295 Lemmings Data Disk 5485 5485 5485  PowsrSlide 6495 54,05 USS John Young 2 £4.05

Death Knights of Krynn 74,95 7495 Letirix 5995 59093 6295 Prehistoric G495 5495 B6I5 Utopia 7285 7295

Death ot Glory 8695 LM Attack Ghoopar 9895  Projciyle 6BOS 6895 . Vroom 6855 6995
Demanlak 7485 7485 T485 (e & Death B985 6995 Projekt Promethous G495 6495  ah Warlack the Avenger £495 64,85 .
Dauferos 78.85 Life & Death 2 7485 Pro Sport Chatlenge 72,95 7295 Warlords * 67,95 6795
Dz Kathadrale 83,95 - 8395 Links "BEA5  Cluest tor Glory 2 9695 9635 9695 Warriar of Darkness 7285 7285 7295
Drachen von Laas 6495 6495 8495  Links Cowrse 1-3 je 495 RTypel 67,95 6795 . Wayne Gretziey I 69,95 7995
[ragon Wars 69,95 6985 Links Huan 4395  RB Baseball 7995 7995 7995 Wayne Gretzkey Icehookey  BO.05 6995
Dragonfiight 7395 7345 Links Pinhurst Gourse . 4885 Radroad Tycon 78,95 8495 Wayne Gretzkey lceh. 2 sk BA 7385
Duek Tales 6485 7495 8495 Logical 5995 65405 5895  Rasendor Reparte 7495 Whals of Fire 7285 7285 .
Double Dragon (il 6435 §495 Loom 7505 7595 7595  Red Baron () 96,95 96,85 Wild West World 8495 87.85
Dungeon Master * G435 6495 Lotus Espr, Turba Chal 2 69,95 60,95 . Feturn af Medusa 2 6695 6895 . Willy Beamish BEBS
Earl Weaver 2.0 88 MUuDs 69,85 7995  Riseal Dragon 8295 - B2ES Winp Commander ah @k BAES
Eiite Plus : < B985 | Tank Platoon 7495 7485 8495  Poad War Bonus Editon 7295 7285 7295 Wing Commander 2 - -« TEOS
Elvisa Wistrass 7295 7195 285 mMadTV ah &b 8635  Robocop? 5835 5855 - Wing C. Miss. 1 oder 2 A ah 4495
Elvira 2 aA @A 8 pagic Candle 2 . 7295  Robin Hood 6345 7485 Wing G 1l Miss - .

Emiyn Hughes Soccer 5985 59.95 Blagic Pockets 64,95 Aobin Haod (Siarra) . 8555 Winning 5 7385 7385

Epyx Sportiry Goid 5985 5985 G295  magoeetic ScroliCorp. 7295 7295 7285 Folterbabes . 7285 Winzar 6885 64983 7295
Eye of Beholder dt 74,85 B4SS  pagnun 7295 72985 Halting Roanie BI85 aA  aA Waoltpack 7285 7285

F 117 A Naghthawk 88,95 Manchester United Europe59.95 5335 5395 Rules af Engagemant B85 74,55 World Charmp Box Manag. 5485 54085 5495
F-14 Tomeat . 89,95  Maniac Mansion 6995 6995 €995  SandofFire i85 Warlds at War 7295
F-15 Striks Eagle 2 6285 8295 8295 Martian Memorandum BE 05 Search for the Titanic 7485 - 7485 Wanderiznd 7585 7505 8995
F-16 Faicon Miss:Disk 2 5095 59.95 < Waster Goll 79,95 . - Gecretol SiverBlades B3OS BG.S5 BSOS Wracksrs 66,95 BEOS BG3S
F-15 Staalth Fightar 7495 7485 @995 Mean Straets 6295 B485 TGS Sega Smash Hils 6895 65,95 Xenon 2 6995 G905 6485
F-28 Retaliator 5895 5395 6855  Medieval Londs . 7485 Gecrel Weapons o, Luftw, - . BAgEs Miphos 69,95 B5.095

Face O G485 B495 B4ED  Megatortress B485  Gilnt Service 2 JBA5  TBOS B295 Zak McKracken 6945 GOH5 6385
Fate Gates of Dawndt. 7695 - 8635 Mega Lo Mana 7295 7285 Sim City & Populous 7905 7995 78.95 Zarathrusta 6295 6295

Final Battle 64,95 6435 © Megatravelier 1 BO85 BRO5 TRBS  SimCity Architecture? 4495 44,95

Original CODTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,-

HARDWARE + ZUBEHOR

JOYSTICKS:
C ion Pro, Standard schwarz oM 2795
G Pro, Standard oM 2895
[ Pro, Standard grin oM 2495
G Pro, Standard rot DM 234385
G Pro, Standard blau ol 38,85
ZUBEHOR:
elekir. Bootsaleklor DM 5455
Maus-Joystick Umschalter DM 3985
fAeis-Ware Maus oM 7935
Color-Mays-Graffiti m. Pad oM 9385
Syncro Express 3 DM 99-
Amiga Action Repiay 3f, AS00 oM 199-
Amiga Action Replay 31. A2000 oM 219
¥-Copy Prof, 5.0 DM 7995
Amiga 500 kempl m.Maus
zum Wahnsinnspreis DM 799,
Amiga 500 kompl. m. Maus
inkl. 1 MB Superpreis DM 859,-
AMIGA 500 plus DM 849,-
AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,-
ACHTUNGI PREISE WURDEN TEILWEISE
WESENTLICH REDUZIERT!
SPEICHERERWEITERUNG
1.A 500 aul 1 MB:
ohne Uhr, ohre Accu, Garantie & Monate oM B4
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie & Monate DM T4-
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monats oM 79-
mit Uhr + Accu abschalttar + Kick Of 2 DM 124,95
mit Uhr + Accu abschaitbar + Railroad Tycoon oM 14485
mit Uhr = Accu abschaitbar + Elviea Mistress
o Dark oM 139,85
mit Uhr= Acew abschaltbar = Monkey |sland oM 15395
mit Uhr = Accu abschaltbar + Wolfspack DM 14485
mit Uhr + Accu abschalthar = F 15 Strika Eagle 2 oM 153,95
mit Uhr + Accu ehschalthar + Bundelsiga
Manager praf DM 13485
SPEICHERERWEITERUNG
1.A 500 Grundversion erweiterbar auf:
12KB 1.0Mm8 15MB 1.8MB
OM178,- DM 228, - DM 278 - OM 328 -
SPEICHERERWEITERUNG
1.A 500 1 MB Chip Ram wenn Big Agnus vorhanden:
512 KB 1.0M8 1.5 M8 23mB
OM 228.- DM 278 - DM 328 - DM 378
SPEICHERERWEITERUNG
1.A 2000 abschallbar Mega Mix 2000:
12 KB 1.0M8 20M8 40MB so0MB
DM 278+ DM 3ts- DM376- On 565 - DM 928 -
SPEICHERERWEITERUNG
LA 1000 extern 2.0 MB DM 498 -
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN
3.5 Aoppy Drive extam, slimiine abschalib. 1. A500 DM 154,
5,25° Floppy Driva axtern, slimline abschalth. f. A500 DM 154,
salange Vorrat reight
35" Floppy Driva internd. A 500 DM 154,
Lautwerka fiir PC 35" 1 44 MB DM 159
Laufwerke fir PC 5,25 1.2 MB DM 189
Einbaurahmen fiir 3.5" Lautwerk oM 20-
FESTPLATTEN SCSI kompl. Systeme filr
A 500 im formschonen Gehause
ALF 2 Autoboot extern: inkl. 2 MB Speicher

40 MB Oktagon 20 ms DM 1,280, -

52 MB Ckiagon 13 ms On 1.388 -
105 MB Oktagon 13 ms DM 1672 -
FESTPLATTEN LAUFWERKE fiir A 2000
SCSI-ALF 3 High-Performance

40 MB Oktagon Ond 1.204 -

52 MB 15 ms DRt 1.309.-
105 M8 11 ms OM 1.512.-
weiters Grifien auf Anfrage
Kupke/Golem Turtoboard inki. 2 MB Ram DM 1.498.-
Flicker Fixer f. ASO0/2000 oM 299.-
Flicker Fueer f, ASO0/2000
mit Multiscan-Manitor DM - B99.-
DRUCKER
Fujitsu DL 1100 24 Nadel Oh  B98.-
Fujitsu DL 1100 Color DM -048.-
Farbbandsr . DL 1100 Color DM 2485
MITA Laser Drucker LP-X1
11 Seite pro Min /250 Blatt DM 2,798, -
wriginal COTV v, Commodore inkl Fernbedleung DM 1.489 -
Soundkarte “SOUNDBLASTER" Version 2.0 dt,
mit CMS-Chips (Sterea) Om 358,
ahng CMS-Chips (Mana) om 288,
Soundkarte “SOUNDBLASTER" Version 2.0 di,
mit CMS-Chips (Stareo) oM 367,
ohne CMS.Chips {Mana) DM 298,
Varsion engl.

mit CMS-Chips {Steran) DM 333,
ohng CMS-Chips (Mano) oM 264,

~ CDTV-GAMES UND ANWENDUNGEN AUF ANFRAGE




Flotte Bienen!

SSIs Dragonlance-Action-
Rollis nun in isometrischem
3D - das ist ja fast schon ein
Hauch von ,,Eye of the Be-
holder“! Wie gesagt, ein
Hauch...

Der Schattenzauberer kniipft
dort an, wo sein Vorginger
»Dragons of Flame“ aufge-
hort hat: Die aus den Klauen
der Draconier befreiten Ein-
wohner von Pax Tharkas
sind nun auf der Flucht vor
ihren Peinigern. Fiir sicheres
Geleit sollen die bereits be-
kannten Recken (der Spieler
darf vier Fertighelden aus
einem umfangreichen Pool
fischen und bei Bedarf spiiter
noch tauschen) sorgen, in-
dem sie das vor dem Treck
liegende Geldnde erkunden,
entmonstern, Nahrung be-
sorgen und allerlei Klein-
quests erledigen. Eine zur
Orientierung und Fortbewe-
gung notige Waben-Karte
zeigtdie Gegend ganz genau
- allerdings erst, wenn sie
bereits erforscht wurde! Zu-
dem haben die Fliichtlinge
ihren eigenen Kopf, folgen
dem Helden-Quartett nicht
immer und kénnen sich gar
aufspalten. Bse Sache, denn
der Erfolg bemift sich am
Ende daran, wieviele von ih-
nen man wohlbehalten im
Konigreich der Zwerge ab-
liefern konnte.

In punkto Gameplay halten
sich die Neuerungen in
Grenzen, immerhin werden
Kimpfe nur noch durch
Icon-Klicks gesteuert, man

kann sie sogar ganz dem
Rechner ubellassen Uber-
haupt geht die Handhabung
mit Stick oder Maus glei-
chermafen bequem vonstat-
ten, es gibt zwei, drei kurze
Musikstiicke samt FX, und
auch die teilweise animierte
3D-Optik ist wohlgeraten -
wenngleich man das Gefiihl
nicht los wird, daB der PC
doch etwas mehr kann. Das
gilt insbesondere fiir die ge-
legentlichen Programmfeh-
ler (z.B. Tiiren, die nur in
eine Richtung funktionie-
ren), von denen die zuvor
erschienene Amiga-Version
verschont blieb! (jn)

Shadow Sorcerer

| Actionreicher Appetithappen fiir
| unersiittliche Rollenspieler,

GRAFIK

| sounD
ATMOSPHARE

MOTIVATION
URTEIL

| Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 89.- DM

Wie ein VW Kiifer: Liuft immer
und iberall!

AdLib

Maus
Joystick
Dt. Anleitung

GiTES iR ARENTEURER

die Moral will nicht .
fann ngl.uch? ich rnc;: W

Muriel Tramis, die Schépfe-
rin unverginglicher (Mach-)
Werke wie ,,Emmanuelle‘
und ,,Geisha*, begliickt uns
mit einem neuen Softsex-
Adventure. Wobei die Beto-
nung auf ,soft“ liegt - so-
wohl was die erotischen, als
auch was die abenteuerli-
chen Elemente angeht!

Doralice May ist ,,der Flug-
kapitin mit dem groBten
Sex-Appeal zwischen Paris
und Miami“. Spekulationen
dariiber, was eine solche
Charakteristika wohl fiir
Crew und Passagiere zu be-
deuten hat, erilibrigen sich,
denn auf ihrem letzten Flug
ereignete sich ein schicksal-
hafter Zwischenfall: Ein
Reisender erlitt einen Herz-
anfall und starb wenige Mi-
nuten darauf. Vor dem Able-
ben konnte er Doralice aber
noch eine hochbrisante che-
mische Substanz {ibergeben,
samt der flehentlichen Bitte,
sie in Miami abzuliefern.
Selbstverstiandlich kann un-
sere Heldin diesen posthu-
men Liebesdienst nicht ver-
weigern, weshalb iiber kurz
oder lang die halbe Unter-
welt von Miami hinter ihr
her ist...

Im Vergleich mit dem Gen-
re-Mischmasch  ,Geisha“
wirkt Fascination beinahe
wie ein richtiges Adventure,
aber nur beinahe: Der Lo-
sungsweg ist organisiert wie
eine  Einbahnstrale, die
Riitsel sind wenig ritselhaft

che - und dabet
onnte (ch mehrere beglicken

_in Frage. glter Macho !

ich einen

und die auftretenden Perso-
nen nicht eben intelligent.
Das Spiel ist mehr eine
FleiBaufgabe, bei der man
mechanisch alle Gegenstiin-
de einsammelt und auf simt-
liche Objekte und Personen

anwendet. Steuerungstech-
nisch macht das mit der
Maus keine Probleme, und
dank der netten VGA-Gra-
fik ist es auch hiibsch anzu-
sehen. Die Begleitmusik ist
allerdings belanglos und die
gebotene Erotik nur be-
grenzt erotisch - ein Aben-
teuer von faszinierender
Schlichtheit. (od)

Fascination

Simpel gestricktes Softsex-

Adventure.

GRAFIK

SOUND

ATMOSPHARE

MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfanger

Preis: ca. 119,-DM

Hersteller: Coktel Vision/
Bomico

Festplatte erforderlich, komplett
in deutsch, Farbcode-Abfrage.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA

EGA Maus

CGA '
Hercules | Dt. Anleitung

Die Faszination am Pool. ..
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GAMES FUR SIMULANTEN

‘Bereits der ,,Bundesliga Manager* gilt
unter den strategischen Ledertretern

als Legende, wo wird man da erst den
Nachfolger einstufen? Denn was Software
2000 hier abgeliefert hat, ist wahrlich
professionell!

Bis zu vier Fiihrungskrifte
beginnen ihre Karriere hier
normalerweise 1991 in der
Amateur-Oberliga und ma-
nagen ohne zeitliche Be-
grenzung. Doch darf dieser
voreingestellte Modus auch
abgedndert werden, so daf
etwa ein Drei-Jahres-Spiel
(samt Verewigung in der
Highscoreliste) ebenso mog-
lich ist wie der Start anno
1963 oder das Kicken im

20 Mitstreiter - prima, so
muf} man sein Anfangskapi-
tal von anderthalb Millionen
wenigstens nicht gleich fiir
die Verstarkung des Teams
verbraten. Schwierig genug
wird es sowieso noch, bei-
spielsweise bei der Aufstel-
lung: Technik, momentane
Kondition und generelles
Leistungsvermdgen eines je-
den Dribblers wollen da
ebenso bedacht sein wie
eventuelle Sperren oder eine
der 36 moglichen Verletzun-
gen - und nicht zuletzt ob
der Mann wohl Rechts- oder
LinksfiiBer ist! Uber die fest
einprogrammierten  Takti-
ken (2-4-4,2-5-3 und 3-4-3)
hinaus ldBt sich dann buch-
stablich jede denkbare Po-
sitionierung per Hand zu-
sammenbasteln, und selbst-
verstindlich konnen wiih-
rend einer laufenden Partie

Von Profis fiir Profis

entschirften Anfingerlevel.
Wie auch immer; stets ste-
hen 58 Vereine zur Wabhl,
wobei auch die aus den neu-
en Lindern nicht zu kurz
kommen.

Ein Blick in die Mann-
schaftsliste offenbart satte

D¥NAMD DECBOEN - BEY REUTLINGEN

Tor! Tor! Tor!

/56\

PC-JOKER

Ersatzspieler eingewechselt
werden.

Apropos Partie: Das Pro-
gramm fiihrt die H6hepunk-
te des Spiels in Form von
iiber 30 animierten Torsze-
nen (inklusive Doppelpisse,
Hackentricks, etc.) vor und

Kleine Bandenwerbung gefillig?

bringt zum Schlul} sogar
eine Zeitungsmeldung, in
der die Begegnung kom-
mentiert und dokumentiert
(Torschiitzen, Gelbe Karten
usw.) wird. Dall man jeder-
zeit in die Tabelle(n) Ein-
blick nehmen kann, ist ja
klar, aber habt Ihr schon mal
von einem Stadion gehort,
bei dem Steh- und Sitzplitze
ebenso ausbaufihig sind wie
das Flutlicht oder die Uber-

dachung? Kreditaufnahme,
Transferlisten und Vertrags-
verhandlungen gehdren zur
Manager-Grundausstattung,
doch wie steht es mit dem
gezielten Training von Kon-
dition, Taktik oder Schuf3-
stirke bzw. der Forderung
von Jugendarbeit? Oder gar
einer Live-Auslosung von
DFB-Pokalbegegnungen?
Na, eben! Auch sonst bleiben
keine Wiinsche offen, samtli-
che Pokalwettbewerbe (mit
Verldngerung und Elfmeter-
SchieBen) sowie Statistiken
und Infos jeder Art und Sorte
machen hier den Franz zum
Kaiser. All das prisentiert
sich auf vielen Screens und
in einer fiir's Genre ebenso
schonen wie vielfiltigen Op-
tik. Auch der Titelsound
klingt gefillig, allerdings ist
wihrend des Spiels nichts
mehr zu horen. Was soll’s,
viel wichtiger ist doch, daf3
hier die (Maus/Icon-) Steue-
rung wirklich patent gelost
wurde.

Tja, nicht umsonst ist diese
Simulation am Amiga eines
der meistverkauften Spiele
aller Zeiten - und auch am
PC wird Bundesliga Mana-
ger Professional wohl bald
der Deutsche Meister sein!

(jm)
Bundesliga Manager
Professional

Fraglos das derzeit beste
Manager-Programm am Platz!

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Software 2000

Die Taktfrequenz hat kaum 7 "
EinfluB}, ohne Maus ist jedoch ,ﬁ. L
der Ofen aus! Eine Editordisk
ist bereits in Arbeit. Vs

Soundblaster

31/2
VGA

Maus

o

Dt. Anleitung
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Wo bitte geht’s zum Drachen?

Dl G0l (5T

tenperspektive. Zaubersprii-

an Drachen nicht ganz spur-

che muB man in Form von los voriiber... (jn)
Pergamentrollen  erstmal
finden, aber das Wichtigste Dragonflight

f iRordwest
iiordwest
sMerdwest

f iMordwest

Zwei lange Jahre blieb Tha-
lions Rollenspielerfolg Ami-
ga- und ST-Recken vorbe-
halten, nunmehr hatte die
Spieleschmiede ein Einse-
hen - ehe die Feuerspeier
nur noch Auslaufmodelle
sind, ist auch am Peezee
Drachenfliegen angesagt.

Aber wo fliegen sie denn?
Das Grundproblem bei Dra-
gonflight ist ndmlich, daB all
die vielen freundlichen
Lindwiirmer seit einer ge-
waltigen Schlacht in ferner
Vergangenheit vom Ange-

sicht der Erde verschwunden
sind. Dazu kommt, daB neu-
erdings vielerlei diisteres
Gesindel das Fantasy-Reich
unsicher macht. Grund ge-
nug fiir ein fest einprogram-
miertes  Helden-Quartett,
mal nach dem Rechten zu
sehen...

Stadte und Wilderness zei-
gen sich dabei recht detail-
liert aus der Vogelperspekti-
ve, in den Dungeons lautet
die Parole 3D-Partysicht,
gekampft wird in der tak-
tisch iiberschaubareren Sei-

sind hier ohnehin die gele-
gentlichen Schwitzchen mit
braven Einwohnern, ohne
die die zahlreichen Mini-
quests nicht zu losen sind.

Spielerisch kann Dragon-
flight eine dichte Atmosphi-
re garantieren, technisch lei-
der nur Altbackenes: Zwar
lauft das Programm auch
mit einer VGA-Karte, bietet
aber blof EGA-Optik. Die
Sprites sind manchmal nur
schwer vom Hintergrund zu
unterscheiden, und die Ge-
schwindigkeit erinnert héu-
fig an die Zeitlupenwieder-
holung in der Sportschau.
Der AdLib-Sound ist ab-
wechslungsreich aber ir-
gendwie blechern, lediglich
an der bequemen Maus-
Iconsteuerung kann nicht
gemikelt werden. Naja,
zwel Jahre gehen halt auch

Solides deutsches Rollenspiel -

viel Flair, aber technisch etwas
iiberholt.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca.104,- DM
Hersteller: Thalion

Auch tiber 25 MHz nicht sonder-

lich schnell.

51/4 AdLib
31/2 | Sourehtaster
VGA [ Rotwwd—_|
EGA Maus

O | Iomerele—___

s| Dt. Anleitung

Was hiitte das nicht fiir ein
tolles Spiel werden konnen:
256 Farben-Grafik mit her-
vorragend  digitalisierten
Personenportraits, prima
Musik, viel Sprachausgabe
und eine witzige Story voller
Insider-Gags und Anspie-
lungen auf die amerikani-
sche Politlandschaft. Nur
das Gameplay hat man lei-
der vergessen...

Ein Raumschiff landet in
Washington, herausgestol-
pert kommen ein Mensch
und zwei Roboter, wovon
der eine wie ein ganz norma-
ler Robby aussieht, der ande-
re eher wie ein Karussell-
pferdchen. Der Mensch ist
der Held dieser Veranstal-
tung, das Karussellpferd-
chen sein treuer Begleiter
Wattson. Der Normal-Rob-
bie erklart den beiden nun,
was sie zu tun haben: Ganz
Washington wurde von der

zentralen  Roboter-Regie-
rung in einen Menschenzoo
umgewandelt, damit die
kleinen Blechkdpfe was zum
Gucken haben. Doch leider
ist eins der Anschauungsob-
jekte durchgedreht und killt
jetzt reihenweise die Zoobe-
sucher und -wirter. Diesen
Bosewicht sollen die beiden
finden und unschidlich ma-
chen, und das bitteschon in-
nerhalb von zwolf Stunden.
Eine vertrackte Situation,
wie soll man sich da als
Mensch blof
Doch keine Sorge, hier muf3
man sich hochst selten fiir
oder gegen irgendetwas ent-
scheiden - die Geschichte
lauft nahezu von alleine ab!
Man kriegt immer nur die
momentan anwendbaren
Optionen serviert (z.B. Talk,
Use Gun, Use Map), wobei
sich die Handlungsmaglich-
keiten meist auf Herumrei-
ten (Wattson!) und ein biB3-

reie s HLL
[ Robin for Presdeni

verhalten? .

chen Ballern beschrinken.
Das ist praktisch alles und
somit halt ein bilchen sehr
wenig fiir ein Adventure!
Schade, denn an guten An-

Free D.C.!

Ironisches Movie-Adventure
ohne grofie Handlungsmoglich-
keiten.

und Vorsitzen mangelt es | GRAFIK
Cineplays Debiit-Spiel ja SOUND
niche o) ATMOSPHARE
= MOTIVATION
51/4 AdLib URTEIL
VGA _| Roland Preis: ca.119,-DM
Maus Hersteller: Cineplay
Iovseree—_
M T Harddisk mit etwa 7 MB freiem
Speicherplatz erforderlich.

Zuschauen, entspannen...
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Wie um Himmels
Willen kommt man

auf einen derart
damlichen Titel fiir
einen Wettbewerb?
War ganz einfach:
Einmal hat
Leisuresoft als
Hauptgewinne
tatsichlich richtige
Power-Packs
spendiert, und
dann 1aBt sich die
Sache so halt prima
mit P.P.P.
abkiirzen...

Alles schon und gut, werdet
Ihr sagen, aber was hat man
sich denn nun unter einem
Power-Pack vorzustellen?
Haltet Euch gut fest, denn
zum einen wire das ein
,Tecno Plus CD-ROM*
samt Audio-Interface-Kar-
te, Power-Data-Karte, In-
stallationsprogramm sowie
sicben CD-Titeln vom
.World Atlas Mark II* iiber
den ,,Chessmaster 2000 bis
zu Life & Death®! Wow,
toll, irre? Und was sagt [hr zu
einem ,Sound-System®, be-
stehend aus einer Soundbla-
| ster-Karte, Aktiv-Boxen, ei-
nem Joystick und dem Sier-
ra-Adventure ,King's Quest
V*? Da ist doch Musik drin,
oder? Und an Power man-
gelt es ja nun auch nicht,
denn es gibt sogar noch mehr
zu gewinnen, hier nochmal
alles schon der Reihe nach:

1. Preis
Tecno Plus CD-ROM

2. und 3. Preis

Sound-System

4. - 10. Preis

Mario Andretti’s
Challenge

Racing

Nun konnte man zwar wirk-
lich nicht behaupten, dal} die
Leute von Leisuresoft knick-

POWER PACK

o
'/‘/‘Q %
e

rig wiren, trotzdem wollen
sie die leckeren Gewinne nur
an jemanden herausriicken,
der die folgende Frage be-
antworten kann:

Wieviele Mitarbeiter hat
Leisuresoft?

Woher Thr das wissen sollt,
wenn es die Firma offen-
sichtlich selber nicht weil}
und erst Euch fragen muf3?
Gut, geben wir halt einen
kleinen Tip: Leisuresoft resi-

LEISURES@FT

diert zwar im kleinen Ort
Bonen, zahlt jedoch zu den
grofiten Vertreibern von
Software in ganz Deutsch-
land! Immer noch keinen
Schimmer? Bitte, verraten
wir auch noch, daf} die rich-
tige Zahl entweder 4, 27
oder 56 lautet.

So, egal wieviele es auch
sind, mitmachen diirfen sie
alle miteinander nicht, ge-
nausowenig wie Mitarbeiter
des Joker Verlags. Ihr hinge-

gen schon, sofern Ihr einseht,
daBl der Rechtsweg ausge-
schlossen ist, und Euer Kirt-
chen mit der richtigen Ant-
wort bis zum 10. April 1992
bei folgender Adresse ein-
geht:

Joker Verlag

R A

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Moge die Macht mit Euch
sein!
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Der Mann ist ein wahrer Monarch. Wer
thm zuhort, denkt zwangsldufig an
Shakespeare, so gewihlt driickt sich
Richard Garriott aus. Das Licht der
Welt erblickte Lord British denn auch
(wie jeder vernlnftige Monarch) in
England, genauer gesagt fand das
denkwiirdige Ereignis am 4. Juli des
Jahres 1961 im Universititsstadtchen
Cambridge statt. Und wie es sich fiir
den Herrscher tliber Britannia geziemt,
wohnt er in seinem eigenen Schlof!
Jetzt zu den weniger geziemlichen Sei-
ten unseres hochwohlgeborenen Inter-
viewpartners: Seine Burg steht in Hou-
ston, Texas, und in der Freizeit betétigt
sich der SchloBherr als Fallschirm-
springer und Hohlenforscher oder
macht mit dem Gelinde-Motorrad die
Gegend unsicher. Aber nicht nur per-
sonlich vereint Richard Garriott
scheinbare Gegensiitze, auch das von
thm 1983 zusammen mit Vater Owen
und Bruder Robert gegriindete Soft-
warehaus Origin verfolgt eine recht
eigenwillige Produktlinie. Da gibt es
einmal allerlei ,kleinere” Rollenspiele
wie z.B. ,,Bad Blood"“, , Knights of Le-
gend”, ,Moebius" oder ,Windwalker"
- und dann gibt es da die weltberiihmte
,Ultima“Reihe, die fiir die iiberwiegen-
de Mehrheit der Computerabenteurer
das absolute Nonplusultra auf ithrem
Gebiet darstellt. Was konnte dazu kon-
trarer sein als ein Actionspiel? Aber
genau auf diesem Gebiet hilt Origin
dank ,,Wing Commander | & II* eben-
falls alle PC-Rekorde! Das Gesprich
verspricht also hochst interessant zu
werden...

?: Sagt an, grofier Weltenerschaffer,
wollt Ihr lieber Sir Richard oder Lord
British genannt werden?

RG: Oh je, also von mir aus kdnnen wir
es auch ruhig bei Richard belassen!

?: Danke, das vereinfacht die Sache!
Aber wie kommst du eigentlich zu diesem
noblen Spitznamen?

RG: Nun, als meine Eltern in die
Staaten zogen und ich hier ins College
kam, begriiBten mich die anderen Stu-
denten mit ,Hi", ich sagte ,Hello™ -
daraus zogen sie den SchluB, dab ich
Brite sein miilte, und schon hatte ich
meinen ,Adelstitel”! Bei meinem er-
sten Spiel habe ich dann spal3eshalber
geschrieben ,,von Richard Garriott und
Lord British®, aber die Vertriebsfirma
meinte, ich solle den Richard Garriott
weglassen, weil sich die Leute Lord
British besser merken kdnnten.

?: Jetzt hast du ja selbst schon das
Stichwort geliefert, also wie fdngt man
das an, wenn man Programmierer-Le-
gende werden will?

Wann hat man schonmal die
Ehre, sich mit dem Schopfer
eines ganzen Universums zu
unterhalten? Selten, hochst
selten! Warum uns
Richard Garriott, in
der von ihm weise
regierten ,,Ultima‘‘-
Welt besser als Lord
British bekannt,
dennoch ein ExKklusiv-
Interview gewiihrt hat?
Na, wir haben halt
seiner Sekretirin
das richtige
PaBwort
zugefliis-
tert..

RG: In meinem Fall ging es bereits in
der Schule los, ich besuchte damals
eine der ersten Klassen fiir Computer-
programmierung. Weil das zu dieser
Zeit noch ein Pioniergebiet war, war
ich mit dem Stoff bald durch und
bekam meine eigene Klasse. Dafiir
mubte ich ein Projekt vorweisen, und
das waren dann eben zwei Fantasy-
Rollenspiele.

?: Wieso ausgerechnet Rollenspiele? Hat
das etwas mit Tolkien zu tun, der Name
deiner ersten Verdffentlichung, ,, Akala-

USRS RO PR )
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Das waren noch Zeiten: Ultima |
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Die Grafik-Revolution: Ultima VI

\/
Richard und sein Bruder Robert (links)

% ‘k__.,a@.l ®€ ._.)‘ %
U O\ daman

beth®, kénnte ja darauf schliefien las-
sen?

RG: Nein, nein, das vermutet zwar
jeder, aber es ist nur ein Teil der
Wahrheit. Es stimmt schon, ich habe
alles von ihm gelesen, aber trotzdem
war die Namenswahl keine bewuBte
Anspielung auf seine Geschichten. Viel
entscheidender war, dall ich damals
mit Begeisterung Live-Rollenspicle
wie Dungeons & Dragons und Tunnels
& Trolls gespielt habe. Weilit du, ich
bin nun mal ein Kind des Video-Zeital-
ters, anstatt Biicher zu wilzen, schaue
ich mir lieber Zeitschriften an oder
gehe ins Kino. Der Herr der Ringe und
Konsorten war da eher die Ausnahme!
?: Und welche Filme wiirde Lord British
empfehlen?

RG: Meine personlichen Favoriten
sind Terminator II, Aliens und Time
Bandits, dann auch Excalibur und na-
tirlich Monty Pythons Ritter der Ko-
kosnuf.

?: Wenn wir schon bei Kultur & Freizeit
sind, welche Art von Musik magst du -
mittelalterliche Minnegesdnge?!

RG: Da muB ich dich bitter enttéiu-
schen! Bei mir ist Popmusik angesagt,
z.B. die frithen Sachen der Eurythmics,
Pink Floyd, Sting, Elton John und
immer noch die Beatles.

?: Komisch, das sind ja ausschlieflich
englische Interpreten?

RG: Nein, was ein Zufall . ..

2t Zuriick zu unserem eigentlichen The-
ma - bei den zuletzt erschienenen Ulti-
mas fillt die wesentlich vereinfachte
Steuerung auf. Hatte hier der Erfolg von
Dungeon Master Einfluf} auf dich?
RG: Ich habe mir schon wihrend der
Arbeit am fiinften Teil {iberlegt, daB die
Fortsetzungen unbedingt bedienungs-
freundlicher werden miissen. Die Tas-
taturbelegung wurde jedesmal um-
fangreicher, zum Schluf waren es,
glaub ich, 26 verschiedene Komman-
dos! Das macht dem Fan nichts aus,
weil er nur die neuen dazulernen mul,
aber der Einsteiger wird {iberfordert.
Doch schlieBlich sollte das Spiel allen
gefallen, auBerdem wiren mir irgend-
wann die Tasten aul dem Keyboard
ausgegangen...

2: Ehrlich, kein bifichen zur Konkurrenz
geschielt?

RG: Doch, die Benutzerfiihrung und
die 3D-Optik von Dungeon Master
machen schon was her. Es ist auch
eines der ganz wenigen Games, die ich
seit meinen Anfingen spiele, obwohl
ich die Spieltiefe offen gesagt nicht fiir
so wahnsinnig groB halte.

?: Was unweigerlich zu der Frage fiihrt,
welche Spiele sonst noch so im Hause
Garriott gezockt werden?

RG: Monkey Island 2 habe ich gerade
durch, meiner Meinung nach eines der
besten Adventures bisher; davor war
Lemmings dran, und sehr lange davor
ein paar uralte Coin Ops, deren Namen
ich gar nicht mehr weiff. Aber ein
fanatischer Spieler bin ich sowieso

EEEEEEEELERLERoEm:
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Blick in die 3D-Unterwelt:
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nicht, mich nimmt einfach das Welten-
Designen voll in Anspruch.

?: Klar, ein neues Ultima ist auch uns
lieber als ein spielender Richard Gar-
riott! Aber wenn dir Monkey Island so
gut gefallen hat, wann kommen denn die
ersten Adventures von Origin?

RG: Dariiber haben wir zwar bereits
nachgedacht, aber wir sind einfach
restlos ausgelastet mit unseren ange-
fangenen bzw. fest eingeplanten Pro-
jekten. Nein, da geht vorldufig wohl
nichts.

?: Darf man fragen, um welche Projekte
es sich dabei handelt - Ultima 8, 9,
10...7

RG: Klar, Ultima wird fortgesetzt, kei-
ne Frage. In diesem Jahr wird auch die
dritte World of Ultima mit dem Titel
The Serpent’s Isle erscheinen, bei der es
noch tiefer in die Ultima-Mythologie
hineingeht. Aulerdem steht der zweite
Teil der Ultima Underworlds an, dann
noch Wing Commander III, Strike
Commander, ein Commander-Spiel
mit Panzern ist ebenfalls in Vorberei-
tung. Daneben basteln wir gerade an so
einer Art Mischung aus Ultima und
Wing Commander mit dem Arbeitsti-
tel Bounty Hunter. Ja, und verschiedene
Mission-Disks wird's auch noch geben.
?: Wie bitte, eine Mischung aus Ultima
und Wing Commander? Das kann ja
lustig werden! Apropos lustig, wie lustig



findest denn du den Erfolg deines Kolle-
gen Chris Roberts? Macht es dich ein
wenig neidisch, wenn du hérst, dafs Wing
Commander hohere Verkaufszahlen
bringt als Ultima?

RG: Aber kein Stiick! Erstens gibt es
nunmal mehr Action-Freaks als Rol-

TR e P el e e e el reley |

lenspieler, und zweitens kommt der
Erfolg seiner Commander-Reihe doch
letztlich auch meiner Firma zugute, die
damit sozusagen ein zweites Standbein
hat. Das ist fiir mich personlich eine
sehr willkommene Entlastung.

?: Kommen wir nochmal auf die neue
Underworld-Serie und vermeintliche
Vorbilder zuriick. Ich meine, die Spiele
sehen doch aus wie eine Kreuzung aus
Dungeon Master und Eye of the Behol-
der, oder nicht?

RG: Ja, zwangslidufig. Wenn man den
3D-Fans was bieten will und es mdg-
lichst noch in Echtzeit ablaufen soll,
kommt man halt unweigerlich in die
Nihe eines ,Dungeon Beholders".
Aber du kannst dich darauf verlassen,
daBl es bei den Underworlds mehr
Tiefgang geben wird als bloB ein paar
Sorten Tiiren und Schliissel!

2: Woher kommt er eigentlich, der Tief-
gang? Ich meine, woher nimmst du deine
ganzen Ideen?

RG: Die besten Einfille kommen mir,
wenn ich spat nachts vor dem Fernse-
her einddse. Sobald ich dann einen
Geistesblitz habe, bin ich wieder hell-
wach und probiere ihn meist gleich mit
meiner Freundin in einem schnell im-
provisierten Live-Rollenspiel aus. Sol-
che Eingebungen werden dann, zu-
sammen mit den Ideen meiner Mitar-
beiter oder Anregungen aus den Brie-

alltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk -

fen der Fans, in unserem ,,Black Book™
festgehalten. Da man ja leider nie alle
verwirklichen kann, suchen wir uns die
besten raus und legen so erstmal die
Handlung in groben Ziigen fest. Da
wird noch viel rumprobiert und impro-
visiert, spiter, wenn dann die Details
ausgefeilt werden, wird’s immer star-
rer. Ganz zum SchluB} miissen die ver-
schiedenen Teile untereinander ange-
palit und das Ergebnis immer wieder
getestet werden - diese Phase hasse ich
am meisten!

?: Wieviele Leute sind denn so im Schnitt
an einer Ultima-Folge beteiligt? Hun-
dert? Zwethundert?

RG: Nein, schon etwas weniger. Am
Anfang sind’s vielleicht sechs bis acht,
gegen Ende ungefihr 25 bis 30, weil
dann auch der Sound und die Grafiken
gemacht werden miissen. Dazu kom-
men 15 bis 20 Tester, die das fertige
Spiel schlieBlich noch auf Herz und
Nieren priifen. Alles in allem rechnen
wir mit einer Entwicklungszeit von
anderthalb Jahren oder 15 ,Mannjah-
ren“. Ich selbst drehe dabei natiirlich
nicht Ddumchen, sondern bin oft und
gern von 10 Uhr morgens bis um
Mitternacht zugange.

?: Wow, welch ein Opfer fiir die rollen-
spielende Menschheit! Und wie spannst
du da noch aus?

RB: Du weiBt doch, ,My Home is my
Castle® - und ich habe ein recht
schnuckliges Hauschen mit Sternwar-
te, Geheimgingen, Weinkeller, Swim-
mingpool samt Wasserfall und natiir-
lich einem chicen Dungeon. Da 1aft
sich’s ganz gut ausspannen! AuBerdem
bin ich Mitglied in der ,.Society of
Creative Anachronism®, wo histori-
sche Epochen ,nachgelebt® werden.
Mit meinen Freunden liefere ich mir da
manchmal harte Schwertkdmpfe!

?: Sind diese Duelle nicht gefihrlich?
RG: Nee, da passiert normalerweise
nie was, weil wir in voller Riistung und
mit stumpfen Waffen kiimpfen. Hoch-
stens mal ein paar blaue Flecken.

?: Hast du diese Verwegenheit von dei-
nem Vater, dem Astronaut?

RG: Was du alles weil3t! Stimmt, mein
Vater war 1974 mit dem Skylab und
1982 mit dem Spacelab oben.

2. Allerletzte Frage - was ist an dem
Ultima Film-Geriicht dran?

RG: Im Moment noch nichts Konkre-
tes, aber vielleicht widre dir ja mit
einem Ultima-Comic gedient? In Ja-
pan gibt es sowas bereits, genau wie
Ultima-Tassen, -Uhren, -Shirts etc.

?: Beruhigend zu wissen, daf} nicht nur
wir grofle Fans deiner Spiele sind. In
diesem Sinne bedanken wir uns fiir das
nette Gesprich, Lord Richard! (mm)

e
PC-JOKER

fiEEEEEEEEEEEEEEREEREEEEE

EEEEEREREEEREERE R E R EEE

o) RREREERERERE R E R E R EEEE
Die Welt von heute: Ultima VII

Richard.Garriotts
Softographie

Akalabeth (1979)
Ultima I (1980)

Ultima II (1982)
Ultima ITI (1983)
Ultima IV (1985)
Ultima V (1988)
Ultima VI (1990)
Ultima VII (1992)
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FROGRAITE FUR DET ERNST 5 LEBETS

Was erwartet der Redakteur von neuer Astro-Software? Na, beispielsweise ein
Horoskop a la ,,Morgen unbedingt zu Hause bleiben, am besten im Bett** - zur Vorlage

PCAsEiolooie

Stattdessen versteht sich ihr
PC Astrologie als seridses
Programm zur Berechnung
von Konstellationen und
Transiten - soweit man dem
Genre (iberhaupt Seriositit
zugestehen mag. Trotz eini-
ger Hilfestellungen bleibt die
Interpretation hier weitge-
hend dem Benutzer iiberlas-
sen. Wer sich also gewissef~
maben ein tigliches Zei-
tungshoroskop exstellen
mochte, kann vop/Vamher-
ein zu Hause gnd wn Bett
bleiben, statw€ine Konjunk-
tion mit dém nichSten Soft-
laden zwplanew”..

Die Stunde Null

Das Geburtshoroskep. also
die gepaue  himmmlische

beim Chef. Den

Gefallen hat mir
Markt & Technik
aber leider_nicht

getam.

Geburtsort noch moglichs
exakt Stunde und Minute des
einschneidenden Ereigisses
kennen! Sind alle Daten -
gegeben, erstellt der Rech=
ner in Sekundenschnelle das
entsprechende  Konstella-
tionsschema einschlieBlich
der zwolf Hauser (ganz wie’s
beliebt nach Placidus oder
Koch), und nun geht es an
dessen Aufdroselung.

Das Sternzeichen gibt Aus-
kunft Gber die grundsitzli-
che Personlichkeit, der As-
zendent setzt den Akzent,

Merkur im Mars, das war’s?

(Un)-Ordnang im Augen-
blick der Niederkunft, wisd

in der Astrologfesbekannt-*

Reh als schicksalhaft fardas
geSamte kiinftige Leben be-
trachtey,_daher nimmt die
Berechnun@mion derartigen
kosmischen  Momeéntauf=
nahmen auch hier einen
breiten Raum ein. Freilich
sollte man dazu neben dem

die Planetenbelegung der
Hiuser deutet Schwerpunk.
te und/oder Konflikiesnbe-
summten€bensbereichen
an, und die Stellung der Ge-
stirne untereinander (Oppé-
sition, Konjunktion  usw)
laBe“weitere Rickschilisse
zu. Tja, die Zeiten, da deine
Frau das unbekannte Wesen
war, sind gnadenlos voriiber!

Hiuser nach Pleclidus

Und was ist nun

morgen?

nichts anderes als den aktu-
ellen Wetterbericht* fir ei-
nen bestimmten Zeitpunkt
im Leben darstellen. Wenn
mich also mein zukiinftiges
Schicksal interessiert, kann
ich  Geburtshoroskop und
Transite (z.B. fiir morgen)
miteinapder vergleichen und
interprefieren. Wie man aus
diesen‘allgemeinen Tenden-
zen_gden Rat ablesen soll.
dieber im Bett zubleiben, ist
mir indessendeider ratselhaft
gebliebent

Technisches &
SchlieBliches

Im Bereich der Optik bietet
PC Astrologie nicht mehr als

Projektion! T;anslte

Frojentioni

14.01.1992
L2100
sternst LB 33

schlichte, jedoch, decutliche
Hausmannskost. Auf Geriu-
sche wird man wergebens
lauschen, aber dafiir ist die
Handhabung @iber alle kos-
mischen Emwirkungen er-
haben! Nicht nurdie eigent-
liche/Steverung funktioniert
beg@em iber verschiedene
Meniis, auchalle moglichen
Hilfsberechmungen (fiir
Aspekte uSw.) werden auto-
matisch® durchgefiithrt und
die Efgebnisse angezeigt. Ja,
selbst das deutsche Hand-
buch hilt erfreulicherweise
diesen hohen Standard.

Die Stellung der Gestirne
deutet also darauf hin, daB
dieser neue Planet am PC-
Himmel durchaus seine
Freunde unter den ernsthaf-
ter motivierten Interessenten
gewinnen mag. Ein paar so-
lide Vorkenntnisse im Be-
reich der Sterndeutung kon-
nen aber gewiB nicht scha-
den. (jn)

PC Astrologie

Nicht eben billige Schicksals
kunde fiir Profi-Sterndeuter und
solche, die es werden wollen.

PRADIKAT:
Besonders mysterids
Preis: ca. 199,- DM
Hersteller: Markt &
Technik

Einige Sonderfunktionen (ver-
gleichendes Partnerhoroskop,
Biorhythmus usw.) sind mit da-
bei, gedruckt werden darfl auch.

| Ritwmd=—_|
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TECNOPLUS
PROFESSIONAL.

BRING LEBEN IN DEINEN PC...

TECNOPLUS Professional wurde als das
zukunftsweisende Computerzubehdérpaket
auf den Markt gebracht, das die neuesten
Technologien in die Hande des Anwenders
gibt. Nach einer erfolgreichen Analyse des-
sen, was ein moderner Computer-User heut-

zutage braucht, verwandelt TECNOPLUS
Professional den grundlegenden PC in
héchste Technologie. Es laBt ein Computer-
system flr den geschéftlichen Bereich ent-
stehen und hélt stets die beliebteste Unter-
haltungssoftware in einem Paket bereit.

Aber hier hort die TECNOPLUS-Erfolgsstory noch nicht auf...

..Fortsetzung folgt!

LEISURES@FT

Every direction — always forward

ROBERT-BOSCH-STRASSE 1 - 4703 BONEN - TEL. 02383/690 - FAX 02383/57116




' t5 | CHUEES & TRATED

Wenn Steffi Fieber hat, fie-
bern wir mit, wenn Boris die
Freundin wechselt, wech-
seln ... dhem, also jedenfalls
interessieren wir uns doch
alle irgendwie fiir Tennis -
genau wie Loriciel.

Wen wundert’s, hat ihr . Ten-
nis Cup® doch bereits vor
knapp zwei Jahren eine recht
gute Figur am Court ge-
macht. Der Nachfolger setzt
in erster Linie auf Options-
vielfalt: Die Qualititen
(Aufschlag, Vorhand, Riick-
hand) von Crack und Com-
putergegner konnen be-
stimmt und abgespeichert
werden, Ballmaschine bzw.
Tennislehrer helfen beim
Training, und wer mag, kann
dem Rechner den Sprint zum
Ball iberlassen oder be-
kommt Unterstiitzung bei
den Schligen. Dal} es einen
Turniermodus mit ATP-
Weltrangliste gibt, ist ja oh-
nehin fast eine Selbstver-
standlichkeit. ..

In Sachen Prisentation hat
sich eher wenig gedndert,
allerdings kann der geteilte
Bildschirm nun auch gegen
einen  kompletten™ einge-
tauscht werden - besonders
fiir Solisten eine Bereiche-
rung. Die hiibsche Grafik in
TV-Perspektive hat zwar an
Details gewonnen, die Ani-
mationen (inklusive Hecht-
rolle, ete.) konnten aber nach
wie vor einen Tick fliissiger
sein. Was den Sound betrifft,

wird der AdLib-Crack mit
satten ,Plopps® und Zu-
schauer-Beifall  verwdhnt,
jedoch kommt Monika hier
ohne Stohnen aus, und John
verkneift sich das Fluchen.
Wer also auf der Suche nach
einer besonders optionsrei-
chen Versoftung des weillen
Sports ist, wird mit Tennis
Cup 2 bestimmt gliicklich
werden. Allerdings miissen
all die Doppel- und Damen-
matches, Freundschaftsspie-
le und verschiedenen Platz-
typen miteineretwas gewoh-
nungsbediirftigen Steuerung
erkauft werden. (pb)

Tennis Cup 2

Ansprechende Tennissimula-
tion Fiir Options-Fetischisten.

GRAFIK 73%
SOUND 62%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 73%
URTEIL

Variabel

Preis: ca, 99,- DM
Hersteller: Loriciel

Zum HD-Start ist die Original-
Disk erforderlich, der zweite

Spieler steuert iiber Tastatur,

51/4 AdLib
31/2 e
VGA
EGA | Mame—_
Joystick
s| Dt. Anleitung
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UGS FUR SPORTLER

Digitale Reifenpanne

Am Amiga ist dieses ,,Sport-
spiel“ aus dem Land der
unbegrenzten Geschmack-
losigkeiten bereits sang- und
klanglos untergegangen -
Jjetzt versucht es Ocean mal
bei den PC-Gamblern.

Dieses typisch amerikani-

sche Spektakel wiirde man
eigentlich eher am Jahr-
markt denn auf einer Disket-
te vermuten: Die Regeln sind
so dhnlich wie bei FuB3ball,
das Leder ist allerdings nicht
aus Leder sondern aus Eisen.
Genau wie die Spieler - rie-
sige Lkws!

Das  Options-Drumherum
wire hier gar nicht mal iibel,
man kann den Schwierig-
keitsgrad und die Mann-
schaftsformation festlegen,
zwischen Freundschaftsspiel
und Liga-Modus wihlen,
und es stehen zehn verschie-
dene Trucks zur Verfiigung.
Aber wehe, die wilden Réder
beginnen sich erstmal zu
drehen! Dann hat man nim-
lich nur noch die Wahl zwi-
schen zwei gleichermalen
undankbaren (Darstellungs-)
Alternativen: Wenn man sich
fir die 3D-Ansicht ent-
scheidet, sieht das zwar auf
dem Screen einigermaBen
nach was aus, aber von
Ubersichtlichkeit kann in
diesem Modus keine Rede
sein - die meiste Zeit ist
vollig unklar, wo sich die
Kugel eigentlich rumtreibt.
Die andere Moglichkeit ist
die zweidimensionale Dar-

stellung des Spielfelds. Nur
sieht’s dann wirklich hiBlich
aus, zudem wird der Schwie-
rigkeitsgrad in dieser Va-
riante motivationstotend
niedrig.

Trotz der vielen Features
und Gimmicks (Radar, Da-
talink-Option, etc.) macht
Wild Wheels also schlicht-
weg keinen SpaB, hier ha-
pert’s an Grundsitzlichem.
Merke: Bescheidene Grafik
und elender Sound sind ver-
schmerzbar - aber das alles
und unausgegorenes Game-
play, das ist unverzeihlich!
(mm)

Wild Wheels

Ebenso abstruses wie konfuses
Sportspiel der aberflissigen Art.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Ocean

Immer gleich langsam, egal ob

von Disk oder Festplatte, mit
286er oder 386er ...

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland
LI Joystick
M Dt. Anleitung




GANTES FUR SIMULANTEN

Core Designs
allererste
Flugsimulation
fand in Amiga-
Pilotenkreisen auf
Anhieb Anklang -
ein Vierteljahr
spater wurde der
handzahme
Donnerfalke
endlich auch am
PC-Himmel
heimisch gemacht!

Die Vorziige dieser Hub-
schrauber-Simulation lassen
sich in einem Satz zusam-
menfassen:  superschnelle
Vektorgrafik gepaart mit ei-
ner neuartigen Steuerung,
bei der man kaum noch auf
das Keyboard zuriickgreifen
muB. Alte Simulanten, die es
gewohnt sind, vor dem Start
erstmal fiinfundneunzig Tas-
taturkommandos auswen-
digzulernen, werden staunen
- Thunderhawk ist zwar
ziemlich actionlastig, aber
keinesfalls eine Schmalspur-
simulation!

Allein mit der Maus (oder
dem Joystick) kann man ab-
heben, fliegen, Ziele auswih-
len, mit der Bordkanone bal-
lern, Chaffs und Flares ab-
werfen - das Keyboard wird
nur noch fiir ein paar seltener
benutzte Funktionen bend-
tigt, wie etwa AuBBenansich-
ten, Karte, StormaBBnahmen,
Infrarot oder die Schadens-
feststellung. DerVogelselbst,
ein sogenannter AH-73M
Thunderhawk, ist iibrigens
rein fiktiv, er hat allenfalls
eine leichte Ahnlichkeit mit
dem amerikanischen LHX
Attack Chopper, der erfahre-
nen PC-Piloten ja bekannt
sein dirfte. Mit der Kiste
erledigt man im Auftrag der
Vereinten Nationen ver-
schiedene Missionen, die
sich auf insgesamt sechs
Szenarien verteilen. Man
kommt dabei ziemlich in der

Welt herum, so mull man
z.B. in Europa einen sowjeti-
schen Wissenschaftler retten
und in Siidamerika ein Dro-

‘genkartell zerschlagen; an-

dere Einsatze fithren nach
Mittelamerika, Siidostasien,
Alaska und in den Mittleren
Osten. Aber bevor man sich
mit den zahllosen Gegnern
in der Luft und am Boden
rumschlagen darf, wollen
natiirlich erstmal in der
Kommandozentrale die iib-
lichen Formalititen erledigt
sein: Einsatzgebiet aussu-
chen, Hintergrundinforma-
tionen iiber Ziele und Geg-
ner einholen, aus iiber zehn
Waffensystemen die Be-
waffnung automatisch/ma-
nuell auswihlen, tja, und
dann darf man endlich. ..

Die Grafik ist bereits auf
einem 286er mit 16 Mhz
traumhaft schnell und fliissig
animiert, auf einem flotten
386er fast schon zu schnell!
SoundmiBig werden hervor-
ragende Musik von Altmei-
ster Martin Walker und

knackige Effekte plus
Sprachausgabe geboten. Die
Steuerung ist ohnehin iiber
jeden Zweifel erhaben, und
das Game spielt sich sogar
mit einer Minimalkonfigu-
ration (EGA, Piepser, ohne
Festplatte) noch sehr ver-
niinftig. Und die Ausstat-
tung? Ebenfalls voll in Ord-
nung, z.B. gibt’s einen Simu-
lator im Simulator, auf dem
man die (rund um die Uhr
stattfindenden)  Missionen
erstmal in verschiedenen
Schwierigkeitsgraden iiben
kann.

Wirklich enttiduschend ist
das Programm also in keiner
Hinsicht, warum reicht es
dann doch nicht ganz an
Uberflieger wie .Gunship
2000 heran? Ganz einfach,
weil die Betonung der
Actionelemente in Tatein-
heit mit einer wunderbar
simplen Steuerung bei einer
Simulation letztlich halt na-
turgemilB ein wenig zu La-
sten der Komplexitit gehen
muf. Aber wer es mag, wenn

am Screen tiichtig was los
ist, sollte den Donnerfalken
unbedingt mal probefliegen!
(mm)

Actionbetonte Hubschrauber-

Simulation mit famoser
Steuerung.

SOUND

REALISMUS
MOTIVATION _
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene &
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Core Design

Auf 486ern den Turbo raus-
nehmen, da das Programm sonst
zu schnell werden konnte. ..

Dl. \niulung
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Neulich im Mirchenland:
Der beliebte Goblin-Konig
Angoulafre wird mittels ei-
ner heimtiickischen Vodoo-
Attacke in den Wahnsinn
getrieben, es drohen Chaos
und Anarchie im Reich. Ob
der ortliche Zauberer wohl
Rat weiB3?

Was sich da anhort wie die
Vorgeschichte zu einem x-
beliebigen Rollenspiel, ent-

teilweise

sehr originellen
Gags. Die Steuerung iiber
Tastatur oder Maus ist recht
simpel ausgefallen, reagiert
aber nicht immer so prompt,

wie der Spieler mdchte.

Wirklich enttduschend ist
der Karten-Sound; aufler ei-
ner Titelmusik werden nur
sparsame FX geboten.

Nervenschonende Kost fiir
Gelegenheitsspieler also -
einen so sympathischen Ap-

GG F REETTEURER

Alte Programmierer-Weis-
heit: Wenn sich keine Einge-
bung einstellen will - mach
in der Zwischenzeit ein Ac-
tionadventure! So gesehen
ist Loriciels Goldadler gar
nicht so iibe! geworden...

Nur einen Hohenflug der In-
spiration kann man diesem
Spiel halt nicht gerade nach-
sagen, der krusen Story
schon tiberhaupt nicht: In ei-
ner fernen Zukunft haben

zwar realistische Animatio-
nen und ganz nette Grafiken
auf den Betrachter, doch ir-
gendwie hat man das alles so
oder dhnlich schon zigmal
anderswo gesehen. Da retten
auch FX und Titelmusik
nichts mehr, zumal der
Sound zumindest unter Ad-
Lib ein wenig verrauscht
klingt. Sowohl Stick als auch
die Tasten funktionieren et-
was zih, und das tolle Demo

puppt sich bald als liebens-
werte Mischung aus Adven-
ture und Tiiftelei. Auf der
Suche nach einem Heilmittel
steuert man drei kleine Gob-
lins durch verschiedene Bil-
der; in jedem ist ein Aufga-
benkomplex zu l4sen, ehe es
weitergeht. Die Puzzles und
Ritsel sind relativ leicht zu
knacken: Das Kraftpaket
priigelt Gegenstande frei,
der Zauberer verwandelt sie
in brauchbare Werkzeuge,
damit der Techniker sie an
passender Stelle einsetzen
kann. Sollte das Trio dabei in
eine versteckte Falle tappen
oder sich allzu ddmlich an-
stellen, wird Lebensenergie
abgezogen - kein groBes
Problem, erhélt man doch zu
jedem gelosten Bild ein Pal3-
wort. Zwei bis drei Nacht-
schichten, und das Spiel ist
gelost.

SpaBl macht die Knobelei mit
Gobliiins trotzdem, dafiir
sorgen schon die hiibsch ge-
zeichneten  Landschaften,
witzigen Animationen und

petithappen hitten wir der
franzosischen Softsex-Pro-
grammiererin Muriel Tramis
nach ,Fascination® eigent-
lich gar nicht mehr zuge-
traut... (pb)

Gobliiins

-;L\Iagspl'_‘l!gllslnses "L'i'll‘lci-.-'\_ benteue
fiir-Kobolde jeden Alters.’

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger

Preis: ca. 89,- DM ==
Hersteller: Bomico

Auf Standard-ATs Fliissiger - 7
Spielabliuf.. citung,
Codeabfrage, witziges Intro.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Rolamt=——__
EGA ‘Maus

CGA _ [Jomtetle—_
| Hercuies | Dt. Anlc—:itungj

/.6_8;

bose Priester den mystischen
Goldenen Adler geklaut,
tranchiert und seine Teile
weitverstreut in der City ver-
steckt. Daher beauftragen
die braven, aus der Stadt
verbannten Mutanten nun
den Sohn des alten Adler-
wichters damit, alles wieder
ins Lot zu bringen.

Wir lassen uns nicht lange
bitten und steuern Séhnchen
in der Seitenansicht leise
ruckelnd durch die Korrido-
re der SF-Town. Natiirlich
miissen unterwegs Gegner
abgeschossen und verschie-
aene Fallen (Energiefelder,
automatische Greifer usw.)
umgangen werden, ja, bei
den Infosdulen am Weges-
rand kann man sogar Stadt-
pline und andere Hinweise
abrufen oder den Spielstand
saven. SchlieBlich und end-
lich sollte kein Tresor unge-
offnet bleiben - es konnte ja
ein Adlerteil drinnen lagern!
Leider 1ait sich bei alledem
eine gewisse Langeweile
nicht verleugnen: So warten

der Amiga-Version fehlt
gleich ganz. Tja, vielleicht
hétte Loriciel den Flatter-
mann doch besser braten
sollen? (jn)

Golden Eagle

Durchschnittliches Action-
“adventure fir Genrefans und
Gelegenheitsspieler. -

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfanger
-Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel

Unter 16, MHz laufen manche

. Sequenzén schon seeehr Jangsam!

51/4 AdLib

3172 SOUFRHETTer_
VGA Roland

EGA [ Mome——_
TS| Joystick
"Heseadts| Dt. Anleitung




Gile FiR RBENTEURER

startete er im Kino einen doppelten Rachefeldzug, dann versoftete Millennium den Stoff im Populous-

Der diebische Waldlaufer in den griinen Spendierhosen hat seit geraumer Zeit Hochkonjunktur: Erst

Look, und jetzt steht noch ein Sierra-Adventure an.

L -._a*.'

Wie der Untertitel ,Con-
quests of the Longbow" be-
reits vermuten laBt, wurde
das Programm von Christy
Marx entwickelt, die mit ih-
rer digitalen Arthus-Sage
.Conquests of Camelot” ja
schon Erfahrung am Gebiet
englischer Nationalhelden
sammeln konnte. Die Hand-
lung ist wihrend der Zeit der
Kreuzziige angesiedelt; von
einem solchen kehrt Richard
Lowenherz gerade zuriick,
als ihn der bose Osi-Herzog
Leopold entfiihrt, Die ruch-
lose Tat 16st wahre Begeiste-
rungsstiirme aus - bei Prinz
John, der ist nimlich selber
scharf auf den Thron! Blan-
kes Entsetzen herrscht dage-
gen bei Robin Hood und sei-
nen edlen Riubern, die so-
fort darangehen, das gefor-
derte Losegeld von 100.000
Goldstiicken zusammenzu-
kratzen. Dies palit wiederum
Johnny und seinem Gefolgs-
mann, dem Sheriff von Not-
tingham, nicht, womit wir
auch schon ein paar wunder-
bare Gegner hiitten...

Das Spiel beginnt standesge-
mal in Robins Riuberhohle,
nach deren Verlassen man

sich in einer Sierra-typi-
schen  3D-Abenteuerwelt
wiederfindet. Zunichst irrt
man darin ziemlich planlos
umher, was sich aber schlag-
artig dndert, sobald unser
'Held der schonen Marian
‘begegnet. AnschlieBend ge-
bietet er nimlich {iber eine
‘duBerst praktische Landkar-
te, auf der nur der gewiinsch-
te Zielort angeklickt werden
mul}, und schon ist man in
Nottingham, im Waldtempel
oder im alten Normannen-
kloster. AuBBer komfortabel
durch die Gegend reisen
gibt’s natiirlich noch ein paar
‘andere Dinge zu tun, vor
allem diirfen etliche Arcade-
und Puzzle-Sequenzen ab-
solviert werden. So mufl man

z.B. einen Monch im Stab-
Kampf besiegen, damit man
ihm seine Kutte abnehmen
kann, die sich erstklassig als
Verkleidung fiir Stadtbesu-
che eignet. Oder man geht
auf eine Partie Miihle in den
Pub - wenn man gewinnt,
bekommt man einen Edel-
stein, der verhindert, daB
sein Besitzer blau wird, egal
wieviel er trinkt! Daneben ist
selbstverstindlich auch har-
te Arbeit angesagt, wie
(Steuer-) Geldboten iiberfal-
len, Gefangene aus der Burg
befreien und so. Uberhaupt
ist fiir Abwechslung und Un-
terhaltung gesorgt, beim Be-
such des Klosters trifft man
sogar auf Larry & Pattie!

Der Tradition des Hauses

folgend, ist die grafische und
soundmiBige Aufmachung
iiber alle Zweifel erhaben.
Gut, iiber fast alle, denn die
digitalisierten Landschafts-
bilder im Sherwood Forest
wirken teilweise schon et-
was zusammengepuzzelt.
Gesteuert wird komplett
iber Icons und die inzwi-
schen auch nicht mehr so
neue Sierra-Meniileiste, der
aktuelle Stand in Sachen Lo-
segeld und Punkte sowie die
Zahl der Gefolgsleute ist je-
derzeit (berpriifbar. Tech-
nisch gibt’s also wenig aus-
zusetzen, dank etlicher Gags
und einem ansprechenden
Schwierigkeitsgrad kommt
auch der Spielspal} nicht zu
kurz - ab in den Wald! (C.
Borgmeier)

The Legend of
Robin Hood

Aufwendiges Grafikadventure

fiir Vogelfreie und andere
Witwentroster.

GRAFIK 82%
SOUND 82%
ATMOSPHARE 81%
MOTIVATION 80%
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene
Preis: ca.139.-DM
Hersteller: Sierra

Ein AT ist Voraussetzung, wegen
der Actionszenen sind Maus oder

Joystick empfehlenswert.
EGA-Version auf Bestellung.

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland
EGA Maus

; Joystick
Hereatss | Dt. Anleitung




Kennt Ihr ,,Puzznic*“? Nun,
dann kennt Ihr diesen Tiif-
telstreich der osterreichi-
schen Newcomer Max-De-
sign noch lange nicht! Die
beiden Querdenker verbin-
det zwar das gleiche Spiel-
prinzip, aber...

...was Présentation und Sty-
ling angeht, bricht Think
Cross nahezu alle Steinerei-
Rekorde! Doch gemach, zu-
ndchst mal geht es darum,
einen Screen mit verschie-
denfarbigen und -formati-
gen Steinchen im Zeitlimit
abzurdumen. Mit Maus oder
Tasten kénnen die Teile be-
wegt werden; bringt man so
zweil oder drei identische

und jede Menge nahezu
ruckelfreie  Animationen,
aullerdem bietet das Pro-
gramm alle fiinf Level ein
neues Outfit! Die mittelma-
Bigen FX stammen noch von
der Amiga-Urversion, aber
die Titelmusik ist ebenso neu
wie schon. Da die Steuerung
hier wirklich prima klappt
(man kann sogar das Tempo
des Cursors variieren) und
Extras wie Helpbombs,
unendliche Continues, Le-
velanwahl per PaBwort, ab-
speichernde Highscores oder
Pausemodus nicht fehlen,
sollte auch Think Cross
selbst in keiner Gribel-
Sammlung fehlen! (jn)

Feine Steine!

Objekte zusammen, ldsen
sie sich in Wohlgefallen auf,
bis schlieBlich nur noch
Mauern, Briicken und ande-
res Inventar auf dem Schirm
ist. Buchstiblich erschwe-
rend wirkt dabei die Schwer-
kraft, denn ohne haltbaren
Unterbau fallen die Klunker,
bis sie von einem Hindernis
gestoppt werden.

Dariiberhinaus sind die
durchdachten Rumpelkam-
mern des Games mit Fea-
tures wie Liften, Wander-
briicken oder FlieBbindern
nur so gespickt, vor allem in
spiteren Leveln sind rau-
chende Kopfe garantiert
(insgesamt gibt es 150 nor-
male sowie je 30 Bonus- und
Geheimlevel). Um Sauber-
mann und -frau bei der Stan-
ge zu halten, beeindrucken
256 wunderhiibsche Farben

Think Cross

Eine rundum gelungene Tiiftelei
- knackige Puzzles, liehevoll
prasentiert!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTENL.

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca, 79,- DM
Hersteller: Max-Design

Auch auf langsamen PCs bestens

spielbar!

51/4 | Aot
31/2 Soundblaster
VGA | Rotmm——_
M Maus

CloA_ | [oystiele—__
HereddEs | Dt. Anleitung

-

70

Mogt Ihr diese Ritselhefte,
die man an jedem Kiosk fiir
'ne Mark oder so kaufen
kann? Sowas dhnliches hat
Electronic Arts jetzt in digi-
taler Form vorgelegt - etwas
extravaganter und natiirlich
ein Kkleines bifichen teu-
rer...

dudelt dann wieder die
Sounduntermalung aus den
Boxen, mit der Maus klickt
man sich tadellos durch die
Screens, und sogar die Aus-
stattung (ausfiihrliche engli-
sche Anleitung) ist durchaus
lobenswert. Es sei denn, man
wollte den Sinn des beilie-

Griibel, griibel und studier ...

Die Frage aller Fragen lautet
daher: ,Bin ich da mit 99
Ritselheften nicht besser be-
dient?* Also, wenn man des
Englischen nicht michtig ist,
auf alle Fille. Oder auch,
wenn man ,,The Fool’s Er-
rand“ besitzt, ein Spiel, in
dem die gleiche Idee bereits
vor einem Jahr verbraten
wurde. Andererseits haben
sich die elektronischen Arti-
sten allerlei Gimmicks ein-
fallen lassen, um ihren Mix
aus Kreuzwortritseln, Wort-
puzzles und Tiiftel-Laby-
rinthen ein wenig aufzumot-
zen.

Dazu gehért etwa die Hin-
tergrundstory um eine Fami-
lie, die in den Ferien von
einer US-Sehenswiirdigkeit
zur néchsten tingelt und dort
mit dem bestaunten Objekt
verkniipfte Ritselchen losen
mul} - wobei der Spieler ent-
scheiden kann, in welcher
Reihenfolge er die Knobel-
stationen ansteuert. Die bis-
sig-sarkastischen Screentex-
te sind nicht von schlechten
Eltern, den vielfiltigen Gra-
fiken muf man jedoch des
Ofteren eine etwas laienhafte
Qualitdt bescheinigen. An-

enehm abwechslungsreich

genden Losungsheftchens in
Zweifel ziehen. ..
Trotzdem: Um den hundert-
fachen Betrag fiir zwei Disks
hinzublittern, deren Inhalt
in gedruckter Form sogar
auf deutsch erhiltlich ist,
mul man schon ganz schon
snobistisch sein! (jn)

Are We There Yet?

Uberteuerte Ratselheft-
Knobeleien Fiir Computer-
Puristen..

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URIEIE
Fiir Anfinger
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Electronic
' Arts

Bei 12 MHz nioch gut spielbar.

51/4 AdLib

31/2 | Sourretsasier
VGA Roland

EGA

Maus

Mi ing

PC-JOKER



Versana

Serviee

PC/IBM

3D CONSTRUCTION KIT  KOMPL. DT.

ACES OF THE
PACIFIC

VGA

79,90

139,90

ADV. TENNIS TOUR DT. ANL. 69.90
AIRBUS A 320 DT ANL. VGA* 95,90
AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL 89,90
AIRLINE FLUGSIMULATOR DT, ANL. 69,90
AIR TRANSPORT PILOT  VGA 85,90
BANE OF COSMIC FORGE EGA 89,90

~ PC/IBM

GATEWAY TO SAVAGE .. 69,90
GODFATHER DT. ANL 69,90
GoNs DT. ANL. 75.90
GHEAT COURTS 2 DT. ANL. VGA 68,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. VGA 85,90
HARD NOVA DT ANL, VGA .90
HEART OF CHINA _KOMPL. DT VGA 85,90
HYPERSPEED DT. ANL. VGA - 85,90
IMMORTAL GT. ANL. VGA 69,90
INDIANA JONES ADV. KOMPL DT 69,90

INDIANA JONES ADV.
KOMPL. DT. VGA

85,90

WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBBe 13
8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011
Telefon: 08142/8273 & 8070
Telefax: 08142/54654

PC/IBM

RIDERS OF ROHAN DT. ANL, 85,90
RISE OF THE DRAGON VGA 85,90
ROBIN HOOD DT ANL. 69,90
ROCK ‘N' ROLL DT, ANL 58,90
RULES OF ENGAGEMENT 5,90
SECRET O. MONKEY |SL. KOMPL, DT. VGA 78,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE VGA 85,90
SECRET WEAPONS SCENERY P38 90
SECRET WEAPONS SCENERY P8O * .90
DT. HANDBUCH ZU: SECHET WEAPONS 24,90
SHADOW SORCERER 75,90
SHANGHAI 2 DT ANL. 89,90
SILENT SERVICE 2 DT. HANDBUCH 89,90

BATTLEISLE

dt. Anleitung, VGA

79,90

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 72,90
BARD'S TALE TRILOGY DT. ANL. 85,90
BATTLE COMMAND DT. ANL. 75,90
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWK 85,90
BIRDS OF PREY DT ANLEITUNG VGA * 79.90
BLACK GOLD KOMPL. DT. 79.90
BLUES BROTHERS DT, ANL. 69,90
BROKER KING KOMPL DT 69,90
CADAVER DOT. VGA 85,90

BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

komplett dt.
79,90

CALIFORNIA GAMES 2 VGA
CASTLES DT. ANL. VGA

CASTLES DATA DISK DOT. ANL. 39,90
CASTLES OF DR. BRAIN VGA 85,90
CENTURION DEF, OF ROME DT. ANL. VGA 6590
CHESSMASTER 3000 VGA 75,

90
CHUCK YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. VGA 75,90

CIVILIZATION
VGA
85,90

DARK SEED

VGA *

85,90

85,90
85,90

SIM ANT

engl. Anl.  VGA

79,90

INTELLIGENT GAMES 69,90
JETFIGHTER 2 VGA 85,90
KAISER KOMPLETT DT. VGA 99,90
KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA 85,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA 95,90
LAFFER UTILITIES 85,90
LARRY 1 VGA VERS. B5,90
LARRY 3 KOMPL.DT. EGA 85,90
LARRY TRIPLE PACK EGA 99,90
komplett dt. VGA
85,90
L EMPEREUR 89.90
LEMMINGS DT, HANDBUCH 75.80
LEMMINGS DATA DISK 58,90
LES MANLEY: LOST INL. A, VGA 75.90
LHX ATTACK CHOPPER VGA 99.90
LIFE AND DEATH 2 - THE BRAIN - 69.90
LINKS GOLF DT, HANDBUCH VGA 79.90
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA 39,90
LINKS SCENERY BOUNTIFUL VGA 39,80
LINKS SCENERY FIRESTONE VGA 39,90
LINKS SCENERY HYATT DORADO VGA 36,90
LINKS SCENERY PINEHURST VGA 39,80
LOGICAL DT AML. 59,90
LOOM KOMPL. DT. VGA 68,90
LONE WOLF DT. ANL. 68,90
MAUPITI ISLANDS DT. ANL. 75,90
M1 TANK PLATOON DT. ANL. VGA .90
komplett di. VGA
85,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79.90
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA €9.90
MARTIAN MEMOBANDUM VGA 89.90
MEGA FORTRESS VGA 79.90
MERCHANT COLONY  DT. ANL. 75.90

MIGHT & MAGIC 3
komplett dt. VGA

85,90

DEATH KNIGHTS OF KRYNN EGA 69.90
DER RASENDE REPORTER DT. ANL 65,30
EARL WEAVER 20 VGA 69.90
ECO QUEST VGA 85,90
ELITEPLUS DT ANL. VGA 8590
ELVIRA KOMPLETT DT, VGA 89,90
ELVIRA 2 -JAWS O. CERB.- KOMPL. OT. VGA 8990
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 85,90
VGA
69,90
EZ COSMOS DT ANL. 109.9C
F14 TOMCAT DT. ANL. VGA 79.90
F15STRIKE EAGLE2 DT ANL. VGA 88,90

F15 SCENERY OPERATION DESERT STORM 39.90
F117 A NIGHTHAWK 2.0 DT. ANL. VGA 65,90
F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL EGA 89,90
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA * 85,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL, OT 139,50

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79.90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90

FORMULA 1 GRAND PRIX DT ANL. * 85,90

MIKE DITKA FOCTBALL VGA 75,80
MONKEY ISLANDS 2 ENGL. VGA 69.90
komplett dt. nur VGA *
85,90
MOVIE PREMIER COLLECTION 75.90
NO GREATER GLORY 75,90
NOVA 9 85,90
OPEF!A*ION COMBAT DT. ANL. 58,90
PAPERBOY 2 59,90
PC GLOBE 4.0 KOMPL. BT 119.90
PC SKAT KOMPL DT. EGA 58,90
PGA PLUS INCL, SCENERY DT. ANL. 75,90
PGA COURSES DT, ANL 39,90
POOLS OF DARKNESS VGA 68,90

POLICE QUEST 3 VGA
85,90

PORTS OF CALL DT. ANL. EGA 79.90
RAAILROAD TYCOON DT, HANDBUCH 84,90
RED BARON DT ANL. VGA 89,90
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. VGA 79.90
POWERMONGER  dt. Anleitung VGA® 75.90

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT, ANL. 79,90
5IM EARTH KOMPL, DT. VGA 89,90
SPACE QUEST 1 VGA VERSION 85,90
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. EGA
SPACE QUEST 4 KOMPL, DT. VGA
SPACE SHUTTLE DT ANL. VGA *

SPACE WRECKED 9.90
SPEEDBALL 2 DOT. ANLEITUNG VGA 75,90
SPELLCASTING 101 VGA 69,90
SPELLCASTING 201 VGA 9,90
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. VGA 75,90
STARBYTENO. 1 COLLECTION KOMPL. DT. 79,90

STARBYTE
SUPERSOCCER

Komplett dt.

79,90

STARTRECK 25TH ANNIVERSARY VGA
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.

STRIKE2 DT.ANL. VGA 69.90
TEAM SUZUKI DT_ANL. VGA £9.90
TERMINATOR 2 69,90
TEST DHIVE 2 COLLECTION EGA 79,90
TEST DRIV VGA 69,50

TEST DHIVE 3 SCENERY ROAD & CAR
THEIR FINEST HOUR VGA

THEIR FINEST HOUR MISSIONS VGA 35,90
THUNDERHAWIK AH 73 M DT. ANL, VGA
TONY LA RUSSA BASEBALL

TV SPORTS BOXING VGA

ULTIMAE VGA

ULTIMA - MARTIAN DREAMS - VGA 75

ULTIMA 7

VGA *

79,90

UMS 2 DT, ANL 85,90
UNCHARTED WATERS 99,90
WARLORDS  VGA 65,90
WAYNE GRETZKY ICEHOCKE\r 2 VGA 75,30
WESTERN FRONT EG 75,90
WILD WEST WORLD KOMF'LE'!T DT. VGA  B5.30

WWF
WRESTLEMANIA

VGA

69,90

WILLY BEAMISH KOMPL. DT VGA 85.90
WING COMMANDER 1 VGA 72,80
WING COMMANDER MISSIONS 1 VGA 39,90
WING COMMANDER MISSIONS 2 VGA 39,90
WING COMMANDER 2 VGA 286486 DT. AN, 79,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,50
386/486 SOUNDBLASTER
WINTER CHALLENGE VGA 75.90
WINZER KOMPL. DT VGA 75,80
WONDERLAND VGA 7580
WHATH OF THE DEMON DT, ANL. 75.90
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. EGA 85,90

PC SONDERPOSTEN

30 POOL 29,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 2 29,90
BLOODMONEY 29,90
BUDOKHAN 29,90
CALIFORNIA GAMES 24,90
CARRIER COMMAND 29,90
CODENAME ICEMAN 49,90
CONFLICT EUROPE 29,90
DEFENDER OF THE CROWN 29,90
ENCHANTER - INFOCOM - 29,90
FERRARI FORMULA 1 29,90
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 34,90

HARD DRIVIN 2

HEROES OF THE LANCE
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM
IRON LORD

JETFIGHTER 1

KLAX

KULT

LARRY 3 ENGL. VERSION
MUDS = NURZS"

OlL IMPERIUM  KOMFL. DT
FLANETFALL - INFOCOM
POPULOUS DT, ANL.
POPULOUS DATA DISK
POWERDRCOME

RICK DANGEROUS 1

SECRET OF SILVEABLADES NUR 35"
SHUFFLEPUCK CAFE

SIM CITY EGA

SIM TERRAIN EDITOR

SIM ARCHITECTURE 1

SKI1CR DIE

SPEEDBALL 1

STOAMOVIK SU25 DT ANL
TANK  von SPECTRUM HOLOBYTE
TENNIS CUP

TV SPOATS FOOTBALL
WATERLOO

WISHBRINGER - INFOCOM -
WORLD CLASS LEADERBOARD
XENON 1

XENON 2 MEGABLAST

ZORK 1-3 - INFOCOM - JEWEILS

CD ROM SPIELE

T PO A L R P RGP P

>

EREe YRR e 8 8RRERRRESRRRELSRE

BREEEREREERB o883

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2

JONES IN THE FAST LANE 895,90
KINGS QUEST 99,90
LARRY 5 - 99,90
STELLART 95,90
29,90
29,90

PC SOUNDKARTEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 149,90
AD LIB KARTE GOLD VERS. 1000 469,00
CD ROM LAUFWERK INTERN 679,90
CMS CHIPS SOUNDBLASTER 54,90
PC SOUNDMAN INCL. KOPFHO. 239,90
SOUNDBLASTERKARTE V.2.0 DT. 269,90
SOUNDBLASTER V.2.0 IMPORT V. 249,90
SOUNDBLASTERKARTE PRO DT. 499,90
SOUNDBLASTER PRO IMPORT V. 449,90
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179,90
SOUNDMASTER 2 - COVOX - 399,90
ROLAND KARTE LAPC 1 849,90
MIDI BOX ROLAND MCB 1 269,90
THUNDERBOARD 248,90

PC ZUBEHOR

DISKBOX FUR 80 5STUCK 3.5" 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25" 19,90
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
INFRAROT MAUS Z NIX 49,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU

INCL. GAMECARD 69,80
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79,90
JOYSTICK GRAWIS  TRANSPARENT 85,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG 24,90
MAUSMATTE 6.90
MAUS SET 19,90
a.5" 20D NONAME 10ER 9.90
35" 2HD NONAME 10ER 19,90
526" 20D NONAME 10ER 590
5.25" 2HD NONAME 10ER 12,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand

Bei Bestellungen bitte Kennwort "PC JOKER" erwdhnen ! ! |

BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.9 hbis 18.00, FREITAG 9.90 BIS 17.00
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Das konnte man schon ver-
stehen. denn weder war das
Game erfolgreich genug,
dafl zwischenzeitlich ein
wFederation Quest 2* aufge-
taucht wiire, noch hat sich in
der PC-Fassung etwas We-
sentliches gedndert. Immer
noch kann sich der Held der
Angelegenheit mit knapper
Not und einem Beiboot aug
seinem explodicrendgn
Raumschiff retten, um we-
nig spiiter einer Flotte aus 20
Forschungskreuzern zu be-
gegnen - nur leider sind die
Kédhne samt und sonders
schwer beschidigt, genau
wie die Hirne der Besat-
zungsmitglieder, ' die durch
Strahlungsschaden sterben
oder wahnsinnig « werden.
Glick im Ungliick, daB} die
Kreuzer (ganz im Gegensatz
zur Notkapsel) noch iiber
genugend Sprit |\ fie die
Heimkehr zur Erde verfii-
gen. In den nichsten Tagen
stehen somit jede Menge Re-
paraturarbeiten am Arbeits-

plan...
Man schleicht also durch die
dreidimensionalen  Hallen

und Ginge, wehrt sich mit

Knapp zwei

Jahrchen ist @S
nun schen” her,

daflgGremlin fiir
Amigatund ST ein
futaristiseches 3D-
Adventure ,namens
. FederationQuest 1

BSS Jane Seymour**

herausbrachte. Ob
sich die Jungs wohl
wegen der langen
Wartezeit geschamt
haben, als sie der
PC-Version den
neuen Namen
verpafiten?

‘telvorrdte  der

GIMTES ik RBENTEURER

aufgesan'imel'tc:n Waffen ge-

gen 1rre Kosmonauten und:

al lerier gefihrl iche Biomon-

ster und beschafft sich v_nch-:
tige Items wie Tumeffnen

Programm-Modulg oderla-
schenlampen.
Hilfsroboter lasgen Sich aki-

vieren und ofit einfachen

Icons programmieren; wer
geniigend Medule hat, Kann

Nette nkleine!

nur in der Farbgebung, die
Maske des Hauptscreens
wurde jedoch teilweise neu
gestylt. Was dabei heraus-

kam, wirkt zwar vorwiegend

grau, jedoch edler als bei den
Vorgéingern. Gesteuert wird
wahlweise mit Maus, Stick
oder Board, wobei ein iiber-
sichtliches Iconsystem Be-

quemlichkeit garantiert -

Verzeihlicher Etikettenschwindel

sogar: richtige Allround-

Kdmpiblechls aus ihnen ba-

steln, Um nun die Schiffssy-
steme wieder auf Vorder-
mann zu bringen, ist es z.B.
pnumganglich, die Kuhlmit-
Reaktoren
aufzufiillen - wo aber findet
man einen geeigneten Be-
hilies, um die giftige Fliis-
sigkeit, zu transportieren?
Untestiitzung bei solchen
und ahnlichen Fragen bieten

die gelegentlich herumste-
‘henden

Computer-Termi-
nals. welche mit Plinen der
Decks, Infos tiber beschi-
digte Anlagen usw. aufwar-

_ten kdnnen. _ ’
. Dig futuristischenddungeons

im Grafikfens§ter untefschei-

“den sich von denen der dlte-

ren  16-Bit-Versionen fast

Mit dem Flammenwerfer in d .

Wunderland...

| - —-————

trotz der vielen Sonderbild-
schirme (Inventory, Roboter,
Terminal, Labor, usw.) geht
der Durchblick eigentlich
nie verloren. Kriftig aufge-
bohrt “hat man schlieBlich
den Sound} schon mit Adlib
hort sich /die diistere Titel-
melodie toll jan, die Jingles
und FX sind aueh nicht von
schlechgen Elerm.

Fassent’ wir Zzusammen:
Spacewrecked ist ein action-
reiches ~ Tiiftel-Abenteuer
mit Rollenspiel-Elementen,
dem seinerzeit der Durch-

bruch ohne triftigen Grund

versagt blieb. Und da die

- gute alte BSS Jane Seymour
erfreulich wenig Kosmo-

Staub angesetzt hat, ware ihr

- beim zweiten Anlauf mehr

E_rfolg zu gonnen! (jn)

Spacewrécked

Spannendes Techno-Adventure

| mit strategischem Einschlag.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL
Fiir
Fortgeschrittene *
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Gremlin/
Konami

Spielt sich schon ab 10 bis 12
MHz angenehm flott, zur HD-

| Installation werden nur 1.5 MB
bendotigt.

51/4 AdLib

31/2 | Soueetesiar

VGA Roland
EGA Maus
Joystick




| Bundesliga Manager Prof. 3 S . . ‘Bomico 'thr Softwarepartrier .~ - | Eye of the Beholder 2

1 . E s wp.. Al Pyroes y
7600 0 B e .fm_hf'H_\ hc_.\(m\_s. 76,90

- SimAnt - -
. B e . Civilisation
. ab 1. Apuil erhaltich. .. _ : 84,90

+ = Vorbestellungen werden vorrangig auggelrenf-,rt =
8,907 o

Indiana Jones 4

VERSAND - Wir sind fur Sie da in:

LADENGESCHAFTE - Wir sind fir ¢

W-4100 W-8750
Duisburg Aschaffenburg Sollten Sie ein Spiel wiinschen,
vehichubbs G750 Giratiach L 3 welches nicht aufgefiihrt ist, rufen
it W-8600 ; " 676'0' o Sie uns an 061 9:?/ 8 47 47.
Wiesbaden Augsburg Ludwigshafen i jedes gekaufte Spiel erhalien Sje
Pl e SErei 1 einen Bonusstern, Fir 15 Sterne erhalten Sie

= einen Joystick Com. Pro.....Gratis....!

Mark ot




Besuch der bosen Dame

THE RETURN
OF MEDUSA

Auf Amiga und ST ist die
bose Tante Medusa schon
vor einigen Monaten zu-
riickgekehrt, jetzt diirfen
sich auch PC-Prinzen wie-
der von ihr quélen lassen.
Aber man gonnt sich ja
sonst nichts.

Nach dem grofien Erfolg des
ersten Teils konnte eine
Fortsetzung von Starbytes
buntem Genre-Mix aus Rol-
lenspiel, Strategie, Action
und Wirtschaftssimulation
natiirlich nicht ausbleiben.
Am Spielprinzip hat sich da-
her wenig gedndert, beim
nunmehr 300 Jahre spater
angesiedelten Szenario da-
fiir umso mehr: Auf der Su-
che nach seiner Lieblings-
feindin begegnet der Prinz
jetzt Robotern und Panzern,
er kann wiiste Seeschlachten
austragen, ins Casino gehen
oder an der Borse spekulie-
ren, es gibt Hubschrauber,
U-Bahnen, Bazookas und
Flammenwerfer. ..

Bis zu drei Mitstreiter lassen
sich fiir den Marsch durch
die verschiedenen Land-
schaften, Stadte und Dun-
geons rekrutieren. Das ist
auch bitter nétig, denn allei-
ne hat der Prinz gegen die
Schergen Medusas kaum ei-
ne Chance. Der enorm hohe
Schwierigkeitsgrad ist ein
wunder Punkt des Games,
ein weiterer die etwas miih-
same Steuerung mit den
winzigen  Richtungspfeil-
Icons. Der ,Rest* kann da-

gegen voll liberzeugen: Die
Mischung der Genres ist
ausgewogen, das Kampfsy-
stem wurde leicht verbessert,
es gibt nette Extras, wie
Automapping oder ver-
steckte Uberraschungen,
und nicht zuletzt ist das
Spielgebiet wahrlich um-
fangreich. Auch Grafik und
Sound (Synthi-Musik plus
FX) befinden sich auf dhn-
lich hohem Niveau wie beim
Vorginger - gut, da die
bose Tante endlich wieder da
ist! (mm)

The Return of
Medusa

Die Prinzenrolle ist ein gelunge-

ner Genre-Mix - knusprig,
knackig, knobelig!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Experten
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Starbyte

Festplatte erforderlich, Spiel-

stinde nur alle finf Minuten
speicherbar!

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland
Maus
s| Dt. Anleitung

GAMES FUR INOIWIUALISTED
Oh Mann. ..

DETUNE STRTP POKER 2

Sind PC-Gambler die
schlechteren Pokerspieler?
Brauchen DOS-Voyeure das
schnellere Erfolgserlebnis?
Scheinbar, warum sonst
kann diese Entblitterungs-
Aktion am Amiga mit deut-
lich hoherer Spielstiarke
aufwarten?

Ehrlich, wer die Damen auf
seiner . Freundin“ zu einer
Runde 5 Card Draw Poker
herausfordert, mufl schon
einige Stunden investieren,
bis er das erste Erfolgserleb-
nis hat - am PC wird man
mit etwas Gliick schon nach
einer halben Stunde mit
nackten Tatsachen konfron-
tiert, so lachhaft durchsich-
tig sind die Programmrouti-
nen. OK, das mag der eine
oder andere Lustmolch ja
noch als vorteilhaft empfin-
den, mit der Grafikqualitit
wird er sich hingegen kaum
anfreunden konnen. Merke:
EGA-Nackedeis turnen
nicht sooo wahnsinnig an...
Dazu kommt, daB der Screen
nach jedem Kleidungsstiick
neu aufgebaut werden muB,
und daBl die Soundkarten
hier keinen Mucks von sich
geben. Dafiir ist aber der
interne Speaker gut aufge-
legt, neben nervigen Effek-
ten hélt er eine erstaunlich
gelungene Sprachausgabe

bereit. Gezockt wird halb-
wegs ordentlich mit Maus
oder Tasten, die Optionsviel-
falt beschrinkt sich aber im
wesentlichen auf Jugend-

schutz-Funktionen wie Pal3-
wortsystem und ,Screen-
blank"; Abspeichern und La-
den von Spielstinden ist
nicht moglich (wire ja noch
schoner).

Immerhin darf man bis zu
drei Digi-Damen auf einmal
entblittern, wodurch das
Spiel natiirlich auch schwe-
rer wird. AuBerdem muB
man sich hier nicht mehr
selbst ausziehen, wenn man
auf der Verliererstrafle ist,
ein Bild des Herrn Compu-
terspielers ist namlich eben-
falls vorhanden. Aber das ist
schon mit Kleidung absto-
Bend genug! (mm)

Deluxe Strip Poker 2

Technisch mangelhafter Bild-
schirm-Sex - zum Einschlafen!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfanger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Artworx/CDS

Taktfrequenz egal, beide Dis-
kettenformate in der Box.

Maus
Come_| Iovmerfe—__

Dt. Anleitung

sE s B

Stirb, medusianischer Blechhaufen!




CTINSELTION XS SHITES iR FLIHE FITGER

-

tig Cadaver

m | Preis: ca.119.-DM

Schlicht und ergreifend das beste

= Actionadventure fiir den PC!

| MOTIVATION
| URTEIL

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

Fiir
Fortgeschrittene

Hersteller; Mirrorsoft/
Renegade

Auch von Disk gut spielbar,

- Gods

Cadaver

Plattform-Action wie sie aus-
gefeilter kaum sein kann!

| STEUERUNG

GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca.119,-DM

Hersteller: Mirrorsoft/
Renegade

Ebenfalls von Disk gut spielbar.

1}

=

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA | Mams>———_

Joystick

%
o

Dt. Anleitung




LTI SECTION

/

Die deutschen TV-Zuschau-
er bringen fiir die chaoti-
sche Zeichentrick-Sippe
zwar nicht die gleiche Begei-
sterung auf wie ihre US-
Kollegen - aber Oceans PC-
Umsetzung ist trotzdem gut!

Tatsédchlich macht sich Bar-
tholomdus J. Simpson, der
kleine Held mit der groBen
Klappe, hier sogar einen
Tick besser als im Amiga-
Original. Der Rettung der
Welt vor der Invasion hinter-
hiltiger =~ Space-Mutanten
steht also nicht mehr viel im
Wege...

Fiinf Level weit mufl Bart
(unter Zeitdruck) seine hori-
zontal scrollende Heimat-
stadt nach moglichen Zuta-
ten einer Alien-Hollenma-
schine abgrasen. Das tut er
per pedes oder mit dem
Skateboard, und zwar indem

er z.B. auf Knopfdruck alle
rosafarbenen Gegenstinde
rot anmalt. Der begrenzte
Farbvorrat  wird  durch
Spraydosen wieder aufge-
fiillt, die nur durch pixelge-
naue Spriinge erreichbar
sind - genau wie das Bare,
fiir das der Extrawaffenshop
unter anderem nervtotende
Trillerpfeifen und schwerge-

wichtige Schraubenschliissel
bereit hilt. Bei der Hiipfak-
tion stéren nicht nur allerlei
(leider nicht sonderlich intel-
ligente) Gegner; Bart muB

- Was tun amerikanische Po-
“lizisten, wenn sie nicht in

«einer Fernsehserie auftre-

@ _ten? Das gleiche, sie rasen

durch die StraBien von San
Franzisko! Immer auf der

Jagd nach dem Titel
© Schnellster Cop  der
Stadt«. ..

- So will es Jalecos Automa-
tenvorlage, die Image Works

~ nun‘auf PC-Format herun-

“teérKonvertiert hat. ,Herun-
_terkonvertiert” klingt abfil-

- ligyund ehrlich gesagt ist es

auch so gemeint: Hier nimmt
zB. das 3D-Window nur ein
Drittel des Screens ein! Aber
nicht verzagen, suchen wir
uns mal einen von zwei Boli-
den aus. Sobald man jedoch
merkt, daB beide nur mit
Zweigangschaltung erhilt-
lich \sind und sich im Lei-
stungsvermdgen kaum un-
terscheiden, kénnte man
schon aufstecken. Machen
wirjedoch nicht, wir brettern
! wunverzagt durch die Land-
schaften, vorbei an Autos,
Qlpfiitzen und dhnlich origi-

nellen Features. Ganz origi-
nell sind die StraBBensperren
- sie warten bevorzugt hinter
Bergkuppen, so daB man
praktisch keine Chance zum
Ausweichen hat. Weder
Nachriistméglichkeiten fiir’s
Fahrzeug noch anwihlbare
Routen stéren die spieleri-

115
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auch von AuBerirdischen
befallene Menschen durch
einen gezielten Kopfsprung
befreien. Das bringt ihm ei-
nerseits Punkte, andererseits
in spdteren Abschnitten fa-
miliéire Unterstiitzung ein.

Intro, Grafik und Animatio-
nen sind gelungen, selbst das
Scrolling ruckelt nur dezent
- zumindest unter EGA/

| A

Bahn frei, jetzt kommt Bart!

VGA, bei CGA wird umge-
blattert. Dank der entschirf-
ten Steuerung haben PC-
Bartler nun die deutlich bes-
seren Karten als ehemals die

Amigianer, flotte Musik und
knackige FX gibt’s eben-
falls, nur die Sprachausgabe
fehlt. Insgesamt ein ab-
wechslungsreicher Ge-
schicklichkeitstest. (rl)

The Simpsons

Ein quirliger Mix aus Plattform-
Spiel und Actionadventure.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Ocean

Ab 12 Mhz ohne Abstriche spiel-

bar, Turbo-PC-Besitzer miissen
mit Turbo barteln.

51/4 AdLib

3142

VGA Roland

EGA z

CGA Joystick

s| Dt. _Anleitung_l

bald dahin, und drei Conti-
nues reichen schlieBlich
auch nicht fiir die Ewigkeit.
So hiibsch die Grafik ge-
zeichnet, so annehmbar flott
sie auch animiert wurde -
dank der spielerischen Min-
gel ist man froh, wenn die
Bildschirm-Hatz endlich zu-

lS__P‘EEI]
SCORE

80688556

Immerhin: Das Foto sieht nicht iibel aus, was?

sche Eindde der fiinf Level,
einzig die Hupe treibt so
manchen Straenrowdy auf
die Seite. Aber keine Sorge,
trotz Trote ist das Zeitlimit

ende ist. Mangels Justier-
moglichkeit 1aBt sich der
Stick ndmlich kaum sinnvoll
einsetzen, mit der Tastatur

/{dieSteuerung arg unge-
76

nau. Da helfen auch der mit-
telprichtige Sound (Musik
und FX) und die mangelnde
Konkurrenz nichts mehr...
(rh.

Cisco Heat

Ordentliche Optik, aber spiele-

risch ein Totalschaden!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Image Works

Wenn iiberhaupt, erst ab 16 Mhz

brauchbar.

51/4 AdLib
31/2  [Soundbasier
VGA Roland
EGA |
CGA Joystick
s| Dt. Anleitung

PC-JOKER



Computerspiele sind

P TOP-DER

noch als Highlight galt, kann

schnellebig - was morgens

TOP TIP,

zdhlen. Umso bewundernswerter,

abends schon zum alten Eisen

iiberdauert, ohne die geringste

wenn ein Programm mal Jahre

Spur von Rost zu zeigen.

Wenn es also ein wahrer Top Tip ist!

Und welcher Felsen wiirde der Soft-
warebrandung schon linger und vor
allem rostfreier trotzen als Rainbirds
mittlerweile achtjahrige Handelssimu-
lation fiir Raumfahrer? Na eben...

Historisches T

Die schier unendliche (Erfolgs-) Ge-
schichte von Elite begann auf einem
Schulungsrechner, den der Archime-
des-Hersteller Acorn im Auftrag der
englischen Fernsehgesellschaft BBC
konzipiert hatte. Kurz darauf folgten
Umsetzungen fiir bekanntere Compu-
ter wie C 64, Spectrum oder Atari XL.
Und als dann Jahre spiter die 16Bit-
Ara heraufdimmerte, war Elite wieder
dabei: Ende 1988 erschienen Versio-
nen fiir ST und Amiga. Auch eine friihe
MS-DOS-Variante ist seit dieser Zeit
zu haben, doch bietet sie aus heutiger
Sicht nur Magertechnik, sprich CGA-
Grafik und ein paar Piepser. Also schuf
Urvater David Braben hochstperson-
lich eine neue PC-Version und nannte
sie Elite Plus. Seither zihlen fliissige
VGA-Optik und feiner Karten-Sound
ebenso zum Space-Standard wie ein
neuentwickeltes Icon-System.

Spielerisches

Wer nach Griinden fiir den Erfolg
dieses Klassikers sucht, wird zuerst auf
das faszinierende Gameplay stofen:
Die dramatische Mischung aus Action
und Strategie ist wohl bis auf den
heutigen Tag unerreicht! Als Pilot einer
etwas klapprigen Cobra MK III darf
man zwischen den auf acht Galaxien
verteilten 2000 Planeten umhergon-
deln, zum Straull-Walzer an Handels-

stationen andocken (umstindlich per
Hand oder bequem per Bordcomputer)
und dort mittels hiibsch gestylter Da-
tenscreens schachern und scherbeln.
Der erzielte Gewinn sollte in Waffen
und Ausriistung investiert werden, da
einem stindig Piraten {iber den Weg
diisen - womit wir auch schon beim
zweiten Grund fiir die ungebrochene
Popularitit des Programms wiiren. Be-
reits auf den Oldie-Rechnern galt
die 3D-Strichgrafik der Flug- bzw.
Kampfsequenzen als revolutionir, spi-
ter konnten ausgefiillte Polygone diese
Einstufung erneut rechtfertigen. Heute
machen die detaillierten und schnellen
Kreuzer von Elite Plus immer noch
einen guten Eindruck - wenn man sich
erstmal an die nicht ganz unkompli-
zierte Steuerung (ber Tasten, Maus
und/oder Stick gewohnt hat. ..

Das Beste aber ist: Wer das miihselige
Geschift um Textilien, Maschinen oder
Mineralien nicht mag, darf auch in den
Handel mit illegalen Drogen einstei-
gen, nach Rohstoffen jagen oder gar
selbst zum Freibeuter avancieren! Zu-
dem werden gelegentlich Sonderauf-
trige angeboten, bei denen bestimmte
Raumschiffe vernichtet oder bedrohte
Kolonisten gerettet werden miissen.
Am Ziel allen Strebens steht schliel3-
lich der begehrte Aufstieg in den Elite-
Status.

o ERRREERSER TR

Selbst wenn Kleingeister bemingeln

konnten, daB weder Landungen auf

Planeten, noch der Erwerb eines besse-
ren Raumschiffs vorgesehen sind, so
darf Elite Plus doch in keiner Samm-
lung fehlen - dieser Dauerbrenner hat

77
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wahrhaftig noch Treibstoff fiir Licht-
jahre. Anders gesagt: Die Legende lebt!

Elite Plus

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Rainbird




Nie waren sie so wertvoll wie heute — all die
schonen Eindeutschungen, Erweiterungsdisks
und sonstigen Kostlichkeiten fiir unersittliche

PC-Gambler. Hier kommt schon eine
Wagenladung voll...

Schoner & deutscher

Liebhaber unserer Mutter-
sprache diirfen sich auf
komplett deutsche Versio-
nen von Eye of the Beholder
I und Buck Rogers 2 freuen.
Sofern sie Nicht-Rollenspie-
ler sind, hitten wir auch
noch den germanisierten
Robin Hood mit seinen Con-
quests of the Longbow im
Angebot. Preis: jeweils ca.
119,- DM. Gutes gibt’s auch
von Origin zu vermelden,
denn dort will man von nun
an siamtliche neuen Games
in deutsch herausbringen.
Das betrifft momentan also
Wing Commander II sowie
Ultima VI & VIIL
Die Abteilung ,,Unser Spiel
soll schoner werden® wird
. : ) diesmal exklusiv von Sierra
Robin Hood kidmpft bald auch in deutsch. bestritten. Die Amerikaner
R0 ﬂﬂ’ setzen nicht nur verstarkt auf
das CD-ROM, sondern wol-
len auch alle alten EGA-
Games nochmals mit VGA-
Grafiken  herausbringen.
Das ist bei der Larry-Reihe
ja teilweise schon passiert,
aber auch die ollen Space
Quests (2 bzw. 3) und Hero’s
Quest bzw. Quest for Glory
2 werden noch dran glauben
miissen. Einheitspreis wie-
derum je ca. 119,- DM.

In der Luft

Die Besitzer von ,Secret
Weapons of the Luftwaffe”
bekommen mit P38 Light-
ning und P-80 Shooting Star
zwei weitere Geheimwaffen
fiir je ca. 49,- DM geliefert.
AuBer neuen Fliegern befin-
den sich auf den Disks zu-
sdatzliche Missionen und ein
Update (2.0) fiir das Haupt-

programm. Kurz noch ein-
mal zuriick zu ,,Wing Com-
mander II': Die Zusatzdisk
Special Operations 1 (ca.
49,- DM) mit weiteren Mis-
sionen miiite ebenfalls be-
reits in den Liden liegen.
Kommen wir zum guten al-
ten ,Flight Simulator”® (3
bzw. 4) und damit zu einigen
Ergéinzungen, die wegen des
Preises wohl nur fiir Berufs-
piloten in Frage kommen
diirften: Die beiden aufwen-
digen Instrument Pilot’s
Sceneries kosten fiir Ost-
bzw. Westamerika je satte
199,- DM, drei neue Sets mit
Fluggebieten sind fiir jeweils
109 Mirker zu haben, und
der New Facilities Locator
(ein Suchprogramm fiir Sze-
nario-Ortlichkeiten)  geht
bereits fiir 89,- DM {iber den
Tresen. Tja, nur Fliegen ist
teurer...

Zu Wasser

Die Meere sind diesmal den
Kapitanos von  Harpoon®
vorbehalten, als solcher steht
man dann vor der Qual der
Wahl: Einmal ist das Haupt-
programm nun mit neuen
Szenarios erhiltlich, was den
Seebiren 109,- DM kostet.
Fir altgediente Harpooni-
sten ist die Erweiterung auch
gesondert zu haben und
nennt sich nun Battleset 2.
Daneben gibt’s jetzt auch
noch die Battlesets 3/4; so
oder so sind 49,- DM pro
Szenario-Disk zu investie-
ren. Wer billiger wegkom-
men will, greift fiir ebenfalls
knapp 50 Steine zum Scena-
rio Editor und strickt seine
Seeschlachten in Zukunft
einfach selbst! (mm)



DURCH

SPIELE!

M
MILLIONAR

DER JOKER-VERLAG SUCHT NOCH REDAKTEURE...
L e e S |

...allerdings bestimmt keine, die durch.Spielen Millionar werden wollen! Wer hingegen
weil}, daB der Beruf eines Redakteurs nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter
Arbeit zu tun hat, konnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein.

Wir erwarten:

FleiB, Loyalitiit, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alle Systeme)
und stilistische Sicherheit

Wir bieten:

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufstiegschancen.
Bewerbern mit Berufserfahrung konnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene
Position offerieren (absolute Diskretion wird selbstverstandlich zugesichert).

Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und
Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken:

Joker-Verlag
Personalabteilung
Untere Parkstr. 67

8013 Haar
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' eigentlich vom Amiga?!

Oder war das jetzt vielleicht
eine unanstindige Frage?
Ungefihr so, als wiirde man
einen Mercedes-Besitzer
darum bitten, doch einmal in
kurzen Worten die Vorziige
eines BMW-Modells zu
schildern? In vielerlei Hin-
sicht erinnert das Verhiltnis
zwischen den Besitzern ver-
schiedener Computersyste-
me tatsichlich sehr an die
sonntéglichen Autobahndu-
elle zwischen Opel und
Trabbi - na, von mir aus
auch zwischen GTI und La-

da. Die einen lassen halt auf

ihre hochst individuell ge-
stylte Schuhschachtel mit
den hoffentlich vielen Pfer-
destiarken unter der Haube
nichts kommen, die anderen
schworen dafiir auf ihr MS-
Doschen mit 40 MHz, 300
MB Festplatte und Rallye-
streifen an den Laufwerken.
Natiirlich konnte man sich
jetzt im einzelnen dariiber
unterhalten, wo nun genau
die Vor- und Nachteile der
verschiedenen Auto- bzw.
Computertypen liegen. Aber
das soll ja gar nicht das The-
ma sein, hier und heute
geht’s mir nur um den ,.Sy-
stemneid” als solchen. Der
existierte  namlich auch

schon dort und damals, wie

uns ein kurzer Blick in die
Geschichte belehrt. Dal} der
Kollege vom 64er-Stern kei-
nen Computer, sondern blof3
eine verkleidete Lowtech-
Gurke benutzt, war bereits
anno dunnemals jedem Atari
XL-Besitzer klar - oder dem
Sinclair Spectrum-User, falls
sich das Ganze in England
abgespielt haben sollte. Man
mul nur ein paar Jahre wei-
tergehen, schon kann man
problemlos die Markenna-
men austauschen. Nehmt
einfach Atari ST, Amiga, die
Konsole XY, ganz egal. ..

Dal} dieses verbissene Kon-
kurrenzverhiltnis ziemlich
unverniinftig ist, versteht
sich eigentlich von selbst:
SchlieBlich mufl auch der
glithendste Verfechter der
reinen DOS-Lehre zugeben,
daBl es schon recht ange-
nehm ist, wenn man in sei-
nen Computer einfach eine
Spieledisk reinschieben
kann, und der den Rest mehr
oder weniger selbstindig er-
ledigt. Umgekehrt wird es
aber auch jedem ,Amigia-
ner" schon passiert sein, dafl
beim Laden eines Games ir-
gendwelche Probleme auf-
tauchen, fir deren Losung
man doch wieder auf das
eingebaute Betriebssystem
zurlickgreifen muf} - in sol-
chen Momenten werden sich
schon viele vor einen PC
gewiinscht haben. Bezeich-
nenderweise werfen jene
Leute, die sich professionell
mit der Thematik beschifti-
gen, sogar oft und gern einen
Blick {iber den digitalen Tel-

lerrand und versuchen, sinn-
volle Detaillosungen aus an-
deren Systemen in .ihre”
Computerwelt zu ibertra-
gen. Ein konkretes Beispiel
dafiir wire der Vormarsch
der grafischen Benutzer-
oberflaichen auf dem PC
(Windows, GEM), die einst-
mals eine Domine der
slcon-Fraktion” Apple, Ata-
ri und Amiga waren.
Natiirlich gibt es auch plau-
sible Griinde fiir die gegen-
seitige Abschottung, allen
voran die Gewdhnung an ein
bestimmtes Eingabe- und
Bedienungssystem. Wer ge-
lernt hat, alles und jedes
durch einen simplen Maus-
klick zu erledigen, ist ver-
stindlicherweise ~ unange-
nehm beriihrt, wenn er plotz-
lich lauter komische Befehle
eingeben soll - noch dazu per
Tastatur! Und wenn man
ganz ehrlich ist, hat dieser
Systemneid sogar durchaus
seine positiven Seiten. Oder
eine. Vielleicht auch nur 'ne
halbe. Sie besteht jedenfalls
ganz einfach darin, daB je-
mand, der seinen Compi heif3
und innig liebt, sich meist
auch sehr griindlich mit ihm
beschéftigt, speziell mit den
klitzekleinen Schwachpunk-
ten seines Lieblings. Diese
mit programmiertechni-
schen Tricks und Finten aus-
zubligeln, ist sein oberstes
Ziel, und oft treibt er damit
gleichzeitig die technische
Entwicklung ein hiibsches
Stiick voran!

So, damit sind hoffentlich
auch die eingeschworenen
Fans wieder einigermaf3en
getrostet, die Witwen und
Waisen kommen dann das
ndchste Mal dran. Wir hin-
gegen schreiten nun zur obli-
gaten Verlosung von drei
hiibschen (PC-!) Games,
namlich

81

ATmASEETEN
PC-JOKER

1 x Thunderhawk
1 x Covert Action
1 x F-19 Stealth Fighter

Interessiert? Dann braucht
Ihr nur folgende Frage zu
beantworten: Was bedeutet
eigentlich das Kiirzel IBM

ausgeschrieben? Die Ant-
wort sollte fiir den Fanatiker
von Welt ja kein Problem
sein, schreibt sie einfach (mit
Eurem Gewinnwunsch) auf
eine Postkarte und schickt
sle an:

Joker Verlag

»Uberhaupt & AuBlerdem*
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

Dann mal viel Glick, Euer
Oskar
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Erneut hat unsere Gliicksfee
zugeschlagen... ach was,
von wegen zugeschlagen -
erneut hat sie Eure Teilnah-
mekértchen zértlich gestrei-
chelt und mit viel Gefiihl
und Intuition die gliickli-
chen Gewinner auserkoren.
Tja, und wer von Euch da-
zugehort, das erfahrt Ihr,
wenn Thr weiterlest!

Top Job

Mit Immortal die Unsterb-
lichkeit erlangt
Arnim  Weidner:
Oder

Earl Weaver Baseball 2 ge-
W]I’!]'I[

Henrik Beck, Alpen

Mit F-117 A Stealth Fighter
hebt ab

Marco Meisel, Sersheim

Frankfurt/

e
===

Uberhaupt & AuBerdem

Spellcasting 201 verzaubert
Daniel Tost, Berlin

Gunship 2000 erhilt
Dennis Hiibner, Wolfsburg
Von Ultima - Martian
Dreams trdumt in Kiirze
Arne Schaumberg, Hamburg

Blackout

Das Perry Rhodan Raum-
kampfsystem geht an

Horst Seewald, Miltach
Das Combatsystem
kommt

Andrea Krause, Magdeburg

be-

Th!nk Cross Wetthewerb

Bevor wir die Gewinner auf-
zdhlen, verraten wir Euch

SOFTWARE ML

DIE SPEZIGLISTEN

PC_Amiga ST

flhrds Tale 3 ++ 72,95 69 95 Eye of the Beholder T ++ 89,95 79,95

Bards Eulc Coustrucnan Set + 7995 Eye of the Beholder 2 6Y9,95* 69,95*

BAL2 + 84,95 72 95* 72,95% |F-117A Stealth + 89,95 .

Battle Isle ++ B4 05 69,95 69,95* |lalcon 3.0 109,95* = -

Black Gold ++ 72,95* 6995 6995* [Formula | Grand Prix ++ 89.95% 8495 8495%

Buck Rogers1 ++ 8995 B495 . Cateway to Savage Frontier 7295 6999 -

Buck Rogers 2 69.95% 6995* . Great Courts 2 ++ 69,95 6995 6995

Bundeshygs Manuger 2 ++ 8495% 69,95 69.95* |Gunship 2000 + £9.95 - “

Cadaver ++ 84.95% 6995 69,95 |tleart of China ++ §9,95 ¥

CD-ROM Intern + 799 - £ Indiana Jones 3 (neue VGA-Vers) ++ 89,95 = =

Cll-Produets Gamegard Autom, §9, 95 Jones 4 79.95* iV i.\-’.

CH-Products Ilightstick 9,95 Jetfighter 2 8495 iV

Chuck Yeagers Aur Combat + 84,95 iV iV Kings Quest 5 ++ 9995 £495 B4, 93'

Civilisation + 99,95% Larry | neve VGA-Version 89,95 84.95% 8495

Command HQ + ) 8495 - Larry 5 ++ 9995 8495 84.95%

Cong. of Bow - Robin HHood S‘»‘ 95 M iV, Lemmings 1 + 995 5995 59,95

Coni utst.a or ++ 72.95% 72,95 72,95+ |Les Manley - Lostin LA, + 84.95% ” -

Deat shts of Krynn ++ 8995 7995 - Links + 89,95 iv

Die Kathe&rdle ++ 84,95 84 '?S 84,95* |Lord of Ihe ngs 2% 84,95* -

Dutu,'wnm.lsmr ++ 8995+ Mad TV + 84,95 7295 72 95’
a2 ++ 39,95 8495 7995 7995

PC Amigm\

7

erstmal die richtige Antwort:
26 war namlich leider nicht
korrekt, wer genau hinsah,
konnte 55 Quadrate erken-
nen. So, das hitten wir ge-
klért, fehlen eigentlich nur
noch die Gliickspilze. ..

Den 1. Preis (ein Travel
Mate) heimst ein

Henning Hogrefe, Wunstorf
Den 2. & 3. Platz mit je einer
Designer Maus konnten be-
legen

Christoph Mergraf, Heusen-
stamm

Elisabeth Schlitter, Vockla-
bruck, Osterreich

Je einmal Think Cross plus
Max Gemein Puzzle erhal-
ten

Andre Krénert, Giistrow
Michael Jutz, Unterroth
Heiko & Marko Bloch, Ro-
stock

Inge Oltermann, Hannover
Clement Kam, Ahrweiler

2

==t

S SR

Oliver Arndit, Stendal

Andre Vuko, Rhanzerfehn
Giinter Schaller, Freising
Stefan Wessely, Altotting
Thomas Funke, Heide
Jascha Buder, Neuwied

Jens Gruschel, Konstanz
Patrick Smrz, Graz, Oster-
reich

Lutz Hetzger, Kloster-Veils-
dorf

Anneliese Hartert, Wetzlar
Rene Prasse, Hamburg
Markus Ingendoh, Bottrop
Tobias Bolling, Fichtenberg
Klaus Weller, Waghdiusel
Dirk Schroder, Overath
Matias Zilly, Oberhausen
Thorsten Qelsner;, Diiren

Tja, das war’s fiir heute! Wir
gratulieren den Gewinnern,
winschen Euch viel Spal
mit Euren Preisen und driik-
ken allen anderen schon jetzt
fiir's nichste Mal ganz fest
die Daumen!

OWJ' Eﬂ gUfE’/’ ﬁaf/Lesen Sie besser nicht

weiter! Bei diesen Preisen kénnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: 02374 /7411 2.

3-D Construction Kit

P 22 ?1.‘35’ ?Zﬁ'
+ it Anl
N P ot B DR Uber 800 lieferbare Spiele ./

Besucht doch
unser
Ladengeschift

DIE TRAUMFABRIK

Mittenwalder Str. 47
1000 Berlin 61
U-Bahn Gneisenaustr.

PC Amiga SR

PC Amiga ﬁ\

iépmt of Adventure ++

ltln & Magic 3 ++ 94,95 - = 7295 6995 69,95

Ditka Football - 84,95 iV, - Star Treck - 25th Anniversary + 84 ‘}S - -

Monkey Island 1 ++ 7995 6995 69,95 |Strike Commander 899! -

Muonkey Island 2 FH,')S‘ b iV 1a 'ipmts Boxing + 84 9'5' iv.?

Virates + 5995 5995 5995 |1V Sports Baseball + 84.495% 69,95

Planets Edge B495* : TV Sports Rollerbabes + 34,95' 6995 -

Pools of Darkness 7295 6995 - Twilight 2000 8495  8495* B4,95%

Police Quest 3 - The Kindred ++ 95 = = |Ultima 6 The False het + 7995  7295¢ 72,95*

Populous 2 + iN. 69.95% 6995 |Ultima 7 The Black Gate + 89,95 = =

Railroad Tycoon +H4-H++ B295 7995 7995 |Uhtima W] Savage Empire + 79,95

Red Baren™ ++ 99 9 89,95 s Ultima W2 Martian Dreams + §9,95

Secret Weapons of the Lufltwalle 79.95 E - Ultirna W3 The Underworld + 89,95 -

Shadowsorcerer ++ 8495 7295 7295 |Warlords (Enhanced Version) 7295 69,95

Shanghai 2 ++ 8495  7295% 7295*% | Wild West World ++ 84,95 B495

Silent Service 2 + ?‘),Elj 7995 7995 |Wing Commander | + 7995 7995% iv. 7

Sim Ant ++ 8995 iV iV |Wing C 1 Secret Mlsmom. la.2 3995 iV -

Sim Larth ++ 8945 7295 7295* | Wing Commander 2 + 89,95 S

Soundblaster 2.0 ++ 299,- - - Wing C. 2 Speech l)esk 44,95

Soundblaster Prof. 16 Bit ++ - Wing C. 2 Special Op. | 39,95 - =

S[ucr. Quest | newe VGA-Version 89 ‘J_‘i iV, Wii. 6 Bane of Cosmic Forge ++ 99,954 8995
Genief3t unseren berwce / meule bestellt Gestern geliefert 7./

v tec! Lad ud Pretsand [Ne I

memch‘ Iisli.vJI')M wir 8,50 DM Versandk hsEOOIMESDDM IIs!-OOIlM 1‘50Mhs1DDDM

2,50 DM, dariiber ist der panye SpaB urnsonst, Express kostet 6,00 DM mehr, Sicherh +3 DM, [N 3 DM, Vorkasse

~50% ab 200 DM Versandkosenined. Wir pewiihren aul Sofiware cin halbes khr Garantic. Unser Anrulbeantworier i uh.mmtr wenn wir

mal nicht da dnd, Mir Euch peschahet. Quik Fuch der Wissensdurst besonders, versuch's auch auBerbalb der Zaten 0. am Wochenende,

Mt Sterochen pekennesichnete (iames waren boi AnzeigenschuB{05292) noch nichi lieferbar , sind aber inzwischen oft msy:m{!’:n

Seid lhr prrade in Berlin , konnt lhr dic Games such in unserem Ladengeschilt sefbst abholen, Inbaber: Goep Hiring

116,95

Armour Alley 69,95
Bad Blood ! 29,95
Bandit Kings 83,95
Isle 85,95

Bill Eliots Nascar Challenge 8595
Black Gold 70,95
Bundesliga Manager Prof. 69,95
Cadaver 85,95
Carrier Command 2995
Castles 75,95
Chips Challenge 59,95
Chuck Yeagers AFT 2.0 65,95
Chuck Yeagers Air Combat 75,95
Civilization dt. * 85,95
| Command H. Q. 77,95
Conquest of the Longbow 85,95
Crystals of Arborea 60,95
Das Boot 79,95
Dragon Wars ! 29,95
Elite Plus B3,95
Elvira Mistress of the Dark 89,95
Eye of the Beholder 2 dt. * 85,95
F-117 A Nighthawk B4,95
F-15 Strike Eagle 11 77,95
F-16 Falcon 3.0 * a. Anf.
Flight of the Intruder ! (5,25) 59,95
Genghis Khan 83,95
Great Courts 2 68,95
Gunship 2000 84,95
Heart of China dt. 8595
Hillstreet Blues 63,95
Imperium! 39,95
Jahangir Khan 64,95
Jetfighter Il 85,95
Joe Montana Football 81,95
Kaiser 85,95
| Kings Quest V dt. 97,95
Larry | VGA 85,95
Larrylli dt 85,95
Larry V dt. 85,95
Lemmings 75,95
Lemmings Data Disk 59,95
LHX-Attack Chopper 88,95
Links 89,95
Links Kursdisk 1 -5 je 38,95
Lost Patrol ! 39.95
Mad TV 82,95

Martian Dreams 83,95
Megatreveller| 75,95
MIG 29 Fulerum 79,95
M. U.D.S.! 25,95
N. A. M, 83,95
North & South 26,95
Pirates 57,95
Police Quest 3 85,95
Railroad Tycoon 81,95
Red Baron dt. 85,95
Return of Medusa 70,95
Rise of the Dragon 8595
Rock'n Roll 59,95
Secret of Monkey Island 2 dt. * 85,95
SecretWeap. o. &. Luftwatfe 8895
Shanghai Il 8595
Silent Servicell 75,95
Sim City/Populous 70,95
Sim Earth 88,95
Space 1889 79,95
Space Quest | VGA 85,95
Space Quest |l dt. 84,95
Space Quest IV dt. 85,95
Speedball 2 85,95
Spellcasting 201 85,95
Spirit of Adventure 70,95
TV Sports Basketball ! 25,95
Ultima7* 79,95
UMSII 83,95
Vette ! 19,95
Wayne Gretzky 2 69,95
Wild West World 84,95
Willy Beamish 85,95
Wing Commander Ii 85,95
Wing Co. Speech Acc. Pack 39,95
Wing Co. Spec. Operations 1 42,95
Winter Challenge 75,95
Winzer 70,95
Wrath of the Demon 78,95
Soundblaster 2.0 258,95

Dies ist nur ein kleiner Auszug des Lieferpro-
gramms. Neuhelten bitte telefonisch
erfragen!!! Anderungen und Irrtimer

vorbehalten
*=Programm oder einzelne Version
beiAnzeigerabgabeschlul noch nicht
lieferbar. '=solange Vorrat reicht.

+ 15,00 DM. Fur Vurauskasse Inland bntle vor Bestellung anrufen,

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 02374,/ 7411 2.




Nr. 90003

Zeitgeist - Kein Geist ist die
topexklusive Joker-Watch,
kurz ,,Jotch* genannt. Mit
diesem Zeiteisen seid Thr
Eurer Zeit voraus, denn die
Uhr gibt es garantiert nur
fiir Joker-Leser!!!
Erhiltlich in den zeitlosen
Farben schwarz oder weil}
fiir zeitlos giinstige DM 59,-
pro Uhr.

Nr. 900007
Solarrechner-Diskette -
Diese Disk ist in Wahrheit
ein geschickt getarnter Ta-
schenrechner mit vielen
Funktionen. Ein biichen
Sonne geniigt, und schon
weil man, was die Wurzel
aus 8569,67 ist!
Ausgerechnet fiir DM 19,-

vy

L

m SONDE&:’!EF T
x R W

Nr. 200000 o °

Sonderhefte - ,,Poster & Lo-
sungen* bringt 10 Wandver-
schonerer und ebensoviele
Komplettlosungen, ,,Rollen-
spiele informiert anhand
von iiber 80 Tests, Previews,
Infos und Losungshilfen
umfassend iiber das Genre!
Sonderbar giinstig fiir DM
6,~ (P.& L.) bzw. DM 8,50
(Rollenspiele)

Nr. 100000

Horizonterweiterung II -
Wer mal iiber den Monitor-
rand seines PCs hinausblin-
zeln will, um zu sehen, was
der Amiga an Entertain-
ment-Soft zu bieten hat,
braucht bloB den ,,Amiga
Joker* aufzuschlagen!

Fiir DM 6,50 pro Heft bis
Ausgabe 10/91, ab Nummer
11/91 dann 7,- DM pro Ex-
emplar.

DOS

DOS

i
l'mndw.r.,d.\ulwc'vy

Nr. 900006
Horizonterweiterung [ -
Das ,,DOS-Buch fiir Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger* von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Ein verstindlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk!

Fiir einsteigerfreundliche
DM 38,80 pro Exemplar

INTETIAINMERT | P
FimiznAL EOMPUTTR o
Ty
N

Nr. 300000
Joker-Sammlung - Sofort

die fehlenden Ausgaben
nachbestellen, ehe sie aus-
verkauft sind: Beim Schwe-
stermagazin (AJ) bringen
die vergriffenen Hefte jetzt
schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Ausgabe

SHOR

Waaahnsinn, der Kramist ja
topexklusiv und geschenkt
giinstig noch dazu - wie kann
ich bestellen? Nichts leichter
als das: Entweder einfach
den Coupon ausfiillen oder
alle wichtigen Daten (Arti-
kelnummer etc.) auf eine
Postkarte schreiben und das
Ergebnis an unsere Adresse
schicken. MERKE: Nach-
nahmebestellungen sind nur
im Inland moglich!

Ich bezahle

Ich bestelle:

[] per Nachnahme

[] per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 4,- fiir Porto dazurechnen.
[ ]per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Meine Adresse: Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Farbe
Amiga Jok

e miga Joker (] 4/90 [] 7/90 [] 9/90 []1/91
Name [J4/91 []7/91 []9/91 []10/91 [J11/91 []12/91 []1/92 []2/92

200000 Sonderheft [ ] Poster + Losg. [ ] Rollenspiele
StraBe/Hausnr.

300000 PC Joker []6/91 [] 1/92
PLZ/Ort 90003 Joker Watch [] weiB, [] schwarz

900006 Dos-Buch [] Stiick
Datum/Unterschrift

900007 Solarrechner-Disk [] Stiick

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - UNTERE PARKSTR. 67 - 8013 HAAR




BLACKOUT

No Future - so lautet diesmal die Parole! Denn nach Battletech und Perry Rhodan
kehren wir nun der Zukunft den Riicken und starten zur Expedition durch die

monsterhaltigen Weiten von Aventurien...

Aventurien, das klingt schon
so abenteuerlich. Kein Wun-
der, diese Landereien geho-
ren schlieBlich in die ge-
heimnisvolle ~ Welt  des
Schwarzen Auges! DSA, so
die geldufige Abkiirzung des
Pen and Paper-Rollenspiels,
ist denn auch das erfolg-
reichste  deutschsprachige
Mitglied seiner Zunft - wo
der amerikanische Recke
auf ,Dungeons & Dragons*
schwort, liebdugelt sein teu-

tonisches Pendant eben mit
dem Schwarzen Auge.
Bereits seit Anfang der acht-
ziger Jahre feilte ein deut-
sches Autorenteam unter Ul-
rich Kiesow an diesem Pro-
jekt,  einsteigerfreundlich
sollte es sein und dennoch
komplex. Anno 84 erblickte
das Auge schlieBlich die
Lichter der Niirnberger
Spielwarenmesse, vier Jahre
spater wurden die Regeln
nochmals (auf rein optiona-
ler Basis) betrichtlich erwei-
tert, und derzeit befindet sich
gar eine Computerumset-
zung in Arbeit!

Das Abenteuer

Basis-Spiel

Die giinstige Einsteiger-Box
1dBt den Spielern (fast) alle
Moglichkeiten:  Zunéchst

einmal wiren da die relativ
simplen Grundregeln, auf
knapp zehn Seiten ist hier
alles Notwendige gesagt -
von der Heldenerschaffung

iber das Kampfsystem bis
hin zur Magie. Fiinf erwiir-
felte Eigenschaften wie Mut
und Klugheit stehen dabei in
Beziehung zum Heldentyp
des neugeborenen Streiters;
wer nicht {iber die erforderli-
chen Voraussetzungen fiir
Spezialkarrieren (z.B. Ma-
gier) verfiigt, kann sich im-
mer noch als simpler Aben-
teurer durch’s Leben schla-
gen.

Attacken und Paraden wer-
den miteinem W20 handlich
und eingédngig gesteuert, zu-
sitzlich stehen dem Zauber-
kundigen insgesamt 13
Spells fiir alle Lebenslagen
zur Verfiigung. Ein fixferti-

ges Kurzszenario fiir den
Meister und seine Herde (3 -
4 Spieler) findet sich dann
auf den restlichen Seiten des
Heftes. Haben die Helden
eine solche Episode gliick-
lich iiberstanden, verteilt der
GM die begehrten Abenteu-
erpunkte an seine Schiitzlin-
ge - sind geniigend beisam-
men, steigt ein Charakter in
den nichsten Level auf und
darf seine Eigenschaften
verbessern.

Regeln fiir Fort-

geschrittene

Rollenspiel-Experten  kon-
nen sich auch gleich an das
volumingse Regelbuch I
halten, hier kommen noch
fiinf schlechte Eigenschaf-
ten hinzu (Aberglaube, Ho-
henangst...), und insgesamt
warten nun neun nichtmagi-
sche Typen auf ihre Erschaf-
fung - von der Haarfarbe bis
zu iiber 60 Talenten wie et-
wa Boxen, Fihrtensuchen
oder Alchimie strickt man
sich einen buchstiblich ,le-
bendigen“ Recken. Auch

Kampfsystem und das ganze
Drumherum bleiben von

vielen Zusatzregeln nicht
~verschont®, beispielsweise
haben Items jetzt ein be-
stimmtes Gewicht. Fans der
Hexerei sollten sich hinge-
gen das Ausbau-Set ,Die
Magie des S. A.* zulegen.

Abenteuer-Module

Als ehrbarer Augen-Meister

sollte man ja an sich héchst-
personlich die Szenarien fiir
seine Party entwerfen; da
dies aber enorm viel Zeit
kostet, wird man gelegent-
lich gerne auf vorgefertigte
Episoden zuriickgreifen -
iiber vierzig Modul-Hefte
sind derzeit fiir drei- bis
sechskopfige = DSA-Kader
aller Erfahrungsstufen er-
hiltlich. Sie bieten ein oder
mehrere Instant-Abenteuer
samt den nétigen Karten und
Informationen; selbst Rat-
schldge fiir den Umgang mit
besonders ideenreichen
Gruppenmitgliedern fehlen
nicht. Davon abgesehen be-
finden sich auch einige Sto-




ries fiir Solo-Helden im Sor-
timent, die im Aufbau (nu-
merierte Textabschnitte) den
handelsiiblichen Rollen-
spielbiichern wie z.B. ,Ein-
samer Wolf* gleichen.

Realos, deren Begeisterung
liber eine sporadische Prin-
zessinnen-Befreiung hinaus-
geht, sollten ruhig mal drei
bis vier Augen auf die zahl-

reichen Zusatzpackungen
werfen. Vor allem ,Das
Land des S. A wire da

aufs I-Tipfelchen iiber die
schneekalte Heimat des
gleichnamigen  Wikinger-
volkchens (Karten/Stadtplé-
ne inbegriffen), sinnvoller-
weise liegt auch gleich noch
ein Spezialband namens
,Die Seefahrt des S. A.“ bei.
Geht es dabei mehr um Hin-
tergrund und Theorie, so
kommen die diversen kduf-
lich zu erwerbenden Zinnfi-
guren schlieBlich ganz hand-
greiflich daher: Brave Biir-
ger, Helden und Monster alle
Art erleichtern dem phanta-
sicloseren Abenteurer die
optische Umsetzung.

Bleiben noch zwei Dinge zu
regeln: Erstens ein Sonder-

2-16}[8

erwahnenswert, kann es
doch mit einer wunderhiib-
schen Vierfarbkarte von
ganz Aventurien, diversen
Stadtplidnen, einer ausfiihrli-
chen Beschreibung der ver-
schiedenen Provinzen samt
ihrer Geschichte und nicht
zuletzt der ,Enzyklopaedia
Aventurica“ aufwarten. In
diesem ,Lexikon" sind Bil-
dung, Kultur und Wissen-
schaft erldutert - von Spra-
chenkunde iiber Juristerei
bis hin zur Militartechnik.

Rollenspieler, die es noch ge-
nauer wissen wollen, werden
bei den Boxen iiber aventuri-
sche Regionen fiindig. So in-
formiert etwa ,, Thorwal” bis

lob fiir Detailreichtum und
leichtverstandliche Regeln,
zweiltens. ..

Im Hochgefiihl des anbre-
chenden Lenzes streuen wir
diesmal ndmlich nicht nur
unsere Rezensionsexempla-
re unters Volk (Basis-Set,

Thorwal, DasLand...), nein,
zusitzlich erntet jeder Ge-
winner als Bonbon noch ein
feines Abenteuermodul. Um
vielleicht zu diesen Gliickli-
chen zu gehéren, miilt Thr

SPIELE OHNE STROM

nur die Antwort auf folgende
Frage kennen: Welcher Pro-
grammierertrupp  arbeitet
derzeit an der Computerver-
sion des Schwarzen Auges?
Ein unerlaubter Tip: (Neu-)
Abonnenten wissen mehr!
Also, schreibt uns ein Kirt-
chen und hofft auf die
Gliicksfee. Nebenbei: Im
letzten Monat haben wir na-
tiirlich nach 1500 PR-Hef-
ten gefragt. (jn)

Joker Verlag
»,Blackout*
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Das Schwarze Auge

Spielmaterial:  61%-81%
Spielregeln: 80%-83%
Spielreiz: 80%-85%

Besonderes: Bei DSA direkt
(Postfach 1165,8057 Eching)
kann der aventurische Bote
bestellt werden - ein zwei-
monatliches Bulletin, das
iiber alle Neuigkeiten infor-
miert. Jahresabo: 10,- DM
Schwierigkeit: Variabel
Preise: Basis-Set ca. 29.- DM;
Erganzungsboxen ca. 43.- DM;
Abenteuer-Module ca. 12 -
17- DM: Zinnfiguren ca.
2,80 DM/Stiick.

Bezug: Games In
Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 0 89/5 23 46 66




Ein Hoch auf die Kunst, einen Toast (mit Butter) auf die Kiinstler - mittlerweile ist
unsere Seite mit Werken begabter Leser ja bereits eine Tradition des Hauses geworden!
Und Traditionen soll man pflegen, also wascht Euch gefilligst die Pfoten, ehe Thr
weiterblittert. .. D D NSNS e o7 -

Genug
ist nie gentigend!

Ausdiesem und einer Million
anderer Griinde warten wir
weiterhin sehnsiichtig auf
Computergrafiken, Zeich-
nungen und Comicstrips von
Euch. Immer her mit der _ ,
Kunst, wir -haben fiir jede N Yot f
Stilrichtung Verstindnis. Da- N \ ' P ANGE
mit vielleicht schon im néch- '
sten Heft ein Werk von Dir
(ja, genau DU bist gemeint!)
diese ehrwiirdige Rubrik
ziert, muB} es eigentlich nur
Marke Eigenbau sein -
hiibsch wire auch nicht ver-
kehrt. Fehlt bloB noch die
Adresse unserer hausinter-  Eroberung des Computers durch
nen Museumsverwaltung: das fleischfressende Pflanzen-
monster von Ingo Essler aus Briihl.
Joker Verlag Man kann iiber den Titel denken,

,»Grafik-Competition* wie man will - er trifft den Kern der Ein gewisser M. Trenkler aus Berlin war
Untere Parkstr. 67 Sache! anscheinend vor kurzem in der Nihe eines kleinen

D-8013 Haar ”?% gallischen Dorfes spazieren! Oder war’s vielleicht
% doch der Grunewald?

Unser Ghost als Disketten-Jongleur b
— diese einmalige sportliche Szene ¢
hat Thomas Neuberger aus IS

Miinchen grafisch eingefangen. - %“ 4

Jaﬁ'gﬂoﬁh‘anaus Kleinich “ in Bild ,,Fighter*
getauft - warum er dabei dig/¥iel interessantere)
,Fightetinéunterschlagen hat, wissen wir auch
nicht...;




Noch nie war der
Besserwisser so
wertvoll wie heute,
denn nach unserem
Hilferuf in der letzten
Ausgabe habt Ihr uns
dermaflen mit Briefen
bombardiert, daBl wir
uns eine kleine
Belohnung nicht
verkneifen konnten...

Deshalb konnt Thr ab sofort
auf sieben Seiten (statt vor-
her fiinf) Hilfestellung in al-
len Spielefragen erwarten -
doch damit wir helfen kon-
nen, brauchen wir Eure Hil-
fe: All ihr Gambler, Rollen-
spieler und Freaks dort drau-
Ben, schickt uns alles, was
Ihr habt, an Tips, Tricks,
Komplettlésungen oder
auch Fragen. Ob Ihr das
Zeug als Brief, Fax, Rohr-
post oder Telegramm hier-

herverfrachtet, ist uns egal,
nur einen Schriftkundigen
haben wir hier leider nicht,
also schreibt bitte leserlich!
Textfiles auf Diskette sind
iibrigens hochst willkom-
men. Ja, und lohnt der Auf-
wand denn iiberhaupt? Und
wie der lohnt!

Jeder veroffentlichte Bei-
trag wird mit wahnwitzigen
30 bis 200 Mirkern belohnt,
je nach Umfang und Aktua-
litdt. So, und damit Ihr jetzt
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endlich auch mal erfahrt, mit
wem Ihr es hier iiberhaupt zu
tun habt, stelle ich mich
Euch heute in Wort und Bild
VOr.

Fehlt noch was? Ach ja, die
Adresse:

Joker Verlag
Besserwisser

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Fax: 0 89 /4 60 49 77

Alsdann, bis bald, Euer Richy

o; 1;"
)

Cheats zu:

Bundesliga Manager Prof.
Golden Axe

Mad TV

Might & Magic IIT

Return of Medusa

Space Ace Il

Terminator II

Tips und Codes zu:
Gobliiins

Space Ace Il
Spacewrecked
Think Cross
Thunderhawk

Gelost:
Monkey Island II
Might & Magic III

Losung

E—
LeChuck’s Revenge

Schwingt das Holzbein, Leute -
Bastian Starck aus Emden beschert
Euch die Komplettlosung von Lu-
casfilm's neuestem Piratenepos. Er
hat den Lésungstext iibrigens als
Textfile auf Diskette geschickt, da-
fiir hat er sich einen kleinen Ex-
traapplaus verdient. Zwei bis vier
Wérter beziehen sich im folgenden
zwar auf die englischsprachige Ver-
sion, trotzdem diirfte der Losungs-

weg in der deutschen Version der-
selbe sein. Aber nun Schlufl mit dem
Gequassel, viel SpaBl mit Guybrush
Threepwood...

Teil 1: The Largo Embargo

Nehmt die Schaufel vom Schild,
dann geht zum ersten Schiff links
und hangelt Euch durch das Fenster.
Nehmt das Messer vom Tisch, geht
zum Hotelschiff und schneidet das
Seil los, mit dem das Krokodil fest-
gebunden ist. In Largo's Zimmer
greift Ihr das Toupet, verlaBt danach
den Raum und nehmt den Kise aus
dem Napf rechts im Bild. Weiter
zum Schiff in der Mitte, wo Thr den
drei ,Piraten® den Eimer ab-
schwatzl. Jetzt zum Strand; wo Thr
den Stock aufklaubt, dann zum
Sumpf, hier wird der Eimer mit
Schlamm gefiillt. Nun besteigt hr
den Sarg (Graus!) und schippert
gemiichlich zum groBen Totenkopf
(Doppel-Graus!), drinnén nehmt IThr
das Seil links neben dem kleinen
Totenkopf. Nun zuriick zu den drei
Piraten, wo Ihr eine Rattenfalle zu-
sammenbastelt. Das geht folgen-
dermaBen: Offnet die Box, stellt den
Stock darunter, bindet das Seil an

den Stock und legt schlieBlich den
Kise unter die ganze Konstruktion
- sobald die Ratte am Kiise nascht,
zieht Thr einfach den Stock weg.
Nehmt jetzt die Ratte aus der Box.
Nun zuriick zum ersten Schiff, en-
tert wieder durch _das/Fenster und
schmeilt die Ratte in den Suppen-
topf Zuriick. auf dem Oberdeck
(durch das Fenster) werft Ihr einen
Blick auf das Schild ( Help wan-
ted..."), nun runter zum Barkeeper,
fragt ibn nach dem STEW. Er wird
Euch bald einen Job als Koch anbie-
ten, den Ihr freilich annehmt. Jetzt
durchs Fenster zuriick aufs Deck
und zu Wally, dem Kartographen.
Schnappt Euch das Papier vom Bo-
den und das Monokel vom Tisch.
Abizum Friedhof, wo Ihr das mittle-
re Grab hinten auf dem Berg aus-
hebt und den Knochen mitnehmt
Zuriick in der Stadt fragt Thr den
Barkeeper, wie denn das Geschift
so lduft. Sdubert daraufhin die
Wand von Largo’s ,,Griinling® mit
dem Papier. Begebt Euch jetzt wie-
der in Largo's Zimmer und stellt
dort den schlammgefiillten Eimer
auf die Tir. Folgt Largo danach in
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die Wiischerei und kehrt dann in
dessen Zimmer zuriick. SchlieBt die
Tiir und nehmt den Zettel, mit dem
lhr zum Wischemann Mad Marty
geht. Jetzt nix wie in den Sumpf
bzw. zum Totenkopf. Weiter rechts
findet Thr die Zauberin: Redet mit
ihr. Nehmt die Voodoo-Puppe mit
zuriick in Largo’s Zimmer und
steckt die Nadeln rein. Nach einer
Zwischensequenz befindet Ihr Euch
wieder bei der Zauberin, geht zu
Kapitin Dread, gebt ihm das Mono-
kel und fragt ihn nach einem Char-
terschiff.

Teil 2: The four Map Pieces
Nehmt den Beutel mit dem Papa-
geienbild und geht damit zu Kapi-
tin Dread, der Euch nach Booty-
Island schippert. Kauft dort in dem
Geschiift die Sdge und das Papa-
geien-Warnschild. Nun hingt Thr
den Beutel mit dem Papageien-Bild
an denselben Haken, an dem auch
das Warnschild hingt. Nehmt den
Spiegel und das Horn, dann fragt
den Verkiufer nach einem Tausch-
objekt fiir die Karte. Er erzihlt Euch
von einem gesunkenen Schiff na-
mens . Mad Monkey”. Fragt Kate



Wiy

BESSERUISSER

.”io: EMHOMENLN N

nach einem der Zettel und fahrt
danach zur Insel Phatt. Hier werdet
Ihr gefangengenommen und zum
Gouverneur gebracht. Im Gefing-
nis nehmt IThr den Stock (unter der
Matratze). Mit dem holt Thr Euch
vom Zellennachbarn den Knochen,
den gebt Thr dem Hundi, dafiir be-
kommt Ihr den Schliissel fiir die
Zelle. Greift die beiden Umschléige
vom Schreibtisch, in denen sich alle
bisher aufgesammelten Dinge be-
finden. DrauBen klebt Ihr den Bo-
gen von Kate iiber Euren eigenen
Steckbrief. Jetzt nach rechts in die
erste Gasse, wo Ihr entweder auf
Frederik Meisner oder auf Peter
Bond trefft. Folgt dem Gewinner in
die zweite Gasse. Sobald Thr alleine
seid, klopft an die Tiir und fragt
nach der nichsten Gewinnummer,
Merkt Euch die Anzahl der Finger,
die der Wiichter zuerst zeigt. Kehrt
Jetzt wieder zuriick zu Freddy (oder
wie immer er heiit...) und sprecht
mit ihm. Setzt auf Eure Gewinnum-
mer, denn dann ist Euch der Sieg
gewiB. Holt Euch eine neue Num-
mer, solange, bis Ihr alle Preise
gewonnen habt. Jetzt zum Fischer,

Buchstaben ,D* das
ship disasters...” b
Buchstaben ,R* das Bu
hex..." und zusiitzlich ei
ges Buch. Geht jetzt zur
karin und fragt sie nach d
genannten Biichern und fii

Mitgliedsantrag aus. VerlaBt nun

die Biicherei nach links in Rich
Wald, dort steht auch der Palast des

Gouverneurs. Geht hinein und nach

oben. Erzdhlt der Wache, daB sie
Euch mit einem Vetter verwechselt
und daf} ein Feuer in der Kiiche
ausgebrochen sei. Oben tauscht Thr
das unwichtige Buch gegen das des
Gouverneurs aus. Nun viel Spal mit
Indiana Jones! Zuriick in der Stadt
befreit [hr Kate aus dem Gefiingnis.
Nehmt Kates Umschlag aus dem
Regal und 6ffnet ihn.

Nun fahren wir nach Scabb-Island
und suchen dort das Bar-Schiff auf.
Klemmt die Banane an das Metro-
nom und nehmt den Affen mit. An
der Bar bestellt Ihr mit dem Biiche-
reiausweis drei alkoholische Ge-
trinke, die Ihr schnurstracks zu den
drei Piraten bringt. Nun kénnt Thr
dem Holzbein-Joe problemlos das
Holzbein absigen. Rennt schnell
zum Tischler und klaut dort Ham-
mer und Nigel.

Zuriick auf Booty-Island zum Ko-
stiimverleih, wo Ihr dem Eigentii-
mer Eure Einladung tiberreicht; Thr
bekommt dann ein Kostiim, Fragt
jetztin Stan’s Sargladen nach einem
Sarg und nagelt denselben zu, so-
bald Stan ihn vorfiihrt. So, jetzt noch
schnell den Schliissel vom Tisch
genommen, dann auf zum lustigen
Weitspuck-Wettbewerb. Hier
mischt Thr zuniichst den blauen mit

dem gelben Trunk. Blast nun einmal
in das Schiffshorn, damit der Veran-
stalter zum Hafen rennt. Tauscht
jetzt die Fahnen aus und trinkt die
Suppe mit dem Strohhalm aus.
Plaudert mit dem Veranstalter und
spuckt dann als erster. Doch erst der
zweite Versuch bringt den Sieg -
wenn Thr auf den Zuschauer mit der
Schirpe achtet: Erst spucken, wenn
diese im Wind weht. Den Gewinn,
eine Plakette, konnt [hr im Geschiift
verkaufen und mit den Mirkern ein
Glasbodenschiff chartern. Lest jetzt
das Buch ,Famous ship disa-
sters...” durch und notiert die
Koordinaten. Jetzt zu Kate, fragt sie
nach dem Schiff und zeigt ihr die
Stelle auf Dread's Karte (benutzt
dazu die Koordinaten aus dem
Buch). Am Ziel angekommen,
springt [hr ins Wasser und holt vom
Schiffsbug den Affenkopf. Nun zum
Seil (am Anker), an dem Thr Euch

festhalten kénnt. So kommt Ihr in =

den Laden, wo Euch der Man
den Affenkopf ein Kartenstiick
Damit auf zum Gouvers

1 Insel gebracht
ort die Paddel in das
ettert auf die daraus
entstehende Treppe. Das Paddel
bricht und TIhr landet in einem
Traum. Hier sieht Guybrush seine
Eltern den Bone-Twist tanzen. Nach
dem Erwachen nehmt Ihr das ka-
putte Paddel, fahrt damit nach
SCABB-Island und gebt es dem
Tischler.

Unser Weg fiihrt uns jetzt wieder
nach BOOTY-Island, und dort zum
Gouverneurspalast, wo wir den
Hund entfiihren. Jetzt wieder zu-
riick zum Baum, Paddel rein und
draufgestiegen. Nehmt das Holz-
stlick und steckt es in das nichste
Loch. Oben angekommen krallt
Euch erstmal das Teleskop vom
Ausguck. Jetzt rein in die Hiitte, wo
Thr die Méwe mit dem Hund verjagt,
der danach die richtige Karte im
Haufen fiir Euch finden wird. Jetzt
ab nach PHATT-Island. Geht rauf
zum Wasserfall und benutzt den
Affen als Schraubenschliissel, um
den  Wasserfall auszuschalten.
Wandert nach unten, hier findet Ihr
ein Loch, das (einmal betreten) auf

eine andere Insel fiihrt. Auf der Insel
steht eine zweite Hiitte, nix wie rein!
Dort werdet IThr aufgefordert, an
einem Trinkwettbewerb teilzuneh-
men. Den ersten Grog in den
Baumstumpf kippen, dann das Glas
mit dem NEAR-GROG von Kate
filllen und austrinken, schon habt
Ihr den Wettbewerb gewonnen.
Setzt den Spiegel in den Rahmen
ein, 6ffnet die Fenster und gebt der
Affenstatue draufien das Teleskop
in die Hand. Nun wieder rein ins
Haus und driickt an der Stelle, an
der das Licht vom Teleskop bzw.
vom Spiegel auftrifft. Ihr fallt direkt
in das Badezimmer eines alten Pira-
ten. Reiflit ihm die Karte aus der
Hand bzw. die Hand vom Arm ab.
nach SCABB-

f und 6ffnet
sprechenden
as Buch “Fa-
durch und

n Knopf das Gas ab.
tick in das Grab und die
el wieder auf die Asche ange-
endet, Thr bekommt von dem
Mann als Dankeschén das vierte
Kartenstiick. Damit geht Ihr zu dem
Kartographen Wally und 1aBt die
komplette Karte von ihm zusam-
mensetzen, aber gebt ihm vorher die
Linse aus dem Leuchtturm. Er
schickt Euch zur Zauberin, um eine
Liebesbombe zu holen, nur leider
wird wihrenddessen Wally von Le-
Chuck entfiihrt. Steigt in den Ka-
sten (nicht in den Sarg!) am Sumpf-
anfang, ab geht's in den dritten Part.
Teil 3: LeChuck’s Fortress

Geht zunichst nach rechts und redet
mit Wally (im Kerker). Dann zu-
riick zum Wegweiser und nach
rechts. Schaut das ,schleimige” Pa-
pierstiick an und lest den Text: Thr
miifit ein Skelett finden, das auf den
ersten Vers pafit, das also aus den
erwihnten Korperteilen (von oben
nach unten) besteht. Sobald Thr das
richtige gefunden habt, einfach
driicken und durchgehen. So geht’s
mit allen Versen. Solltet Thr wieder
zu den Wegweisern kommen, nicht
verzweifeln, irgendwann klappt’s.
Einmal an der groBen Tiir ange-
kommen, wird sie geiffnet. Nehmt
den grofien Schliissel, Thr werdet
gefangengenommen und  miift
Euch befreien. Benutzt dazu den
Strohhalm und die griine Suppe.
Spuckt gegen das rechte Schild,
solange, bis die Kerze ausgeht. Das
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erfordert zwar ein paar Versuche,
aberdanach brauchen bloB noch die
Ziindholzer entfacht zu werden, und
schon seid Thr im vierten Teil.
Teil 4: Dinky Island
Nehmt die Flasche und schlagt sie
gegen den Fels, dann nehmt das
Martini-Glas und holt einen Keks
aus der Tonne - benutzt dazu die
Brechstange (neben der Destille).
Der Papagei méchte den Keks, da-
flir verrit er Euch den Weg ab dem
Teich. Fiillt das Glas mit Wasser
und destilliert es. Dann in den
Dschungel und sofort nach links bis
zum Baum mit der Tiite. Schneidet
diese mit der Flasche ab, nehmt die
Box und kippt das Wasser driiber -
das gibt zwei neue Kekse. Nun
zuriick und an der Weggabelung
nach rechts zum Teich. Nehmt dort
das um die Box gewickelte Seil,
offnet sie mit der Brechstange und
holt Euch das Dynamit. Folgt jetzt
den Anweisungen des Papageis und
fiittert ihn zwischendurch mit einem
Keks, bis Ihr am groBen X" ange-
kommen seid. Grabt hier ein Loch
und benutzt spiter auch das Dyna-
mit. Danach das Seil an das Brech-
isen binden und es iiber die Truhe
die Splitter werfen. Wenn Thr
angekommen seid, sucht den
schalter und schaltet das Licht
Nach einer kleinen Unterhal-
it LeChuck wird er Euch in
iZimmer versetzen. Spii-
“Thr in einen anderen
er steht ein Cola-Automat.
rft eine Miinze hinein, sie fillt
hinunter. Sofort kommt LeChuck
herein, um das Geldstiick aufzuhe-
ben. Jetzt packt seine Unterhose an
dem kleinen Stoffetzen, der heraus-
héingt. Sobald er Euch wieder weg-
teleportiert, geht abermals in den
Raum und steckt wieder eine Miin-
ze in den Geldschlitz. Tja, und
nochmal taucht LeChuck auf, iiber-
reicht ihm diesmal das Taschentuch.
Er putzt sich damit die Nase, gibt es
zuriick und zaubert Euch wieder
weg. Versucht, nach rechts zu kom-
men. Dort findet Thr eine Arztpra-
xis, von wo Thr den Totenkopf eines
Skeletts mitgehen laBt. Geht dann
zum Schreibtisch und holt die Sprit-
ze raus sowie die Gummihandschu-
he aus dem Miilleimer. In der Nihe
ist noch ein Raum, der mit Kartons
vollgestellt ist. Offnet jeden einzel-
nen davon und nehmt alle Gegen-
stinde mit. Jetzt wieder zuriick zum
Raum mit dem Automaten. Fiillt
hier den Ballon bzw. die beiden
Handschuhe mit Helium. Begebt
Euch zuriick zum Fahrstuhl, ruft ihn
(Knopf driicken) und geht rein. Ein-
mal drinnen, stellt Thr Euch in der
Nihe des Hebels auf Sobald Le-
Cuck kommt, legt den Hebel um,
denn dann klemmt sich der alte
Piratspuk den Bart ein, und Ihr
nehmt ihn mit. Oben dann packt Ihr
alles Mitgenommene in die Tiite,
und schon haltet Ihr eine Voodoo-
puppe von LeChuck in Hinden.
Nun fahrt Thr wieder nach unten.
Sobald LeChuck ankommt, steckt
die Spritze in die Puppe, dann haut
der alte Haudegen ab, und Ihr folgt
ihm. Nun folgt noch ein kleines
Gespriich, und damit ist das bislang
schonste Piratenabenteuer auch
schon wieder vorbei. Zumindest bis
zum néchsten Mal. ..
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Bundesliga
Manager Prof.

Wenn Euer Fuf3ballclub
pleite ist, wo beschafft Ihr
Euch die notigen Moneten?
Auf der Bank? NO6. In
der Bank? Niemals! Viel-
leicht... neben der Bank?
Treffer! Fiir jeden Mausklick
auf das kleine Schild rechts
neben der Eingangstiir (der
Bank) erntet man satte
100.000 Marker - die be-
kommt man aber erst
schrieben, wenn mai
Screen verlassen hi

zum Verkauf. So, jetz
der zuriick zur Mannsg
aufstellung, dort fiillt Thr die
Mannschaft wieder mit drei
Mannen auf, holt Euch jetzt
aber wieder die drei Mann
vom Transfermarkt.

Et voila...

Gobliiins

Uber PaBworter freuen sich
nicht nur die drei kleinen
Goblins, nein, auch Knobler
und Gambler kommen mit
folgender Liste in den Ge-
nuf} aller Levels:

Level 2: VQVQFDE
Level 3:ICIGCAA

Level 4: ECPQPCC
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Level 5:
Level 6:
Level 7:
Level 8:
Level O9:
Level 10:
Level 11:
Level 12;
Level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 17:
Level 18:
Level 19:
Level 20:
Level 21:

FTWKFEN
HQWFTFFW
DWNDGBW
JCICIHM
ICVGCGT
LQPCUJV
HNWVGKB
FTQKVLE
DCPLQMH
EWDGPNL
TONGTOV
IQDNKQO
KKKPURE
NGOGKSP
NNGWTTO
TQNGFVC

Golden Axe

Okay, das Spielchen hat
schon etwas Griinspan ange-
setzt, ein ordentllches B
Haudrauf Game ist_gs

2in Trick ist folgender:
n der Computergegner

win Euren Riumlichkeiten

auftaucht (etwas Geduld,
das passiert nur recht selten
und auch erst nach ca. 2-3
Wochen), dann sollte die
Meldung erscheinen ,,Du
iiberraschst Brian (bzw.
Churchil)* - Bingo, das
bringt 200.000 Dollar.
Klickt jetzt sooft wie mog-
lich auf diese Tiir, dann ver-
mehrt sich Euer Kapital auf
wunderbare Art und Weise,
Geldprobleme gehoren der
Vergangenheit an. Als eifri-
ger Fernsehgucker hat Ste-
ven Sagrodnik aus Remagen
gleich noch einen Tip parat.
Er meint nimlich, man solle
sofort nach Dienstantritt in
der Rubrik ,Kultur® nach-
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Okay Soft

Am Graben 2 T 09674-1279 Fax-1294

W-8471 WEIDING hotline new’s -8405
COMPUTER
E. GLUCKS

4100 DUISBURG 1 ZUM LITH 73

TEL.. 0203-771201FAX:0203-77 13 84
: coTv

GAME GEAR

Kompatible PCs:

Baby-Gehiuse; 200 Watt Netzteil; Multi I/ Q-Karte; 2FDD/2HDD-Kontroller -

1 MB-RAM: 1x5,25" HD-Lw: 1x3,5" HD-Lw; VGA-256K; Tastatur (102 Tast)
+ Festplatte 40 MB 80 MB 120 MB

386-33MHz 64K Cache 2085,- 2310,- 2445,

386-40MHz 64K Cache 2150,- 2375,- 2510,-

486-33MHz 256K Cache 3000,- 3225,- 3360,-

JIN-Mouse inkl Treiber ................ccccuuunnn 33,-

GI-350N

opto-mechanisch 290 > 1450 dpi inkl. Treiber . ........ 57,-

GI-3000N

volloptisch > 800 dpi inkl. Treiber . ................. 99,-

Magic 64 Handscanner ..................... ... 498,-

Test ,Computerclub“-WDR >>> SEHR GUT <<<

bis A3: bis 400 dpi; 64 Graustufen

PC-Soundman Soundkarte firPCs ................ 233,-

AdLib und Digital Voice kompatibel; inkl. Treiber, 2x Aktiv-

Boxen, Kopfhorer, 2 Spiele!!!

CD-ROM extern inkl. Spielesammlung .............. 999,-

Reference Lib; Weltatlas auf CD !!!

SPIELE + ZUBEHOR zu SUUUPERPREISEN . ...

Fordern Sie unsere Preisliste “PC* an!
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schauen, ob denn da auch
der Film , Kultur“ dabei ist.
Wenn ja, dann sofort viermal
hintereinander ausstrahlen
(schon gibt Euch Betty den
Generalschliissel), wenn
nicht, hilft nur Neustarten
oder hartniackiges Durch-
spielen...

Might & Magic III

Trotz unserer Komplettls-
sung auf diesen Seiten sind
die michtigen Magier ein
ganz schon harter Brocken.
Doch dank dem Cheat von
Horst Fischer aus Morfel-
den, mit dem sich alle Ge-
genstinde fast beliebig ver-
vielfachen lassen, nicht mehr
lange. Man betritt zunéchst
mit der Party das Quartier,
nimmt einen Hireling (S61d-
ner) in seine Party auf und
verlaft das Quartier wieder.
Sodann iibergibt man eben-
diesem Charakter alle Ge-
genstéinde, die man verdo
peln mochte. Wer Kohl
braucht, iibergibt:
fach de
genstand.
Quartier W
und der Ch
(Remove). Je
aus dem Quarti
Charakter au
chert wird,
Genug der
jetzt geht’s ans Eing
te: Geht mit Eurer Par
Quartier und nehmt
eben erstellten Charal
nochmal in Eure Party auf.
Nun iibertragt dessen Ge-
genstinde auf Eure eigene
Party, ohne das Quartier zu
verlassen, dann entfernt den
Charakter wieder mit Re-
move. Jetzt den Kerl sofort
wieder aufnehmen und
nochmal alle Gegenstinde
tibertragen, dann wieder ent-
fernen usw.. Das geht solan-
ge, bis Eure Party nix mehr
tragen kann. Clever, was?

Return of Medusa

Der eine oder andere von
Euch mag’s vielleicht schon
bemerkt haben, wir jeden-

falls stieBen nur durch Zufall
darauf. Auf was? Na, daB die
Programmierer auf der Disk
ein Text-File (,Readme.txt*)
vergessen haben. Und was
steht da drin? Ooch, nichts
weiter. Nur daBl mit ALT-C
ein opulentes Cheatment
aufgerufen wird... und ein
paar andere, niitzliche Funk-
tionen sind dort ebenfalls er-
klart. Wie gesagt, nichts
weiter. ...

Space Ace Il

Wer nach dem fiinften Bild
genug von diesem ,spielba-
ren Grafikdemo®* hat, der
moge mit den folgenden
Joystick-Kombinationen
wenigstens in den Genuf} al-
ler Bilder und Szenen kom-
men.

Szene
Szene
Szene
Szene
Szene
Szene

: Feuer, Feuer
: Hoch
: Feuer

RN R S o

ks,
chts, Hoch
Feuer, Rechts,
Feuer, Rechts
Szene 22: Links, Rechts
Szene 23: Rechts, Hoch
Szene 24: Rechts, Hoch,
Links, Hoch
Szene 25: Links
Szene 26: Links, Rechts
Szene 27: Feuer
Und wem sogar das Stickge-
rittel noch zuviel Arbeit ist,
der tippt einfach im Intro
-HURRY DEX ein und be-
statigt das Ganze mit einer 0
- es winkt ein Film-Modus!

Spacewrecked

Gremlins Weltraum-Schiff-
bruch ist wirklich ausge-
sprochen  benutzerfreund-
lich, immerhin sind in die-

sem netten Rollenspiel 20
PaBworter fiir alle Raum-
schiffe eingebaut.

1. ROOKIE
2. SLUMBER
3. INTEREST
4. BULKHEAD
5. SHOWROOM
6. MUSHBASH
7. HAMPERED
8. BLACKOUT
9. WARRIOR
10. VICTORY
11. TRAPPED
12. FRENZY
13. HANDYMAN
14. CROWDED
15. RADIATE
16. VOLTAGE
17. GLOOM
18. PRIMATE
19. MADHOUSE
20. TRIUMPH :
Holger Renner au
hat’s hera

igene Ener-
1 auch nur ein we-
anz einbiilt. Heiko
esper aus Berlin nimmt’s
auf diese Tour mit jedem
Arnold auf...

Think Cross

Ei,washamma denn da? Die
Levelcodes fiir Max Designs
edle Meistergriibelei! Na,
denn wolle mer se mal vom
Stapel lasse:

Level 5: CUSTOM

Level 10: MASTER

Level 15: FUTURE

Level 20: DORADO

Level 25: GREECE

Level 30: FLAMES

Level 35: ANIMAL

Level 40: EPOPEE

Level 45: JAGUAR

Level 50: MATRIX

Level 55: WIZARD

Level 60: CATGUT

Level 65: FIRING

Level 70: LADDER

Level 75: FIRKIN

Level 80: SPHINX
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Level 85: TYPIST
Level 90: VOYAGE
Level 95: PALACE
Level 100: DECADE
Level 105: ARMADA
Level 110: ESTATE
Level 115: GOPHER
Level 120;: KERNEL
Level 125: JUMPER
Level 130: GROOVE
Level 135: HIPHOP
Level 140: OFFSET
Level 145: SUINEG

Thunderhawk

Auch die Flugi-Fans sollen
nicht leer ausgehen, darum
zunichst mal einige Tips zur
nwahl: Die Firestorm
n Mavericks vorzuzie-
hon weil sich mehr

issen. Das RCS-Sy-
seitet am effektiv-

108 nicht
ht’'s  los:
gilt, immer
und moglichst
fliegen, sonst
pmmt man ins Rotieren.
KUM-Chopper choppt
man am besten aus grofler
Distanz mit einer AIM 11F,
bei geringer Entfernung auf
MG oder FFAR/MWAR
umsteigen. Einer Mig 29
oder SU 25 verstopft man
den Nachbrenner folgender-
mafen: Gekonnt die Ge-
schwindigkeit auf ca. 80
Meilen und die Flugh6he auf
ca. 100 F reduzieren; sind
die Burschen iiber uns hin-
weggediist, legt man eine
180°-Wendung hin, wartet
die Zielerfassung ab und
schickt die AIMs los. HIND-
Hubis lassen sich durch Aus-
nutzen von Berg und Tal
ausmandvrieren, einsam an
ihrem Heck angelangt, strei-
chelt man ebendieses mit
MG oder Rak-Salven. Bo-
denstellungen (SAM oder
Flak) werden mit Fire-
storms, kleine Bodenziele
mit der MG und groBe Bo-
denziele mit Rak-Salven be-
arbeitet. Depots kénnen nur
mit Bomben zerstort wer-
den. Zu guter Letzt: Ist man
getroffen, sollte man besser
vorzeitig umkehren. ..



Losung

Lang hat’s gedauert, aber nun end-
lich ist auch der dritte Teil des
ewigen Kampfes um Macht und
Magie iiberstanden. Hermann
Schmidt aus Mainz ist der Held, der
die englische Version bezwungen
hat, weshalb sich simtliche Ortsna-
men etc. dieses Losungsansatzes
auch auf die englische Version be-
ziehen. Mit etwas Phantasie und
ganz, ganz geringen Englischkennt-
nissen miiliten aber auch deutsch-
sprachige Rollenspieler das Game
durchspielen konnen,

Zundchst mal solltet Thr die Stadt
Fountain Head griindlich erfor-
schen, alle Monster plitten und alle
Spriiche aufkaufen. Wer sich kriftig
genug fiihlt, der kann ja mal den
unsichtbaren Raum zwischen Trai-
ningsplatz und Inn von den zwei
Ratten befreien - ein Schatz ist die
Belohnung. Merkt Euch die Hin-
weise auf den Winden, sie bringen
niitzliche Tips, Tricks und PaBwor-
ter. Nach einiger Zeit konnt Thr
Euch aus der Stadt raustrauen, geht
jetzt nach rechts zu dem Wagen.
Die Zigeunerin sagt nicht nur die
Zukunft voraus, sie gibt Euch ein
Wizards Eye. Dieser Spruch ver-
schafft Euch nicht nur den stindi-
gen Uberblick iiber die ndhere Um-
gebung, sondern zeigt auch ver-
steckte und geheime Ginge.

T & MAGKI

Von jetzt an kann jeder selbst iiber
die Vorgehensweise entscheiden,
denn die Reihenfolge ist nicht vor-
geschrieben. Empfehlenswert st
aber zunichst Baywatch, denn dort
kann man nicht nur neue Spriiche
kaufen, sondern auch Mountaineer
werden und somit in den Bergen
rumkraxeln - allerdings miissen
mindestens zwei Partymitglieder
ausgebildet werden! Wer in luftiger
Hohe Edelweill sucht, ist selber
schuld, schlieBlich liegen hier viele
Items und Goldstiicke herum,
auBerdem wartet in Warlocks Hill
der michtige Spruch Dragon’s
Breath auf seinen Entdecker. Sehr
ergiebig ist auch Orc Meadow. Geht
dort zum letzten Einhorn und erfiillt
seine Bitte, ihm zu helfen. Vorher
kann ein Besuch beim Zigeunerwa-
gen nicht schaden, denn hier kann
man sich vor dem Verriicktwerden
schiitzen. Das ist bitter nétig in der
Gegend unterhalb des Orc Meadow,
wo viele, viele Kisten von noch
mehr Screamern bewacht werden.
Die beiden Tirme Dark Warrior
Keep und Halls of Insanity sind
momentan noch zu monsterhaltig,
als daf ein Besuch empfehlenswert
wire. Trotzdem, sucht gerade in
Orcs Meadow jeden Quadratmeter
per Landkarte ab, es gibt viel zu
finden! '
Als niichstes begebt Euch hi
die Hohle unterhalbvon E
Head und befreit '

bzw. reparieren. Hiel
auch neue und besser
mit der Zeit lernt man
einige Geheimgiinge
jetzt die Skulls
Euch ir

dingt schwimmen lernen, damit Thr
spiter wenigstens in seichtem Ge-
wisser nicht rettungslos absauft. Ir-
gendwann findet Thr dann einen
Ausgang zuriick in die Stadt, der
nach Norden neben den Tempel
fithrt. Hier nietet [hr den Rat Over-
lord nieder, woraufhin sich der Geist
von Morphose iiberschwenglich be-
dankt. Kramt die Kiste leer und geht
dann zu dem alleinstehenden Brun-
nen, wo Ihr fiir jede reingeworfene
Goldmiinze Experience Points da-
zubekommt.

Jetzt ab zum Training, dann nach
Baywatch, wo lhr Bruder Alpha
einen Besuch abstattet. Von ihm
erhilt man den Auftrag, seinen Bru-
der Beta in den Hohlen unter der
Stadt ausfindig zu machen. Nun
lernt erstmal die Eigenschaften des
Pathfindings kennen (mind. drei
Charaktere), damit Thr auch durch
den dichtesten Urwald pfliigen
konnt. Befreit jetzt die Unholy Hall
von einigen Unheiligen, vorzugs-
weise mit den Spriichen Energy
Blast und Turn Undead. Den einzel-

nen Lochern kann ein genauer Blick
kaum schaden, hier liegen viele
[tems und viele Miinzen herum.
Apropos Items: Jeder Charakter
(auBer Sorcerer und Cleric) kann
neben der obligaten Nahkampfwaf-
fe auch Bogen oder Armbrust halten
- niitzlich, wenn die Spellpoints zur
Neige gehen! In den Sewers unter
Baywatch benutzt jetzt den Levita-
te-Spruch, denn sonst bleiben blaue
Flecken nicht aus, und springt (so-
fern maglich) tiber die giftigen Pfiit-
zen. Von Bruder Beta erfahrt Ihr
einen weiteren Teil des Riitsels. Be-
freit schlieBlich noch den Cleric und
den Ritter, aber nicht, ohne ihnen
dann alles abzunehmen, was ir-
gendwo brauchbar und niitzlich er-
scheint.

Und nochmal zum Training, dann
nach Wildabar. Haut den Ninjas mit
den Riesentretern die Schniirsenkel
um die Ohren, dann besucht Bruder
Gamma, der einen weiteren Teil des
Riitsels verriit. Als niitzlich werden
sich spiter die Quatloo-Coins er-
weisen, auch Bodybuilding sewi
navigatorische Fihigkeiteri
drei Charaktere) sollte

 Zugiterletzt er-
die Gegend um
ks 'neben dem Weg
n) steht beispiels-
e einBrunnen, der ¢in ,, Telepor-
-Getrink enthilt. Keine Panik,

er’

. ‘auch auf der Zielinsel gibt es einen

Brunnen, der wieder zuriickfiihrt.

Geht jetzt hinab in den Tempel of
Moo, links von Fountain Head. Be-
nutzt den Levitate-Spruch, um den
vielen Fallen zu entgehen. Schaden
kénnen uns eigentlich nur die Moo-
Priester mit dem Electricity-Spruch
zufiigen. In der Mitte rechts steht ein
blauer Kristallowe namens Fire
Man. Beriihrt ihn, so werdet [hr zum
Crusader und koénnt simitliche
Schlgsser betreten. Im Raum ober-
halb gilt es noch den Moo-Ober-
motz bzw. einige kleinere Priester
zu besiegen, dann geht es hinter der
linken Kiste weiter. Hier findet man
an der Wand einige weitere, wichti-
ge Hinweise auf die Cathedral of
Carnage. Nun nach Slithercut
Stronghold. Hier wimmelt es von
Fallbeilen, denen man leider nicht
immer ausweichen kann. Unter-
sucht auf alle Fiille die vielen Pools,
denn da gibt's Artefacts, Items,
Skulls und Coins in Massen, vergebt
auch die Pearl of Youth and Beauty
nicht. Bei dem Altar gebt als Ant-
wort EPSILON ein, dann betretet
die Nische rechts vom Altar. Thr
werdet in einen Raum mit einem
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~Spielautomaten” teleportiert. Zwi-
schenspeichern nicht vergessen, da
einige Charaktere die Beriihrung
eines der drei Altéire nicht iiberle-
ben. Falls aber doch, bekommt man
fiir ein paar Quatloo-Coins verbes-
serte Eigenschaften. Rechts von der
wSpielhalle® wird’s zum ersten Mal
kompliziert, und das nicht nur we-
gen der vielen Fallbeile, sondern
auch wegen der vielen Felder, die
einen zuriickteleportieren. Lauft
immer an der oberen Wand entlang,
dann einen Schritt nach unten, bis
Ihr einen Schritt vor der Geheimtiir
steht. In diese Nische mufl man
hineinspringen, denn das Feld davor
ist ein Teleporterfeld. Jetzt nur noch
die Wand eintreten, und schon wiire
auch diese Hohle erledigt.

7

)

o

Nach Swamp-Town kommt Ihrent-

weder per Schiffstour vom Knight-
Point aus (kostet 2000 Coins) oder
per Stadtteleporter (ist gratis). Die
Stadt wird von Untoten bevolkert,
die auf den Spruch Holy Word aller-
gisch reagieren. AuBlerdem sollte
man, die Griber 6ffnen bzw. die

~ Leichen exhumieren. Mal erwischt
man dabei einen Fluch (der 1dBt sich

im Tempel wieder heilen), mal ei-
nen strapazierfihigen Geist. Der
Zutritt zur. Gilde ist hier nicht so
einfach, denn der Zutritts-Spruch-

verkaufer wohnt in einer Hohle un-

r der Stadt - 5000 Coins pro
ter sind angesagt! In dieser
an auberdem die bei-
erithren, sie verbessern
ereigenschaften aber-

mals, und das sogar zweimal! In der

adt gibt es drei Statuen, davon
haben aber nur zwei eine Frage.
Achtung! Im Spiel ist ein kleiner
Schnitzer enthalten, darum lautet
die Losung nicht Chair (wie man
vermuten konnte), sondern
STAIRS, die zweite Antwort lautet
MIRROR. Es gibt noch einige Wiin-
de einzutreten, hinter einer wartet
das Phantom (leicht zu besiegen),
hinter einer anderen der Fleaper
(nur mit Implosion-Spruch zu besie-
gen). Zwischendurch sollte man
auch den Magic Cavern bei Buz-
zard Bluff einen Besuch abstatten,
denn hier gibt es absolute Mega-
spriiche zu ergattern. Erkldarungen
der Spriiche bekommt man in den
Guilds. Die diversen Altire und
Pools verbessern mal wieder die
Charaktereigenschaften, und das ist
doch immer willkommen, gell?
Nicht vergessen diirft Ihr aber den
Gold Master Key, denn ohne geht
spiter gar nichts mehr. Hiitet Euch
vor den Steinsirgen, in denen fiese
.Lichtmonster” hausen.

Auf der Insel Forsake gibt es viele
Brunnen, den Well of Rememberen-
ce diirft Thr jedoch auf keinen Fall
beriihren, bevor Thr bei simtlichen
Steinkdpfen in den Swamp Lands
gespendet habt - und das solltet Thr
tun, denn zuriick bei dem Well of
Rememberence bekommt man vie-
le niitzliche Items: Waffen, Riistun-
gen, Ringe, alles nur vom Feinsten.
Spenden ist auch in jedem Tempel
angesagt, und zwar jeder Charak-
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ter! Zuriick am Schrein von Tripple
Creek wird man reich belohnt. Al-
lerdings sollte man sich in den
Swamp Lands vor dem Treibsand in
acht nehmen. Am besten lauft Thr
das ganze Land ab, speichert oft und
stattet auch den Tiimpeln und Seen
einen Besuch ab. Es kénnte sich
lohnen...

Jetzt taucht allméhlich das Problem
auf, dal Eure Party nichts mehr
tragen kann. Darum sollte man
mdoglichst immer nur die nétigen
Schliissel dabeihaben. Ob nétig
oder nicht, das erkennt man vor
dem Eingang beispiclsweise zu ei-
ner Hohle, dann wird der fehlende
Schliissel farbig markiert. Ringe,
Medaillons etc. sollte man immer
durch bessere ersetzen, also den
Goldring durch einen Platinring. Ei-
nen kleinen Trick gibt es aber auch:
Besorgt Euch in Fountain Head
Hirelings, die das iiberfliissige Ge-
pick mitnehmen. Selbst wenn sie
unterwegs ins Gras beiflen, kostet
uns das keinen Pfennig, man kann
sie wiederbeleben, und selbst tot
kinnen die Hirelings noch Gegen-
stinde aufnehmen.

Links oben iiber der Stadt
Town steht eine Hiitte, i
zessin Trueberry gefangs#f
sie zu befreien, braucht s
aus reinem Herzen. Na, d
wir ihr doch den Gefallen
portieren mittels Town Po
Wildabar, verlassen die Stat
gehen zur linken, unteren E
Wasser. Benutzt dafiir den Etherea-
lize-Spruch. Auf einer kleinen Insel
im Wasser steht eine Hiitte, in der
Athena, die Nymphe, wohnt, Durch
ihren Gesang erleidet Euer Haufen
eine neue , Krankheit“: Thr ,ver-
liebt* Euch in die Prinzessin. Also
nix wie zuriick zur holden Fraulich-
keit, wo sich die Minner der Party
einzeln vorstellen. Die Dame er-
wartet allerdings mindestens zwei
Besuche, aber dann klappt’s, und sie
riickt das goldene Alicorn fiir das
letzte Einhorn raus. Das gibt Expe-
rience Points, und man kann wieder
trainieren. Besucht nun die Pyrami-
de in der Orc Meadow. Die Karte
dazu findet man auf dem Mount
Keystone. Schlagt dort den Glaska-
sten ein, um an den Schliissel zu
gelangen. Beim Identifizieren gibt
es einen geldsparenden Trick: Ein
Mitglied der Party sollte die Fihig-
keit eines Superkaufmanns erlernen
(im Zigeunerwagen), dann kostet
die Identifikation nur noch 10% des
Kaufpreises anstatt der iiblichen
20%, auBerdem lassen sich Gegen-
stinde zum Einkaufspreis auch
wieder verscherbeln.

Im Forward Storage Sector erfiihrt
man eine ganze Menge: Das Wort
fir Castle Greywind (CIRCLE),
den Feldaktivierungscode fiir die
Cathedral of Carnage (JVC), den
Code fiir den dort befindlichen Al-
tar (WEEDS), das PaBwort fiir die
Eyes of Eternity (BLINK), das PalB-
wort fiir die Blinks of Destruction
(TEARS), das PaBBwort fiir die Well
of Tears (EYES), das PaBwort fiir

die versunkene Insel (YOUTH), hall
of initialization of ship computer-
Sequenz (231), hall of initialization-
Sequenz (645), die Spiegel-Portale
kennen die Inseln EARTH, FIRE,
AIR, WATER sowie die Stiidte HO-
ME, SEADOG, FREEMAN, DOO-
MED, REDHOT, das Wort fiir
Castle Blackwind lautet TEN. Es
gibt acht Altire fiir die Charakter-
werte, aullerdem findet man zwei
Power Orbs und zwei Tubes, von
denen eine in die Arena fiihrt, die
andere ist auller Betrieb. Gibt man
hier das Wort YOUTH ein, dann
erhebt sich die gesunkene Insel von
selbst aus den Fluten. Ein Besuch
lohnt sich, wenn man unnatiirlich
gealtertist, wie das zum Beispiel bei
der Anwendung des Spruches Di-
vine Intervention der Fall ist.

Jetzt sind wir geriistet fiir die Bliste-
ring Heights. Allerdings sollte man
die Stadt nicht zu FuB} verlassen,
denn erstens holt man sich einen
Satz heiBe Fiile, zweitens sind eini-
ge Monster (z.B. Hydra) doch noch
zu stark. Beriihrt in der Stadt die
Statuen, auf daB die Charaktere
gestiirkt werden. Jetzt flotti, flotti
die Schatztruhe gedffnet
was ist das? Es klappt ni
dann noch ein, :
spitestens j
Thiefery-F:

die" Ruhm und
groBer machen,
t den Dark Knights laBt
Euch besser nicht ein! Den gesam-
melten Reichtum bringt Ihr am be-
sten zur Bank, das gibt fette Zinsen.
Im Keller des Schlosses findet man
eine Menge Skelette, die alle je eine
Zeile eines Liedes bei sich tragen,
sowie einen Trank, der die Expe-
rience Points raufsetzt - den gebt
Eurem Sorcerer. Auf dem weiteren
Weg durch den Dungeon (das Pal3-
wort lautet iibrigens JOABARY)
begegnen Euch Major Devils (sind
nicht ohne!), aber auch noch eine
Handvoll Triinke.

Dieses war das erste SchloB, doch
das nichste folgt schon noch: Das
Pawort fiir die Kisten im Castle
Blood Reign lautet NORTIC. Die
vier Riume mit den Monstern be-
herbergen ducchlissige Wiinde, da-
hinter sind Items, viele Reichtiimer
und das PaBwort fiir den Keller
(OGRE) versteckt. In selbigem Un-
tergeschoB findet man zwei Hire-
lings, auflerdem eine Menge paus-
bickiger Sonic-Ninjas. Die Skelette
an der Wand verraten Euch das
PaBwort fiir die Schatzkisten. Hiitet
Euch vor den Dragon Worms, auf
daB Thr die drei Kristalle rechts

oben, in der Mitte und links auch
wirklich erreicht, und zwar per Te-
leporter-Spruch. Nun sind wir schon
mal da, also lassen wir die Arach-
noid Caverns nicht auen vor lie-
gen. Die Spinnen und Kifer sind ein
Klacks, blof} die Toxic Worms sind
recht giftig. Die meisten Spriiche
hier kennen wir schon, aber auch
Bruder Zeta tummelt sich hier und
16st das Ritsel endgiiltig. Die klei-
nen Lords geben ebenfalls kleine
Riitsel auf, die dann bei Lord Might
in Form einer magischen Zahl
(20310) gelost werden miissen.
Hier sollte man Prayer Master und
Predistigator werden,

Auf den Frozen Islands gibt es nur
wenig zu tun, auBer vielleicht den
Schrein der Werwélfe zu zerstoren.
Danach kann man aus dem Brun-
nen trinken, der simtliche Werte
grob steigert. An diesem Spender
sollte man sich immer bedienen,
bevor man zum Training geht -
lohnt sich! In der Hé
Cold Cavern gi
xen, deren Flift

Nun ha-
yklopen
nt, da konnen wir auch

gen Mystic Clouds ziehen
ints ab, also 6fter nachsehen!
Die PaBworter fiir die drei Léwen
sind mittlerweile bekannt, zur Be-
lohnung verlgschen die Energiefel-
der. Fiir mickrige 100.000 Coins
pro Charakter kann man jetzt Ma-
ster of Skills werden. Um nun zu den
Kisten zu gelangen, muB man den
letzten Schritt wegen der Teleport-
felder wieder iiberspringen. Hier
bekommt lhr wieder zwei Power
Orbs und eine Hologrammkarte.
Ganz unten in der Héhle, neben
dem linken Energiefeld sollte man
sich nach oben teleportieren lassen
und dann | Mio. Coins abkassieren.
Die Fortress of Fear im Valley of
Trolls ist reine Geduldssache, denn
die 16 Hebel haben unterschiedli-
che Funktionen. Das Ziel ist, in der
Central Hall die Steink&pfe erschei-
nen zu lassen, aber nur die an den
vier Ecken. Die folgenden Rich-
tungsangaben beziehen sich auf die
aktivierte Karte, d.h. vorne = oben.
Nach dem Eingang geht gleich nach
links. Im ersten gréBeren Raum mit
einem Kopf ist in der rechten unte-
ren Ecke ein Hebel, der den Kopfin
der linken oberen Ecke aktiviert.
Geht von der Central Hall den rech-
ten Gang nach unten und gleich
wieder rauf. In der Halle mit den
beiden Kopfen jetzt links oben die
Hebel an den Klétzen ziehen. Das
aktiviert den Kopf in der rechten
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oberen Ecke. Von der Central Hall
den Gang nach links unten wihlen,
dann wieder links, und in der Ecke
den Hebel fiir den Kopf in der
linken, unteren Ecke ziehen. Von
der Central Hall den Gang rechts
nach unten, an der Kreuzung nach
unten, durch die Halle ebenfalls
weiter nach unten, jetzt aktiviert der
letzte Hebel den Kopf rechts unten.
Nun bleibt nur noch der Sprung in
die Mitte (mittels des Jump-
Spruchs) auf das Teleporterfeld,
schon landet Thr direkt beim Mum-
my-King in einem Geheimraum.
Zur Belohnung gibt’s auBer Gold
noch eine Hologrammkarte. Die
Hohle verlait Thr am besten mit
dem Time Distortion-Spruch, der
einen direkt zum Ausgang bringt.
Nun ist wieder Training angesagt.

Die Cathedral of Carnage befindet
sich iiber Wildabar im Land der
Gargoyles. An beiden Grabsteinen
gibt man DARKNESS bzw. SE-
CRET ein, um zu erfahren, wann

~'Greywind und Blackwind jeweils

dieselbe Frau geheiratet haben
(WOW!). Wenn man sich an diesen
Tagen auf die entsprechenden Ses-
el im SchloB setzt, gibt’s Macht,
old oder Items. Die Quatschképfe
or dem Raum The Key vorerst
noch nicht beriihren. Sind erstmal
alle Tiiren geknackt und alle Buch-
staben an den Altdren gelesen, gibt
matiibeim hiesigen Kopf WEEDS
‘Gold, Erfahrung und eine
rammkarte sind die Beloh-
ng. Im anschlieBenden, groBen
aum erstmal sdmtliche Monster
: jeden Zentimeter ablat-
1.erkennt man auch die
" [1I. Das Wort braucht
‘um die beiden Power Orbs zu
bekommen. Holt Euch dazu erstmal
zwel Hirelings. Dann zuriick zum
Altar, hier tippt man nochmal
WEEDS ein. Jetzt zu den vielen
Altiiren, die Ihr aus der Richtung
THE LOCK zu THE KEY so setzt,
wie es im Tempel von Moo zu lesen
stand, also Norden, Westen, Nor-
den, Osten, Siiden. Danach geht in
die Halle mit den sechs Triinken
THE CUP. Die ersten beiden ma-
chen Euch tot (oooch...), die nich-
sten beiden stoned und die letzten
beiden léschen Euch aus - also
nehmt fiir letzteres die Hirelings her,
denn nur die ersten vier Trinke
kann man ohne weiteres wieder
heilen. Sind alle Becher leer, geht
zum dritten Quatschkopf (,.Set the
Lock, solve the key...*) und beant-
wortet seine Frage nach dem Feld-
aktivierungscode mit JVC, um die
Orbs zu bekommen.
Eure jetzt iiberschiumende Kraft
geleitet Euch nach Dark Warrior
Keep. Einige der Kisten explodie-
ren, also erst speichern, dann vor-
beigehen! Die Jouster sind recht
hartnickig, am besten benutzt Thr
die Spriiche Mass Distortion, Dra-
gon Breath oder Star Burst. In der
Mitte des Raumes steht die Zahl 29,
wenn man die Karte aufruft. Sie ist
die Geheimzahl, die man zu den
Zahlen dazuziéihlen muB, die man
von den Statuen genannt bekommt.
Zusammen ergeben sie 314, also
flott eingetippt, und schon 6ffnet
sich ein weiterer Raum mit zwei
Orbs. Befreit jetzt Greywind aus
diesem Schlof. In den Feuerstellen



und in den Geheimrdumen findet
man manchmal wertvolle Ttems.
Mit CIRCLE kommt Ihr in den
Keller, aber vorher unbedingt ab-
speichern! Berithrt die Schitze
nicht, denn sonst verliert Thr wo-
moglich Ever ganzes Gut und Geld.
Nachdem Ihr den Gong zweimal
geschlagen habt, werden sich die
Mauerkldtze in Great Hydras ver-

wandeln - und die sind nicht von
schlechten Eltern. Cold Ray, Star

Burst und Dragon Breath sind hier
die hilfreichsten Spriiche. Begebt
Euch nach jeder besiegten Hydra
nach oben, ruht aus und speichert.
So. Habt Ihr erstmal alle 10 Hydran-
ten besiegt, sollte sich der Klotz
links oben in ein Stundenglas ver-
wandeln. Wenn nicht, einfach noch-
mal den Gong schlagen. Nun befin-
den sich vier Stundengliser in Eu-
rem Besitz, die man nun folgender-
mafen umdreht: Zuerst links unten,
rechts oben, rechts unten und links
oben. Damit ist Greywind befreit.
Funktioniert nicht? Tja, dann habt
Ihr vielleicht eines der Stundengli-
ser zu oft umgedreht und nicht alle
gleich oft. Jetzt nochmal speichern,
und Thr kénnt im Keller zwei Schit-
ze suchen gehen, die msgesa.mt 2
Mio. Gold und Items el b
Im Castle Blackwind 'gib
Feuer nur Wasser, alle
ges. Untersucht trotz
Wasserstrudel, denn dort
sich die besten Items. Mancl
del fiihren allerdings direkt
Arena, dazu markiert Eure Positic
im SchloB. Mit dem Wort" TEN
kommt man in den Keller. Nehmt
einen Hireling mit. Im Keller geht
immer an der Wand entlang, am
besten oben von rechts nach links
mit dem Teleportspruch, denn hier
gibt es viele Teleportfelder. Anson-
sten diirftet Ihr problemlos zur er-
sten Statue gelangen. Dort miit Thr
ein Party-Mitglied opfern, dafiir der
Hireling. Spendiert nun noch 1000
Gems bei der zweiten Statue und
hinterlegt 100.000 bei der dritten.
Blackwind ist nun befreit, und mit
den Erfahrungspunkten gehen wir
zum Training.

Castle Dragontooth ist null Proble-
mo, denn die Wach-Zauberer sind
alt und klapprig. Untersucht die
geheimen Rédume und steigt in die
Pits, denn hier liegen neben Items
viele Quatloo-Coins herum. Das
Codewort fiir die Kisten ist 11, fiir

den Keller 20000. Hier befinden
sich ein paar Hexen und deren (in-
haltsreiche) Kessel, auBerdem zwei
Artefacts.

So, nun zum Main Engine Sector
(das ist die Pyramide in den Swamp
Lands), hier erfahrt Thr die Worte
ECHO, MIRROR, TOMORROW
und CHAIR (was eigentlich STAIR
heilen miiBte, s. weiter vorne), so-
wie DARKNESS und CHAIN. Der
Palicode fiir den Sektor lautet PRI-
MARY. Auf gar keinen Fall die
Kristalle beriihren, denn sie machen
ausjungen Recken alte Kriicken. Im
Alpha Engine Sektor (bei den For-
saken Sands) erfihrt man die Ge-
heimzahl fiir die Arachnoid Cavern
und die Worte fiir Castle Blood
Reign, nimlich OGRE und NOR-
TIC. Hier sind vier Ultimate Orbs
und eine Tube zum Main Engine
Sector. Das Wort fiir den Central
Control Sector lautet CREATORS,
der PaBcode fiir den Alpha Engine
Sector nennt sich WARP.
Im Beta Engine Sec
Mountamb)

Power Orbs. An den
-sollte man sich in die ent-
sprechende Richtung teleportieren,
wie's an den Wiinden geschrieben
steht. Allein in einem Raum gibt's 5
Mio. Gold abzuholen, dafiir tut doch
der Nymphe den Gefallen und
bringt ihr die Muscheln zuriick, von
denen die Briider Alpha, Beta...
gefaselt haben. Die Muscheln findet
Ihr auf Rainbow Island, das ist die
kleine Insel in der Karte, siidlich von
Castle Blackwind. Allerdings geht
das nur am 99sten Tag im Jahr. Bis

dahin geht nach Fountain Head,
dort nach rechts oben. Neben dem
Tempel steht ein Tisch, an dem
einer erzihlt ,much work could be
done”. Das bedeutet nichts anderes,
als da3 er gegen Bezahlung von 50
Goldstiicken 10 Tage vergehen liiBt.
In der Niihe des 99sten Tages geht
man zur Rainbow Island, holt dort
eine Muschel ab und gibt sie Athea.
Dafiir erhilt man 250.000 Gold und
viele, viele Erfahrungspunkte fiir
jede einzelne Muschel. Das kann
man sooft wiederholen, wie man
mag. Den Zustand der Partie In
Love und Heartbroken sollte man
iibrigens im Tempel kurieren lassen!
Tja, und wer ist an der Liebe
schuld? Die Frauen, also wollen. w‘tr
zunichst mal die Pe
einsacken und d
besuchen. Von

: Key den Tomb of
Swamp Lands bm

ologrammkarte
tretet die Ridume
rch dle Tiir, sondern tele-
portiert, da Ihr sonst einige Gems
verliert. LaBt die vier Sessel blof3
Sessel sein und setzt Euch nicht
drauf. Man findet zwei Orbs und
vier Artefacts.

Mit dem Gold Master Key kommt
man in die letzte Hohle im Spiel,
niamlich das Maze from Hell beim
Minotaur Marsh in den Swamp
Lands (uff!). Hier gibt es nur zwei
Gegner, nimlich den Minotauren
und die Medusa. Der Gehdérnte ist
ab Level 100 und mit den Obsidian
Weapons kein groBes Problem - ein
Schlag geniigt. Die Schlangenkép-
fige dagegen schon, sie versteinert
Euch nicht nur, sie macht nicht nur
Eure Riistungen unbrauchbar, son-

fiihlt (so ab Level 120 etwa ..
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dern auch Eure Waffen. Wie ge-
mein! Nur gegen den Power-Shield
ist sie machtlos, also her damit und
eingesetzt. Hier miiBt Thr den Brun-
nen finden und von ihm trinken, um
ein Ultimate Adventurer zu werden.
Weiterhin gibt’s vier Power Orbs zu
holen, der letzte wird vom Minotaur
King bewacht. Das Wichtigste aber
ist die sechste Hologrammkarte, die
sich in einer Kiste befindet. Aber
Vorsicht! Es hingt entscheidend
von den Luck-Werten der 6ffnen-
den Person ab, ob man versteinert
wird, stirbt oder doch einen Schatz
findet. Die Kiste mit der Karte steht
bei den Koordinaten 27/23.

Die Karte habt Ihr nun, also geht
nun zu einem Konig Eurer Wahl
und gebt ihm den elften Power Orb.
Vom Konig Zealot beispielsweise
erhiilt man die Blue Priority Card,
mit der man das Spiel beenden
kann. Wer sich jetzt stark genug
), darf
e of Fire reisen. Dort werden
ben ein paar Monster abge-
linkt und ein paar Hiitten abge-
fackelt. Nun laBt alle Hoffnung fah-
es.gehit ab in die letzte Pyrami-

1 nicht Arnold, aber im-
1 der Terminator - ein Robo-
ter schlimmster Sorte. Speichern
und immer neu versuchen, heifit die
Devise, die zum Sieg fiihrt. Bei den
Quatschkdpfen gebt Thr CREA-
TORS ein, um etwas iiber die Hin-
tergriinde der Geschichte zu erfah-
ren. An der Tiir mit dem blauen
Energieschild benutzt dann die Blue
Priority Card, folgt dann aber nicht
gleich Corak, sonst wire das Spiel
ja gleich zuende. Untersucht statt-
dessen den ganzen Raum, killt die
Terminators und besucht alle
Quatschkopfe. Hier haben die Pro-
grammierer nimlich einen kleinen
Gag eingebaut. An zweien der
Kopfe erfihrt man, wer beim Spiel
mitgewirkt hat, am dritten Kopf
erfihrt man ein geheimes PalBwort,
das man zusammen mit seinem
Score an den Hersteller New World
Computing schicken sollte, um eine
Belohnung zu erhalten. Das Wort
wird aber nicht verraten. ..
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EDV-Service Ammersbek

Postfach 11 34

W-2075 Amnersbek
Tel.: 040/ 604 58 64
Fax :040/ 604 66 90

Wir filhren Spiele fiir PC/AT & Shareware/PD
Tolle Spiele mit Super SOUND & GRAFIK

Soundblasterkarte DM 298.-

Wing-Commmander I DM 99.- F-117A DM 109.-

lKatang—Dlskette kostenlos...

Indiana-Jones DM 79.- Monkey Island DM 89.-

Heart of China DM 99.- und viele andere...




Tausche The Hound of Shadow
(Original mit Mini Worterbuch, sel-
ten gespielt) gegen Sim City &
Populous (dt.), Sim Earth (dt.) oder
Sim Ant (dt.)! Tel: 0871/28596
(Florian) Nur PC!

Suche Tauschpartner fiir PC (5 1/
4). Habe z.B. Mad-TV. Schreibt an:
Marcel Schuster, Schéneberger Tor
2, 3520 Hofgeismar. PS: Schickt
Eure Listen mit.

Suche Tauschpartner fiir PC Games
(nur Originale und PDs). Habe im-
mer neueste Spiele (z.B. Indy 4 und
Monkey Island 2) Schreibt an:
Andre Janson, W.-Koenen-Str. 115,
0-4700 Sangerhausen

Tausche orig. SWOTL gegen orig.
Sim Earth, Civilization oder WC 11
fiir PC. 0961/37566 ab 17.00 Uhr

Tausche Secret W.O.T.L., B-19, Se-
cret of the Monkey Island gegen
Command HQ, Might and Magic
I, Gunship 2000, Battle Isle od.
Eye of the Beholder. Jago Leyssens,
Haus Arkadia, CH-7412 Scharans
(nur Schweiz!)

Hey Guys! Suche Tauschpartner fiir
MS DOS Software! Call me fast
06381/40041 ask for Martin!! Bye.

PC/IBM kompatibel. Suche Tausch-
partner fiir Anwender-Software
und Games fiir oben aufgefiihrten
Computertyp. Michael Schneider,
TIkarusstr. 8§ , 0-2000 Neubranden-
burg

Tausche od. verkaufe Heart of Chi-
na (3,5), Batman (3.5 u. 5 1/4),
Chicago 90 (3.5), Voyager (3,5)
gegen Larry 5, Monkey Island 2,
Star Trek. Nur 3,5. 06042/7600

Tausche Wing Comm. 1 u. Elvira
(Orig.) gegen andere Spiele. Tho-
mas Simon, Albert-Schreiner-Str.
43, 0-1153 Berlin. Tel. 5622201

Tausche FS 4.0, PC Globe 4.0,
Nightshift, Sim Earth, KQ V, Super
Soccer, T&T gegen Railroad Tyc.,,
Lemmings, Martian Dreams u.a.
Verkaufe auch MS DOS 4.01, DR
DOS 5.0, alles Original. Tel.: 0721/
856903

Tausche Originalspiele: Sim City
mit Terrain Editor u. Architecture 2,
The Light Corridor, Pirates und
andere. Michael Vormweg, Tel:
Hamburg 3894534

Tausche Orig. Thunderst, TV
Sports Footb., Khalaan und Popu-
lous (alle) geg. Monkey Island 2
(VGA) oder Indy 4 oder PQ 3. Sven
Sielaff, Albert-Leiss-Str. 6, 3540
Korbach

Tausche Monkey Island II (orig.)
gegen Indy 4 (orig.) Frank
Zschiickel, Kemptener Str. 16,7972
Isny im Allgiu

Tausche Originale! Habe: Speedball
2, KQ 5, PQ 3 etc. Suche Winter
Challenge, Falcon 3.0, Populous 2,
Indy 4 etc. Tausche auch gegen
Gameboy und Mega Drive Module!
(Turrican GB:Ishido) Heiko 04936/
7036

Wer Interesse hat, PC Stuff zu
tauschen, sendet mir seine Liste
bzw. fordert meine an: Postfach
142, A-1140 Wien. Auch aktuelle
Anleitungen vorhanden

Biete Orig.: WC2, Might and Magic
3, M\UD.S., Promised Lands, Le-
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gend of Faerghail, KQ 3-4. Tel:
09131/501162

Tausche Orig. Monk. Islands, Buck
R., Loom, T. Finest Hour, Bards Tale
1 u. 2 gg. Eye of the Beholder o.
Lemmings o. WC Il o. Battle Isle o.
Gateway t.t. S.F. Tel.: 07681/7324
nach 18 Uhr (Thomas verlangen)

Tausche Turtles (3.5) gegen Nam!
Nur Originaldisketten. Anrufen ab
15 Uhr unter 030/8052393 (Oliver
verlangen)

Tausche standig Originalsoft. Suche
z.B. Indy 4, Ultima 7, Civilization,
Battle Isle, Maupiti Island, Elvira 2
usw. Habe Police Quest 3, Wing
Commander 2, Larry 5, Les Manley
u.v.a. Tel.: 09951/7295 (Bernhard)

Tausche o. verk. Originalspiele fiir
PC. Double Dragon 2 50 DM, Wing
Com. Missiondisk 1 u. 2, je 30 DM,
Test Drive 2, 60 DM. Oder tausche
geger Speedball 2, Lemmings,
Hard Driving 2. Tel.: 67151/73938
Holger

Tausche Orig.Spiele f. MS DOS.
Biete: Monkey 1, SQ 3 u. 4, R.
Danger 1 u. 2, DrLair, Indy 3,
Elvira, Blues Brothers, O. Stealth,
Terminator 2, Khalaan, Drakkhen
w.v.a. Tel: 09372/73628

Suche Software

Suche Baller und Action Games
(nur Originale). Preise sind Ver-
handlungsbasis! Dirk Walde, Man-
gerbergerstr. 76, 5650 Solingen 1.
Tel.: 0212/14083

Suche VGA Spiele (mdoglichst
Soundblaster Unterstiitzung), be-
sonders: Face off. Mad TV, Die
Kathedrale, Speedball 2, Secret
Weapons O.T.L.. Gunship 2000! D.
Buss, Neustr. 13 A, 5653 Leichlin-
gen

Soft & Sound! Die Mega Compu-
terzeitschrift. Kaufe sie. Nur 3 DM
incl. Porto. Schreibe sofort. Chri-
stophe Ney, Rue du Village 25,
L-6583 Steinheim, Luxemburg
Suche North and South, Wings of
Fury. Sendet mir bitte Eure Listen
an: Oliver Trapp, Sauerbruchstr. 29,
1000 Berlin 39

Suche Simulations-, Strategie- und
andere intelligente Spiele sowie
Tips fiir Soft- und Hardwareconfig.
fir das Komponieren eigener Mu-
sikstiicke. Tel.: 0251/75351

Suche Civilization 5 1/4 Zoll zu
einem verniinftigen Preis! Nur kom-
plett, vollstindig und sehr gut erhal-
ten. Tel.: 06174/22077 (fragt nach
Christoph, nur nachmittags anru-
fen)

Sokoban fiir PC (nur Original) drin-
gend gesucht. Entw. 5,25 od. 3.5
Zoll-Format. Zahle fairen Preis.
Tel.: 0951/53671, Herbert verlan-
gen

Help! Brauche dringend neue PC
und Amiga Soft. 06341/52345 ab
20.00 Uhr

Ich suche die Games Terminator 1

u. 2. 07236/7559, Sascha Litzel,
Ringstr. 10, 7538 Keltern

Suche MS DOS Spiele: Loom, Kult,
Elvira. Bitte Originale! Gibt es das
Spiel Silent Service I fiir den PC?
Ruft an unter Tel.: 07722/2891 ab
17.00 Uhr (Marcus verlangen)

Suche Soundblaster, Eye of the Be-
holder, Monkey Island II, Indiana
Jones IV, nur Originale und deutsch.
Tel.: 0551/7700619. Suche auch
Maupiti Island dt.

Suche PC oder MS DOS Software,
moglichst PD oder Shareware. An-
dreas Fritz, Am Weiher 47, 6203
Hochheim, Tel.: 06146/3248. Fax
7454

Suche und tausche Software.
Schickt Eure Listen an: Alexander
Bott, Kasselerstr. 52 d, 3500 Kassel.
Habe z.B. WC, Links, SQ4 usw.

Verk. Populous, Indy 3, Monkey
Island, Harpoon, Their finest Hour,
Logical, Strike Fleet, Buck Rogers,
Loom, Silent Service 2, Sim City,
alle ca. 45 Fr. Tel: 01/8170888.
Andreas verlangen.

Verk. Spiele wie z.B. Kings Quest [
(VGA), Jones in the fast Lane, Har-
ley Davidson, Vette, Covert Action,
R. Tycoon, Powerdrome, Low Blow,
Dragons Lair I, Disc, Deathtrack,
Tennis Cup, Ranx, Bane. Tel.: 0208/
675021

Original Links, Carr. Com, Elite
plus, TD 3 u.2, Mario Andr, PGA
Tour G., Monkey Is., Crash Course,
Indy 500, Wing Com., Tank,
Transw., Die Hard, Yuppis, CH.
Yeag. Air C,, FM 2, Op. Stealth
uv.am. zu verk. Michael 06721/
15893

Verkaufe PC Originale: Budokan
30 DM, Artikfox 25 DM, Star Trek
20 DM, UMS 15 DM, Manhunter 2
40 DM, Space Quest 3 50 DM,
Heros Quest 45 DM, Larry 3 55
DM. Tel.: 06550/562 nach 18 Uhr
anrufen!

Verk. Monkey 40 DM, Count
Down 45 DM, Kult 10 DM, Hillsfar
30 DM, Future Wars 30 DM, Elvira
40 DM, Drachen von Laas 20 DM,
King of Chicago 10 DM. Tel.:
863238 (Potsdam) Andreas

Sim Earth 60 DM, Buck Rogers,
Their finest Hour je 40 DM, Turn it,
Willow, Millennium, Purple Saturn
Day, Klax, E-Motion je 20 DM plus
Versand. Kein Tausch. Tel.: 05937/
2210

Verk. ca. 20 orig. G., z.B. Mario
Andretti R.C., TV Sports Basket-
ball, Gunship 2000, F-15 Strike
Eagle 2, Night Shift, Masterblazer,
Police Quest 3, Panza Kick B., Sim
City etc. Tel.: 06473/1430

Verkaufe Original F-19 und Secret
Weapons je 50 DM oder tausche
gegen Original LHX und PGA Golf,
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ADLIB SOUND CARD  149.-
ADV.GRAVIS JOYSTICK 99.-
AIR COMBAT ACES 99.-
BAD BLOOD 35.-
BARDS T.CONST.SET  79.-
BATTLE ISLE 109.-
BLACK GOLD 89.-
BUNDESLIGAMAN.PRO. 89.-
CHRASH COURSE 35.-
CHUCK Y.AIRCOMBAT  79.-
CIVILISATION 109.-
COMMAND HQ 89.-
CONAN 99.-
CONQ.O.LONGBOW  109.-
EYE O.BEHOLDER 99.-
F117A NIGHTHAWK 99.-
FALCON MK Ill 149.-
GODFATHER 79.-
GUNSHIP 2000 99.-
JETFIGHTER Il 99.-
KAISER 119.-
KHALAAN
KATHEDRALE
LAFFER UTILITIES
LAND,AIR,SEA

LEISURESUIT LARRY V 109.-
LEMMINGS

' -DATA DISC

L’EMPEREUR

(LINKS

- ~COURSE j

ok

k-

el

089/7605151
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70




SoFTPOWER

Top 10 BM / PC

Civilization 99.-
Falcon 3.0 119.-
Eye of the Beholder II 79.-
Monkey Island IT 89.-
Star Trek 89.-
Mad TV 99.-
‘Wing Comander I 99.-
Gunship 2000 99.-
Battle Isle 99.-
Elvira I 89.-

Darklands 09.-
A Train have
Airbus A 320 109.-
Strike 109.-
Ultima 7 109.-
Indiana Jongg v 99.-
Wi 109.-
Shuttle lator 79.-
' 99.-

Future Top 10

Jeder Kunde der bei

uns am Samstag, dem
29.02.92

ein PC Spiel kauft,
erhilt ein

Hauptgeschift
Schwedenstr. 18¢
1000 Berlin 65
Fax. 030 /492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 /492 20 56

nur 5,25 Disk. Tel.: 02232/12766,
ofter versuchen

Verkaufe Silent Service II, F-29,
Legend of Faerghalil, Zeliard, Larry
3, Their Finest Hour fiir 50 DM und
Flugsimulator 4 fiir 70 DM (PC).
Sebastian Philipp, Boizenburgerstr.
157, O-1144 Berlin

Harpoon mit Battlesets 2 und 3 je
40 DM. Mario Andretti 35 DM,
Silent Service 2 40 DM. M. Ziegler,
Tel.: 0971/99028

Verk. Wingcommand. incl. Mission
1 70 DM, SS 2 50 DM, Monk. Isl. 60
DM, Legend of Faergh., Wolfpack
Je 40 DM, Worldcl. Leaderb. FF1,
Football Manager 2 je 25 DM, zus.
60 DM! Alles Originale fiir PC. Tel.:
05608/2624

Verkaufe Gunship fiir IBM-PC und
Kompatible. Schickt einfach 50
DM an: Tobias Schwaiger, Erlen-
weg 3, 8221 Bergen

Secret of Monkey 72 DM, Eye of
the Beholder 72 DM, PC Skat 49
DM, Ritter 49 DM, Superleague
Soccer 28,50 DM, DR.D0OS 5.0 150
DM. Alles Originale und neuwertig.
Thomas Murschel, Horsteinerstr. 5,
8752 Kleinostheim

Verkaufe oder tausche Monkey Is-
land. Verkaufe Mega Drive u. Mo-
dule. Preise VB. Tel.: 0202/445549
auch ab 22 Uhr

Biete Originalsoftware fiir PC (u.a.
Monkey Island, Ports of Call,
Faerghail, Larry 3, Jet Fighter 2).
Verkauf oder Tausch, Liste anfor-
dern unter Tel. Rostock 694957 (ab
16 Uhr)

Verkaufe Franzosisch Lernpro-
gramm fiir C64/128. Fiir Gymna-
sium, Etudes Francaises. Echanges,
Edition longue 1. Preis 44 DM. Tel.:
08581/1717

Biete PC Originale: z.B. Monkey
Island 2, Might and Magic 3, Wing
Commander, KQ5. Tel.. 09951/
8040 (Stefan)

Verkaufe: Kathedrale, Great Courts,
Kaiser, Links, W.Commander, PGA
Golf, Bundesl. Man. Prof,, Mar. An-
dretti, Pirates, Crash Course, Indy
500, Ch. Yeager Air C., Tank,
Transworld uvm. 30 - 50 DM. Tel.:
06721/15893 ab 17.00

Verkaufe PC Originale: Rings of
Medusa 40 DM, Legend of Faerg.
50 DM, Quest f£.G. 40 DM, Red
Baron 50 DM, Robin Hood 50 DM
bei Stefan Apel, Kleine Hufen 5, O-
1300 Eberswalde-Finow (auch alle
fiir 200 DM)

Verkaufe: Originale SQ3 40 DM,
SQ 4 VGA 50 DM, Larry 5 50 DM,
WC 2 mit Speech 90 DM, KQ 5
VGA 60 DM, Rise of the Dragon dt.
50 DM, Sim Earth 50 DM, PQ 3 50
DM. Tel. 07307/33203 ab 18 Uhr
Basstime, die allerbeste Ldsung fiir
allerneueste AMIGA Soft! Gratis
Listendisk anfordern bei: Basstime,
Hamelirainstr. 80, 8302 Kloten,
Schweiz. Unsere Hotline 01/
8143406 ab 17 bis 22 Uhr
Verkaufe: Course Disk Jack Nick-
laus presents the Major Cham-
pionship Courses of 1989. Preis:
200 DM. Christian Kordt, Am Pie-
perknapp 10, 5787 Olsberg 1

Verk. orig. PC Games: Eye of the

Beholder, Wing Commander, Cast-
les, Battle Isle, Railroad Tycoon,
Elite plus zu je 50 DM. J. Weickl,
Ziroldsplatz 3, W-8400 Regens-
burg, Tel.: 0941/51323

Verkaufe: F 19 30 DM, Castles 40
DM, NAM 35 DM, PQ 3 50 DM:
oder Tausch gegen Rollenspiele.
Tel.: 0451/474488 nur Wochenen-
de

Super Game Collection fiir Euren
PC. Genau das, was Ihr sucht, 10
aktuelle, geniale Spiele fir nur 20
DM (bei VK) bzw. 26 DM (bei NN).
Bitte Diskformat angeben! Uni-
corn-PC, Hernerstr. 277, 4630 Bo-
chum 1

PC Software abzugeben! Fordert
die kostenlose Gratisliste noch heu-
te an! Personal Computer Users
Group, Postfach 34 A, 3380 Péch-
larn, Austria. PC only!

Verkaufe PC Originale: Might &
Magic 3, Red Baron, Spirit of Ad-
venture, Martian Dreams, Wing
Commander, Secret Mission 1 u. 2
und andere neue PC Originale. Su-
che auch neue Games! Tel.: 09525/
730

Verkaufe: Gunship 2000 und B.E.
Nascar Challenge zu je 50 DM.
Thunderstrike und Hard Driving 2
zu je 30 DM u. NN. Heiner Braden,
Saarlandstr. 149, 6530 Bingen. Tel.:
06721/42786

Verk. nur Originale: Gunship 2000
60 DM, Lemmings 50 DM (3.5
Zoll), Bundesliga Manager Profes-
sional 50 DM. Tausche gegen:
MAD TV, Ultima 7, Police Quest 3,
Monkey Island 2 (nur dt.), Indy 4
(nur dt.), Manuel Schifer, Im Fin-
kenschlag 17, 6072 Dreieich-Bu.

Verk. Space Quest [V 50 DM, Rail-
road Tycoon 45 DM, Monkey Is-
land 45 DM, alle 3 1/2, alle VGA.
Suche Tauschpartner. Melden bei:
Konrad Daut, Sutte 7, 8603 Ebern

Originalspiele fiir PC: Red Baron,
Wolfpack, Stundenglas, Jagd auf
Roter Oktober, Wing Commander I,
Secret Missions [, Their Finest Hour,
Ghengis Khan, Sim City u. Populous;
alle m. dt. Anl. Tel.: 04651/31400

Biete PC-Originale: zB. Space
Quest 4, Megatraveller 1, Ultima 3,
Moonbase, Lightspeed, Champions
of Krynn u. div. andere (Buck Ro-
gers). Ab 18.00 Tel.: 07133/15794.
PS: Suche Kings Quest 5!

Verkaufe div. Spiele: Buck Rogers,
Populous, Eye of the Beholder und
viele mehr. Niedrige Preise! Ver-
kaufe auch Zeitschriften. Ruf doch
mal an. Tel.: 05085/1490 (Jan) bis
19 Uhr !!

Osterreich: Diverse Spiele fiir PC
giinstig abzugeben, Liste gratis an-
fordern bei: K. Weselovsky, Payerg.
7/25, A-1160 Wien

Verk. Jetfighter 2 fiir 60 DM fiir PC
VGA. Tel.: 06346/5142 nach Dirk
fragen.

Originale: Space Quest #, SQ1 in
VGA, Larry 5. Tel.: 0251/518913
od. 02501/8445 (auch Tausch)

PD und Shareprogramme ab S
25,00 pro Diskette. Weiter sind
zahlreiche Originalspiele erh. Gra-
tis Katalogdisk anfordern bei:
Schuh Gerald, Bunenstr. 80, A-
8052 Graz, Tel.: A 0316/574626

Verk. Monkey Island dt. (VGA) 55
DM, Imperium dt. 35 DM, Wing
Commander u. Miss. 1 & 2 fiir 100
DM, Ultima VI 50 DM, Wonder-
land 50 DM, Kings Quest I - III fiir
35 DM, Manhunter 25 DM, Police
Quest 25 DM. Tel.: 0631/16359

Biete Hardware

Adlib Soundk., Vers. 1.6, deutsch,
neuwertig, dazu Jukebox, alles 200
DM. Tel.: 0961/46660 (Uli)

Verk. AT Bull Micral 45 286/12
MHZ, 2.6 MB RAM, Harddisk: 40
MB/28 MS, Floppy: 5.25/1.2 MB, 1
par. & 2 ser. Ports, 3 Steckplitze frei,
VGA-Karte 600 x 800 und
VGA-Farbmon. 640 x 480. Zus. /
Biicher: 2.200 DM. Daniel Neu-
mann, Spessartweg 64, 6236 Esch-
born/Ts.

Verk. Motherboard 386 SX 16
MHZ, 1 MB 250 DM. Suche Spiele
f. PC Orig. Anl. u. Text in Deutsch.
Verk. ATARI ST 1 MB, Farbmoni-
tor, 3 Diskl. 3,5 u. 5,25, Orig. Spiele
und Zub. zus. 950 DM. Tel.: 0641/
35372

Biete Monochrome Monitor mit
Herculeskarte fiir 100 DM. Eric
Flohr, Karl-Marx-Allee 25, 5000
Kdéln 71, Tel.: 02221/701820

Manix Deck Competition pro Joy-
stick neu statt 50 DM fiir 30 DM
incl. Porto, V-Scheck oder bar. Tel.:
0911/471136 Wochenende ab
14.3.92. E. Marquardt, Hainstr. 25/
117, 8500 Niirnberg 40

Bose 901 Classic MK VI neu, kpl.
2998 DM statt 6000 DM. 04779/
1248

Verkaufe CPC464 & FD & Color
Monitor & Drucker von Schneider
und iiber 20 Original Games z.B.
Robocop, Batman, Mr. Heli usw. fiir
600 DM VB. Tel.: 069/412352 ab
19 Uhr

Verk. 3868, 20 MHZ, 42 MBHDD,
3,5 u. 5,25, Super-VGA Karte &
Monitor, komplett mit Mouse &
Joystick & Spiele, fertig eingerich-
tet, nur VB 2899 DM! Thomas
Falke, O-9400 Aue, Str. d. Fr. 7, Tel.
0037 761/26954 n. 15.00

Verk. Random AT 386 SX, 16
MHZ, 1| MB RAM (bis 8 erweiter-
bar), 42 MB Festplatte, 1,2 MB u.
1,44 MB Laufwerk, VGA Grafik-
karte, 2 ser, 1 par, 1 game, Cherry
Tastatur, MS DOS 3.3, mit Spielen,
z.B. Orig. Kings Quest 5, Monkey 2
2000 DM. Tel.: 0911/685119

Verkaufe Joystick Quickshot War-
rior 5 fiir PC 25 DM! Neuwertig!
0721/468852 (ab 17 Uhr)

386 SX 16/20 MHZ, mit bis zu 2
MB RAM zu verk. (Motherboard).
Nur VHB 800 DM (mit RAM., ohne
nur 600 DM). Christian Sander, Pf.-
Hesse-Str. 4, 6222 Geisenheim, Tel.:
06722/6902 ab 17 h

Verkaufe Schneider PC 1512 mit
MS DOS 3.2 & GW-Basic & GEM
Desktop& 5 1/4 LW &3 1/2LW &
640 KB RAM & Maus & CGA
Farbmonitor & Software & Hand-
biicher fiir einmalige 950 DM !!
Michael Retlich, Marienstr. 29,
7314 Wernau

Verk. Amiga 500, 2 LW, Monitor,
Mouse, Biicher, Zeitschriften, 40



PD, TV-Tuner, ca. 35 Spiele, Joy-
stick, ca. 1500 DM. Tel.. 089/
704648. Nicht vor 14 Uhr anrufen.

Verkaufe Adlib-Soundkarte mit Ju-
kebox fiir nur 190 DM. 100 % OK.
Sebastian Kraus, Lauberg 19, 8061
Marzling

Verkaufe Tower 386/33 Mz, Festpl.,
VGA-Karte und Monitor, Maus,
Software, 24 N-Drucker Din A 4
etc. Komplett oder auch einzeln.
Angebote unter Tel.: 0714/601244

Verkaufe Amiga 500 mit 2,3 MB
RAM, WB 1.2 & 1.3, 2 ext. LW,
Monitor 1084, evtl. Handy-Scanner
Typ 10, etliche Orig. Prog. (Spiele,
Anwender), Biicher u. Zeitschriften,
Preis: VB ?. Tel.: 02235/45016

Verk. 286 Landm. 16MHz, 1 MB
RAM, 2 HDs (40/20 MB), 1 LW
5.25 (1,2 MB), VGA, VGA-Moni-
tor, Maus und PD-Software. VB
1300 DM. Ab 17 Uhr 08765/756
(Erik) (zusitzliches 3,5 Zoll LW
moglich)

Verkaufe PC-XT Motherboard,
Kontroller, Herkules-Grafikkarte,
XT-Tastatur und Monochrom-Mo-
nitor fiir 150 DM. Tel: 02236/
49781 nach 17.00 Uhr

386 SX 16 4 MB Ram - 10 MB, HD
89 MB 17 ms, SVGmSet, 1024x768
(ET 4000, 1 MB), Mouse 2,2 Joys &
Karte,2 FD 1,2 + 1,44 MB, 16 Bit
Ramkarte, Dos 4.01, 18 Orig. PC
Games, 40 PD Disks, NP 5000, fiir
3999 DM. T. Prenzel, 0-7010, Lpz.
Windmiihlenstr. 8

Schneider Euro-XT, 21 MB HD,
Super VGA Karte, 768 KB RAM, 3
1/2 Zoll LW Intern, 5 1/4 Zoll
LW Extern, Cherry Tastatur, Bus-
Mouse, Dos 3.3, Preis VS, Tel.:
04421/26967 nach 18 Uhr

suche Hardware

Suche preisgiinstigen CGA Moni-
tor fiir Schneider Euro PC. Verk.
auch orig. Games: Zak (40), Golden
Axe (45), Starfl.2 (35), Budokan
(25) fiir MS DOS, logo oder? Jérg
Schlegel, Schleizer Str. 66, 0-6570
Zeulenroda

Suche Soundblaster. Tel.: 07304/
42674 (Manfred)

Suche dringend Star PC-interface
fir Star NL 10 Drucker. Tel:
06192/42551

Soundblaster mit Zubehor! Preis
nach VB. Tel.: 06022/5633

Suche Hardware fir PC: Sound-
karte, VGA-Karte, Hard-Disk etc.
Suche ebenfalls Hardware fiir Ami-
ga, C-64, Game Boy, Game Gear,
Mega Drive etc. Nehme auch de-
fektes Zubehor. Alle Preise nach
Vereinbarung. Knut Brandenburg,
Saudi Wiemer & Trachten, P.O.Box
5627, Riyadh 11432, Saudi Arabia

Verschiedenes

Wer hat Probleme bei Sierraspielen
(Larry, Longbow, W. Beamish,
Kingsq.) oder auch Monkey Island I
und I1? Kostenl. telef. Tips oder
Disk geg. 3 DM Unkostenerst. H.
Kratz, Arendsstr. 4, 6050 Offen-
bach. 069/869499

Verk. Orig.: Railroad Tycoon 65
DM, Red Baron 80 DM, Secret

Weapons of the Luftw. 90 DM,
Joystick mit Gamekarte (fast neu),
2 Anschliisse und Slowmotion 60
DM. Tel.: 0721/577248

Suche die Powerplay-Sonderhefte
2 u. 3. Zahle Neupreis fiir 100 %
OK. Tel.: 0209/52789

Tausche Heart of China u. Gunship
2000 gg. Winter Challenge u. Battle
Isle. Verkaufe PC Engine mit
WC-Tennis, Galaga u. Nectaris fiir
200 DM. Suche fiir MC Cal. Games
& L. Raiser (e). Tel.: 05506/7932
(Stefan)

Hilfe! Handbuch Gunship 2000
verloren. Wer kann helfen? Tel:
0037/62081630 (Gunnar)

Yerk. Motherboard f. PC 386 SX
16 MHz, | Byte Ram 250 DM,
ATARI ST, Monitor, Floppys,
Games, Zubehor zus. 900 DM
(1 MB). Verk., suche, tausche Softw.
fiir PC, nur Orig., Anleit. o. Spiel in
Deutsch. Tel.; 0641/35372

Achtung!! Achtung!! Das AVA-
Team verkauft super Anleitungen u.
Software (z.B. Monkey, Loom) zu
niedrigsten Preisen. Liste bei: Alex-
ander Chyba, Dornierstr. 14, 7996
Meckenbeuren. Buch anfordern,

Int, Cheat NSA: Fiir 5 DM monat-
lich erhaltet Ihr alle 5 Wochen das
neue NSA-Heft mit Lasungen,
Cheats und Spieletests zu Game-
boy, Mega Drive und Lynx Spielen.
Also 5 DM fiir das Heft oder 1 DM
fiir weitere Infos. Knut Branden-
burg, Saudi Wiemer & Trachte, P.O.
Box 5627, Riyadh 11432, Saudi
Arabia

Bose Acoustimas AMSII Die Neue
Notverk.: 1298 DM (NP 2000 DM)
neu, OVP, 5 J. Garantie. Tel.;
04779/1248

Suche Happy Computerspiele Son-
derhefte Nr. 1 und Nr. 3! Zahle
guten Preis, wenn 1 a Zustand!
Daniel Schaller, Memelstr. 13, 5860
Iserlohn, Tel.: 02371/26494

Kaufe oder tausche Viren fiir den
PC. Tel: 07141/601244

Kontakte

Suche Tauschpartner fiir MS DOS
Spiele und PD Software. Kaufe
auch Spiele. Schreibt an: Sebastian
Eller, Blumenstr. 9, 8501 Veits-
bronn

Swapping PC Stuff. Tel: 06381/
40041! Be fast!

PC-Brothers! Hast Du einen PC
und Lust, die Clubzeitung mit Tips,
Tricks, Tests von Spielen w.a. zu
gestalten, dann ist das Dein
PC-Club! Schreibt an PC-Brothers,
Netzestr. 66, O-1273 Petershagen

Neuerdffnung! Club 2000 sucht
Mitglieder! Systeme: C64, Amiga,
PC, Gameboy, Lynx, Atari ST...
Features: Clubzeitung, Kurs F,
Sammelbestellungen, PC, Original-
austausch. Tel.: 0551/371696
Suche Tauschpartner o. Kaufpart.
Habe LSL 5/Larry 3 dt.l/GS 2000/
WC 2, Speech u. SD 1 u. 2, B.
Rogers dt., Heart of China, Xenon 2,
Sim City, Moon Base, Martian
Dreams, Nova 9. Suche Hard Nova
w.a. Ruedi CH-01/831075

Geoworks User kampft verzweifelt
gegen die Windows Front. Ich suche

deshalb Clubs u. andere PC Geos
User. Clubgriindung mogl. Schreibt
an Kersten Miigge, Alexanderstr.
43,4223 Vorde. Fax: 02855/16364

Austria! Suche verlidBliche Tausch-
partner in ganz Osterreich. Write
faster than light to: Martin Melcher,
Oswaldibergstr. 3, A-9500 Villach
Einsteiger! Suche Tauschpartner fiir
MS DOS mit Top Software. Kaufe
auch Spiele. Schickt Eure Listen an:
Hartmut Ostermann, Hilsstr. 53 a,
3223 Delligsen 1, Tel.: 05187/1876
Suche Kontakt zu PC Besitzern, die
zu fertigen Liedertexten die Musik
komponieren kénnen. Mdaglichst
Raum Wuppertal. Hartmut Buelow,
Teschensudsberg 41 B, 5600 Wup-
pertal 12, Habe Kontakt zu Musik-
verkauf.

PC Partner in Wien zwecks An-
kauf neuer Spiele und Erfahrungs-
austausch gesucht. Tel.: 886354

Wer schreibt?? Hobbys: PC 386/
VGA nur Maus, Denk u. Stra./Sport,
PD u. Tausch, auch Kontakt iiber
BTX!! Schreiben an: Dieter Rentsch,
6369 Preungesheimer Weg 5, Bad
Vilbel, Tel. BTX 06101/87976
Suche Tauschpartper fiir PC Soft-
ware (bitte Disks mitschicken! Alle
Formate) Schreibt an: J. Hornschild,
St. Margarethenweg 28, 8204 Bran-
nenburg. Danke!

Suche Tauschpartner fiir MS DOS.
Schreibt an Thomas Lotz, Rabe-
naustr. 2, 3277 Neustadt

-

Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware
M Biete Software
M Tausch

Name, Vorname

Ich wiirde gerne in einen PC Com-
puterclub eintreten, moglichst im
Raum Halle. Er kann aber auch in
der restlichen BRD sein. Schreibt
schnell an: Chris Gerbes. Block
738/1, 0-4090 Halle

Suche Tauschpartner fiir MS DOS,
die Interesse haben, mit mir Soft
und Tips zu tauschen. Schreibt an:
Andreas Pechtold, Sonneberger Str.
31, 0-6421 Spechtsbrunn/Thiir.

Suche einen Freund, mit dem ich
Spiele oder sonstige interessante
Programme tauschen kann. Alex-
ander Dilk, Romerstr. 14, 5401
Moers

NYET2-Spieler aufgepaBt! Ich ha-
b= alle PaBworte bis Level 90, alle
Bonusrunden gelost und alle Level
von 90 bis 100 schon gespielt! Wer
sucht Erfahrungsaustausch? Tel.
nur nach 19.00 Uhr 0621/707699

_KOSTENLOS!

ist Deine private Kleinanzeige im
PC Joker. Einfach Coupon ausfiil-
len und einsenden an:

Joker Verlag

Mini Markt

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

WICHTIG! Anzeigen, die auf
Raubkopien schlieen lassen oder
indizierte Spiele bzw. PLK-Num-
mern enthalten, werden nicht verdf-
fentlicht!

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker:.

B Suche Hardware
B Suche Software
B Kontakte

Bitte jeden BUch_sg.élﬁén. Wortzwischenraum und je

leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

des Satzzeichen

Datum, Unterschrift

e e = =




AM 24. APRIL ERSCHEINT DER NEUE PC JOKER
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Wenn der Lenz kommt, schlagen die
Redakteure aus - mit frithsommerlich
heiBlen Tests! Bereits fest im Kalender
vorgemerkt haben wir uns Virgins
Versoftung der Kultsaga um den Wii-
stenplanet, ,,Dune®, Und wenn wir
schonmal in der Zukunft sind, sehen
wir uns auch gleich ,,Planet’s Edge*
an, das neue SF-Rollenspiel der Might
& Magic-Macher. Aber was wire ein
Frithling ohne hiibsche Miadels? Ein
halber Winter, eben. Deshalb werden
im nichsten Heft die ,,Leather Godes-
ses of Phobos II* fiir erotisches Ad-
venture-Vergniigen sorgen.

Daf} es daneben auch wieder brandak-
tuelle Infos, starke Stories, verlocken-
de Preisausschreiben und unbezahlba-

re Tips & Tricks geben wird, ist ohne-
hin Ehrensache. Als Appetitanreger
sei nur soviel verraten: Im Smalltalk
werden uns die berithmten Bitmap
Brothers Rede und Antwort stehen,
ein groBes Special verrit Euch alles
iber Virenbekiampfung, und ein um-
fangreicher Vergleichstest bringt den
vollen Durchblick in Sachen Sound-
karten!

Also keine Friihjahrsmiidigkeit vor-
schiitzen, seid am 24. April piinktlich
am Kiosk. Wer die digitalen Knospen
schon ein paar Tage eher sprieflen
sehen will, bestellt am besten noch
heute sein Abo - vorausschauende
Planung wird schlieBlich mit einer
tollen Primie honoriert...

AHS

Laden & Versand:
Schirngasse 3-5
6360 Friedberg |
Tel: 06031/61950

Bliicherstr, 24
Postfach 1113

4290 Bocholt

Tel: 0287 1/183088
Bomico

Am Stidpark 12

6092 Kelsterbach
Tel: 06107 /76060

Frank Heidak
Biirgersir. 8-10
5000 Koln |

Tel: 0221/256983

Bachler Computersoftware

Bezugsquellen
Funny-Software Megasoft
Grazerstr, 34 Huntestr. 2

2870 Delmenhorst
Tel: 04221/644R83

7000 Stuttgart 30
Tel: 071 1/8568534

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel: 02131/6070

Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel: 089/786044

Joysoft Software 2000
Gottesweg 157 Libecker 5tr. 10
5000 Kaln 41 2320 Plon

Tel: 0221/4301047 Tel: 04522/1379
Leisuresoft World of Wonders
Robert-Bosch-Str. | Marktplatz 39
4703 Bonen 6231 Schwalbach

Tel.: 02383/690) Tel: 06196/84747

ASI

Bachler
Bomico

Coktel Vision
CPS Heidak
CT Verlag

DIF Games
ECS

EDB

EDV Ammersbek
Electronic Zoo
Funny Software
Galaxy
Gamepoint
Gliicks
Grzywaczewski
Infogrames
Joker Verlag
Joysoft
Karosoft

Gewerbliche Kleinanzeigen 93

17 Lehnert 94
23 Leisuresoft 65
2,29 Megasoft 19
2 Microprose 11
46,47 MN Hobby 94
6 Okay Soft 89
42 Rushware 33,99,100
42 SCS 60
94 Soft & Sound 21
94 Softpower 96
99 Software Maniacs 82
53.60,94 Starbyte 29
95 Thalion 57
42 UBI Soft 33
89 United Software 57
82 U.S. Gold 38,39
13 Virgin 100
31,55,79 Wial 71
80 World of Wonders 73
25
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Brondg'm gewartet.

Nun ist die Zeit gekdmmeﬁ' Die Menschheit muﬁ voi"“
dCl ﬁnstcren Macht des Bronaghq ge%chutzt werden.

Gagne;rmund Ritseln!
~ Begeben-Sie.sich auf die sﬁ .
nenEIE‘\Suche innerhalb der
zahlreichen'Dungeo
und-entdecken Sie”
die wunderbare
AuBenwelt, die
es zu beschul
-.zen gllrt '

s

Qnline with the trend

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132 + D-4044 Kaarsl 2 %
Mitvertrieb: «  Karasoft, Darjus Thali AG D\

b b




THE SPACE FLIGHT
SIMULATOR

y
i
]

( - HUTILE basiert auf offiziellen Regierungsunterlagen und ist
-, daher eine exakte und umfassende Simulation des -
" NASA-Space Shuttles, die fiir den Heimcomputer produziert wurde.

Mit Hilfe von "Mission Control” kénnen Sie Herausforderungen
wie den Einsatz und die Reparatur von Satelliten meistern;”
Spionagesatelliten aussetzen, Ihr Raumfahrzeug im luftieeren
Raum steuern, es auf die richtige Flugbahn fiir den Wiedereintitt
bringen und komplizierte Landemandver durchfiihren.

Neueste Polygon- und
Ellipsen-Grafik sowie echte
Land- und Sternkarten

o Wurden benutzt, um die
atemberaubenden
3D-Panorama-Ansichten des
Orbiters und seiner
Umgebung zu schaffen, die
stGndig aus jedem beliebigen
Winkel betrachtet werden
kénnen.

FEATURES:
L

ZAHLREICHE
AUSBILDUNGSFLUGE UND
WISSENTSCHAFTLICHE
MISSIONEN

AUTHENTISCHE
KONTROLLTAFEL

.~ LEVELS MIT VIELEN
HILFSFUNKTIONEN VON
"ANFANGERN" BIS ZU
“VETERANEN" .

VERSCHIEDENE START- UND
LANDEPLATZE

~ NEUESTE ;
DREIDIMENSIONALE \
POLYGON- UND ELLIPSEN-
GRAFIKEN

VORFUHRUNG DER
WICHTIGSTEN FEATURES
UND ANSICHTEN

MUSIK IN ORCHESTER-
QUALITAT

. DETAILLIERTES UND j
UMFASSENDES i
HANDBUCH FUR DIE
AUSBILDUNG UND

ZUM NACHSCHLAGEN

. POSTER DES -
- SHUTTLE-
FLUGDECKS ZUM
AUSEINANDER-
FALTEN

ERHALTLICH FUR P.C.,
AMIGA UND ST.
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